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Abstrak

Melinda Dewi: Pengembangan Untuk
Siswa Kelas XI SMKN 1 Kediri, Skripsi, BK, FKIP
UN PGRI Kediri, 2022.

Kata kunci — Prabu [

Penelitian ini dilatar belakangi hasil pengamatan dan pengalaman peneliti,

ool pelajar tergolong masih rendah terutama
. perilaku [

wa masalah disiplin diri di kalan
I mengumpulkan tugas, dan [l memakai

atribut lengkap
pengembangan

Tujuan

]
B ook D oo I kelas XTI SMKN 1 Kediri

dapat drima secara teoritik dan praktik.

perancangan media,

game
Angling Darma [ disiplin [ memiliki
beberapa piranti yang terdiri dari : 1) papan media board game; 2) pion; 3) cawan
chatinos; 4) bola warna; 5) tongkat penyeimbang; 6) kartu tantangan; 7) kartu
pijak; 8) punishment card, 9) buku panduan. Produk ini telah melalui tahap uji
validitas dari ahli materi BK dengan perolehan skor indeks face validity sebesar 1,
uji ahli media BK memperoleh skor indeks face validity sebesar 0,80, dan uji guru
BK memperoleh skor indeks facqlvalidity sebesar 0,88. Secara keseluruhan

engembangan media board game
. ! I or:olon: B occori

BN, Dengan  demikgan. [N
pengembangan [l game

I xclas X1 teoritis [l prakeis NN
|

BN simpulan [E——
I BKdilggapakan mampu menerapkan media board game Angling Darma
pada proses disiplin [ NN
SMKN [ Kediri; 2) Bagi Peneliti selanjutnya diharapkan dengan adanya
penelitian dan pengembangan media board game Angling Darma dapat
dikembangkan dari berbagai segi bidang mata pelajaran. Peneliti selanjutnya juga
diharapkan dapat meningkatkan minatnya untuk melakukan penelitian pada nilai
kearifan lokal atau karakter tokoh budaya lainnya.
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BABI
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Pendidikan adalah proses tujuan dari mencerdaskan bangsa dengan
mengembangkan segala potensi dan keterampilan bagi siswa. h
I Republik Indonesia |
|
Y i vv2,
-
N, clirinya,
_. Salah satu hasil dari keberhasilan pendidikan
adalah berkualitasnya siswa dan siswa mampu berkontribusi baik bagi
generasi selanjutnya.

Demi terwujudnya tujuan pendidikan, pendidikan karakter sangat

dibutuhkan di era saat ini. Pendidikan karakter menanamkan dan

mengembangkan kemampuan yang positif bagi siswa. b

R ———  bidang
|
-




(3]

I Setiap  siswa
membutuhkan disiplin _diri. —

I dan ketaatan [

, agar dapat diterima berdasarkan nilai- nilai

dan norma- norma yang berlaku.

Bagi seorang siswa, disiplin diri diperlukan agar setiap siswa mampu
berperilaku sesuai dengan aturan dan tata tertib secara tulus dan suka rela
(Sirefar & Syaputra, 2022). Sikap patuh dan taat menjadi barometer
keberhasilan dari disiplin diri siswa terhadap peraturan di sckolah. Jika
seorang siswa memiliki disiplin diri yang tinggi, maka siswa tersebut dapat
menjadi pribadih mampu [ Namun,
jika I tidak [ mencrapkan disiplin [ baik, maka keadaan
sekolah menjadi tidak tertib dan akan mengakibatkan proses pembelajaran
menjadi kacau. Menurut Fiana (2013) disiplin diri yang rendah memicu
timbulnya pelanggaran-pelanggaran yang harus segera dicegah dan diatasi
oleh berbagai pihak, sehingga disiplin diri sangat ditekankan untuk diterapkan
bagi siswa agar tidak terjadi berbagai permasalahan, karena diriplin diri

sangat berharga bagi kemajuan siswa dan pendidikan.




(98]

Permasalahan rendahnya disiplin diri sering ditemui di dalam dunia
pendidikan, tidak terkecuali pada siswa SMK. Menurut Gunarsa (dalam
Sitanggang, 2013) siswa sekolah menengah kejuruan atau siswa yang duduk
di bangku sekolah lanjutan tingkat atas termasuk dalam masa tahap
perkembangan remaja, yang sering kali menimbulkan permasalahan yang
sangat beragam. Setiawan (2019) juga mengatakan bahwa individu yang
berada dalam fase remaja cenderung susah untuk diatur dan selalu ingin
menunjukkan perilaku yang kontradiktif. Maka dapat dikatakan bahwa siswa
SMK pada usianya mudah sekali melakukan tindakan pelanggaran, terlebih
pada pelanggaran disiplin. Pada kondisi remaja sangat diperlukan perhatian
yang lebih dari lingkungan sekitar dengan melakukan pembiasaan perilaku

disiplin dalam penanganan permasalahan ini.

[

Kenyataan fenomena di lapangan bisa dianggap lazim

I Permasalahan ini ditunjukan dari sikap dan pcrilakuh

observasi dan

I observasi dan




|
|
ey |
-

Perilaku siswa [l tidak disiplin mengakibatkan proses pembelajaran
akan terganggu. Siswa akan mengalami penurunan pada hasil belajar yang
ditunjukkan dengan nilai akademik siswa yang menurun. Menurut penuturan
Ibu Sumi, permasalahan ini disebabkan karena pembelajaran di rumah selama
pandemi yang kurang efektif dan lingkungan disiplin siswa yang masih
rendah. Sutrisno (dalam Arofah, 2021) memaparkan bahwa faktor yang
mendorong siswa melakukan pelanggaran disiplin antara lain kurang
konsentrasi saat belajar sekolah, penjelasan guru yang susah dipahami, malas
belajar, tidak menguasai metode belajar yang tepat, dan problematika dalam
mengatur waktu.

Disamping itu, guru BK dianggap kurang dalam memberikan layanan
yang efektif dan cenderung monoton kepada siswa, schingga siswa kurang
memahami isi materi atau pesan yang diberikan oleh guru BK. Guru BK
sudah semestinya memiliki kemampuan yang mumpuni dalam menjalankan
tugasnya seperti halnya, dapat memecahkan masalah siswa, memiliki
kemampuan komunikasi yang baik, mampu menguasai berbagai teknik dalam

bimbingan dan konseling dan dapat menjalin hubungan dengan berbagai

macam karakter orang (Harita dkk ,2022). —

e mengatasi
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