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ABSTRAK

Fransiska Dwi Pramita: Pengembangan Multimedia Interaktif “Petok Pejanda”
Berbasis Aplikasi Prezi Materi Perjuangan Para Tokoh Pejuang Penjajahan
Belanda Untuk Kelas 5 SDN Pulorejo 1, Skirpsi, PGSD, FKIP UNP Kediri, 2023.

Kata kunci: Pengembangan, Multimedia, Prezi, Hasil belajar siswa.

Penelitian ini dilatarbelakangi dari hasil observasi yang peneliti lakukan di
SDN Pulorejo 1. Berdasarkan hasil observasi ditemukan masalah rendahnya hasil
belajar siswa kelas 5 pada mata pelajaran IPS materi sejarah. Rendahnya hasil
belajar siswa disebabkan karena 1) siswa kurang menyukai dan menganggap sulit
mata pelajaran IPS khususnya materi sejarah, 2) guru hanya mengandalkan buku
guru dan buku siswa, 3) tidak ada media pendukung untuk materi sejarah, 4) Guru
hanya menggunakan metode ceramah saat mengajar. Sehingga mengakibatkan
siswa cenderung pasif, tidak ada keinginan untuk berkompetisi dan mengabaikan
guru yang sedang menjelaskan. Tujuan penelitian dan pengembangan ini yaitu
untuk mengetahui kevalidan, kepraktisan, dan keefektifan multimedia interaktif
“petok pejanda” berbasis aplikasi prezi pada materi perjuangan para tokoh
pejuang penjajahan belanda untuk meningkatkan hasil belajar siswa kelas 5 SDN
Pulorejo 1.

Penelitian ini menggunakan jenis penelitian Research and Development
(R&D) dengan menggunakan model ADDIE (Analysis, Design, Development,
Implementation, Evaluation). Dengan subjek penelitian siswa kelas 5 SDN
Pulorejo 1. Penelitian ini dilakukan uji validasi terlebih dahulu untuk mengetahui
kevalidan multimedia pembelajaran. Selanjutnya dilakukan 2 tahap uji coba yaitu
uji coba terbatas pada 10 siswa dan uji coba luas pada 25 siswa.

Berdasarkan hasil penelitian dapat disimpulkan: 1) Kevalidan multimedia
interaktif berbasis prezi yang yang telah dikembangkan memperoleh hasil validasi
dari validator ahli media sebesar 80% dan kevalidan yang diperoleh dari validator
ahli materi mencapai 88%. Berdasarkan hasil perhitung persentase keseluruhan
mendapat skor sebesar 84% dengan kategori sangat valid, 2) Kefektifan
Multimedia Interaktif Berbasis Aplikasi Prezi yang diimplementasikan pada uji
coba terbatas memperoleh nilai rata-rata sebesar 86 dan telah melebihi nilai
Kriteria Ketuntasan Minimum (KKM) yang ditentukan vyaitu 75, dengan
persentase Kketuntasan Klasikal sebesar 90%. Pada uji coba luas berhasil
memperoleh nilai rata-rata sebesar 87 dan telah melebihi nilai Kriteria Ketuntasan
Minimum (KKM) yang ditentukan yaitu 75, dengan persentase ketuntasan
klasikal sebesar 96%, 3) Kepraktisan Multimedia Interaktif Berbasis Aplikasi
Prezi didapat dari angket respon guru dan respon siswa yang diberikan saat
pelaksanaan uji terbatas dan uji luas. Dari hasil respon guru diperoleh persentase
sebesar 94% dengan kategori sangat praktis. Pada uji terbatas diperoleh hasil
persentase sebesar 94% dengan kategori sangat praktis. Pada uji luas diperoleh
hasil persentase sebesar 95% dengan kategori sangat praktis.
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BAB |

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Pendidikan merupakan bagian yang tidak dapat dipisahkan dari
kehidupan seseorang. Pendidikan juga dapat diartikan sebagai wadah
seseorang untuk dapat berubah dari yang tadinya tidak tahu menjadi tahu, dari
yang tadinya tidak bisa menjadi bisa, dan dari yang tadinya tidak mengerti
menjadi mengerti. Terutama di era revolusi industri 4.0 ini, dimana teknologi
sudah berkembang dengan pesat dan tidak terbatas. Mulyani dan Haliza
(2021), meyakini bahwa seiring dengan berjalannya waktu, diharapkan
perkembangan teknologi semakin canggih dan mampu menciptakan teknologi
baru, teknologi yang akan semakin berkembang dari hari ke hari. Dan di era
revolusi industri 4.0 ini diharapkan terdapat perkembangan teknologi dalam
menyampaikan proses belajar mengajar di dunia pendidikan.

Menurut Darmadi (2019) pendidikan adalah upaya pembelajaran yang
dilakukan untuk memperoleh pengetahuan, keterampilan, dan kebiasaan
sekelompok orang yang diturunkan dari satu generasi ke generasi selanjutnya
melalui proses pengajaran, pelatihan, dan penelitian. Darmadi menegaskan
bahwa pendidikan merupakan usaha sadar, terencana dan sistematis yang
dilakukan orang “dewasa” kepada orang yang “belum dewasa” untuk

mewujudkan suasana belajar dan proses pembelajaran supaya peserta didik



dengan aktif mengembangkan potensi dirinya untuk mencapai (kedewasaan)
taraf hidup yang lebih baik. Maka dari itu dalam mewujudkan sebuah
pendidikan yang baik harus didukung dengan proses pembelajaran yang baik
melalui interaksi yang baik yang terjadi antara guru, siswa dan sumber
belajarnya.

Pembelajaran sendiri merupakan suatu proses transfer ilmu yang terjadi
antara guru sebagai pendidik kepada siswanya dan ini terjadi ketika proses
pembelajaran berlangsung. Menurut Suardi (2018) pembelajaran merupakan
proses interaksi yang terjadi antara peserta didik dengan pendidik dan sumber
belajar pada suatu lingkungan belajar. Suardi juga menyampaikan bahwa
pembelajaran adalah proses suatu upaya yang dilakukan dengan sengaja
melibatkan dan menggunakan pengetahuan profesional yang dimiliki guru
untuk mencapai tujuan kurikulum.

Kurikulum merupakan pedoman dasar bagi seorang pendidik dalam
mengembangkan proses pembelajaran. Hal ini sesuai dengan pendapat
Suparman (2020) yang menyampaikan bahwa kurikulum merupakan
pedoman dasar dalam proses pembelajaran. Keberhasilan dan kegagalan
proses pendidikan, mampu dan tidaknya peserta didik dalam menyerap materi
pembelajaran, tercapai atau tidaknya tujuan pendidikan, semua ini bergantung
pada kurikulum yang digunakan.

Kurikulum yang digunakan saat ini ada 2 yaitu kurikulum 2013 dan
kurikulum merdeka. Tetapi masih terdapat sekolah-sekolah yang belum

menerapkan kurikulum merdeka dan masih menggunakan kurikulum 2013.



Adapun alasan dari sekolah yang belum menerapkan kurikulum merdeka di
sekolahnya adalah karena gurunya belum siap serta belum memahami konsep
dari kurikulum merdeka tersebut. Oleh sebab itu masih ada sekolah yang
memakai kurikulum 2013 sebagai pedoman dalam mengembangkan proses
pembelajaran. Pada kurikulum SD saat ini terdapat 5 mata pelajaran yang
wajib di pelajari oleh siswa yaitu Bahasa Indonesia, IPA, IPS, Matematika,
dan PPKN. Salah satu mata pelajaran yang mengkaji interaksi masyarakat
dengan lingkungannya adalah mata pelajaran IPS.

IPS merupakan mata pelajaran yang menitikberatkan pada aktivitas
sosial manusia. IPS sendiri memiliki arti sebagai perpaduan dan
penyederhanaan dari semua ilmu sosial yang dibentuk menjadi suatu
pelajaran dengan tujuan membentuk peserta didik menjadi warga negara yang
baik dan dapat berguna bagi kehidupannya sekarang dan di masa yang akan
datang. Menurut pendapat Susanto (dalam Purwaningrum, Imron, dan Basori,
2022), bahwa di tingkat sekolah dasar terdapat satu mata pelajaran yaitu limu
Pengetahuan Sosial (IPS) yang menjelaskan mengenai konsep dasar disiplin
ilmu sosial yang mampu membentuk siswa menjadi manusia yang baik dan
kritis. Pendidikan IPS pada dasarnya memiliki manfaat dalam membentuk
peserta didik yang berpengetahuan dan peduli terhadap kondisi masyarakat
terkini serta mampu menerapkan metode yang diadaptasi dari ilmu-ilmu
sosial untuk memecahkan masalah yang terjadi di lingkungan secara Kkritis,
analitis sehingga peserta didik memiliki rasa tanggung jawab terhadap bangsa

dan negara.



Materi IPS digali dari setiap aspek kehidupan praktis sehari-hari di
masyarakat. Oleh sebab itu, pengajaran IPS yang menjadikan masyarakat
sebagai sumber dan objeknya merupakan suatu bidang ilmu yang bertumpu
pada kenyataan. Menurut Zuhroh, dkk (2021) materi IPS pada hakikatnya
merupakan bagian dari seluruh aspek kehidupan sosial yang harus dipelajari
oleh peserta didik untuk mencapai tujuan pembelajaran yang telah
dirumuskan.

IPS merupakan perwujudan dari suatu pendidikan interdisipliner dari
pelajaran ilmu-ilmu sosial seperti sosiologi, antropologi, psikologi, sejarah,
geografi, ekonomi, ilmu politik, bahkan humaniora dan agama. Namun pada
kenyataannya masih terdapat siswa yang kurang menyukai mata pelajaran
IPS, khususnya pada materi sejarah. Hal tersebut didasarkan pada hasil
observasi dan wawancara yang dilakukan kepada siswa kelas 5 dan guru SDN
Pulorejo. Karena mata pelajaran IPS dianggap terlalu sulit terutama pada
materi tentang kehidupan lampau, sejarah, dan tokoh pahlawan yang
terhubung pada peristiwa besar. Karena pada materi tersebut terlalu banyak
membaca dan menghafal terlebih lagi materi pada mata pelajaran IPS sangat
minim gambar dan lebih banyak tulisan, hal ini menjadi salah satu faktor
rendahnya hasil belajar siswa dalam belajar mata pelajaran IPS materi
sejarah.

Faktor lainnya yang menjadi alasan rendahnya hasil belajar siswa dalam
belajar mata pelajaran IPS adalah minimnya fasilitas sarana dan prasarana

seperti media pembelajaran. Di sekolah hanya terdapat beberapa media



seperti media bangun datar, globe, kerangka dan replika tubuh, merangkai
kata, gambar-gambar, peta, dan beberapa media pembelajaran untuk mata
pelajaran seperti matematika dan bahasa Indonesia. Sehingga guru tidak
pernah menggunakan media saat mengajar mata pelajaran IPS khususnya
materi sejarah dan hanya mengandalkan buku pegangan guru dan siswa.
Selain itu selama proses pembelajaran guru hanya menggunakan
metode ceramah, selain itu rendahnya minat guru dalam membuat alat bantu
dalam proses pembelajaran seperti media pembelajaran dan bahan ajar
membuat siswa sering sekali mengabaikan guru yang sedang menjelaskan
materi, akibatnya siswa cenderung pasif dan tidak ada keinginan berkompetisi
dan hanya bermain di dalam kelas ketika jam pelajaran berlangsung.
Rendahnya minat guru dalam membuat media ajar adalah karena tidak
memiliki waktu yang cukup untuk membuat hal-hal seperti media
pembelajaran. Bahkan ketika ada tugas membaca atau mendengarkan
penjelasan mereka cenderung menyepelekan dan tidak memperhatikan
sehingga ketika mengerjakan tugas IPS mereka kesulitan mengerjakan.
Akibatnya pada saat pengambilan nilai ulangan harian, nilai IPS siswa
kelas 5 SDN Pulorejo sangat kurang dan bisa dikatakan jauh dari KKM yang
ditentukan. Terdapat 68% atau sekitar 24 dari 35 siswa kelas 5 SDN Pulorejo
yang dinyatakan tidak lulus KKM pada materi “Perjuangan para tokoh
pejuang penjajahan belanda”, informasi tersebut didapat dari guru kelas yang
bersangkutan ketika pelaksanaan observasi program Kampus Mengajar di

SDN Pulorejo.



Hal tersebut mengidentifikasi bahwa kemampuan siswa dalam
memahami materi “Perjuangan para tokoh pejuang penjajahan belanda”
rendah. Padalah materi “Perjuangan para tokoh pejuang penjajahan belanda”
sangat penting diajarkan oleh guru ke siswa. Pentingnya siswa mempelajari
atau memahami materi perjuangan para tokoh pejuang penjajahan adalah agar
siswa dapat merasakan betapa besar perjuangan dan pengorbanan para tokoh
pejuang penjajahan demi merebut dan mempertahankan kemerdekaan,
sehingga siswa mampu menghargai dan menghormati perjuangan para tokoh
untuk kemerdekaan Negara Indonesia, serta untuk menumbuhkan rasa ikut
bertanggung jawab dalam mempertahankan kemerdekaan yang sudah kita
dapat.

Berdasarkan dari permasalahan tersebut, maka salah satu solusi yang
dapat diberikan untuk membantu meningkatkan hasil belajar siswa SDN
Pulorejo yaitu dengan menggunakan bantuan media pembelajaran. Menurut
Nurfadhilla (2021), alasan mengapa penggunaan media pembelajaran sangat
penting digunakan dalam meningkatkan hasil belajar siswa adalah secara
ditaktis psikologis media pembelajaran sangat membantu perkembangan
psikologis anak dalam belajar. Sebab secara psikologis alat bantu mengajar
berupa media pembelajaran sangat memudahkan siswa dalam hal belajar,
karena media dapat membuat hal-hal yang bersifat abstrak menjadi lebih
konkrit (nyata). Oleh sebab itu, seorang pendidik harus mampu memilih

media pembelajaran yang tepat dan baik digunakan saat proses belajar



mengajar, salah satu media yang dapat digunakan guru sesuai dengan materi
dan kebutuhan siswa adalah multimedia interaktif.

Multimedia interaktif dapat digunakan sebagai alat bantu dalam
menjelaskan materi selama pembelajaran berlangsung. Menurut Surjono
(2017) multimedia adalah perpaduan dari beberapa media seperti teks,
gambar, suara, animasi, video dan lain-lain secara terpadu dan sinergis
melalui komputer atau peralatan elektronik lainnya guna mencapai tujuan
tertentu. Dengan menggunakan multimedia interaktif, diharapkan siswa dapat
terlibat langsung dalam proses pembelajaran di dalam kelas. Multimedia
interaktif yang akan dikembangkan untuk membantu meningkatkan hasil
belajar siswa kelas 5 SDN Pulorejo pada mata pelajaran IPS materi
perjuangan para tokoh pejuang penjajahan belanda menggunakan aplikasi
Prezi.

Prezi merupakan aplikasi presentasi yang lebih interaktif dan fitur-fitur
yang terdapat pada aplikasi ini juga lebih menarik dari Microsoft Office
PowerPoint. Menurut Kurniawan, dkk (2022) Prezi adalah aplikasi yang
dirancang untuk menciptakan sebuah presentasi yang menarik. Prezi memiliki
banyak fitur yang bisa digunakan untuk mengedit sebuah konten. Keunggulan
dari aplikasi prezi adalah memiliki teknologi zooming user interface (ZUI)
yang berfungsi membantu pengguna membuat presentasi lebih rapih dan
menarik, memiliki tampilan tema yang lebih beragam, pembuatan animasi
lebih  sederhana sehingga ~memudahkan pengguna baru, dapat

menggabungkan gambar, bunyi atau suara, teks, dan video dalam satu



tampilan, memiliki fasilitas zoom in dan zoom out yang berfungsi untuk
memperbesar dan memperkecil objek, dan desain media pembelajaran
berbasis aplikasi Prezi dapat dikembangkan dalam dua versi, yaitu offline dan
online.

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah diuraikan di atas,
peneliti ingin mengembangkan multimedia interaktif ’PETOK PEJANDA *’
berbasis aplikasi Prezi dengan judul materi Perjuangan Para Tokoh Pejuang
Penjajahan Belanda untuk kelas 5 SDN Pulorejo yang dirujuk dari Fauzi
(2018) yang berjudul “ Pengembangan Multimedia Interaktif Untuk Mata
Pelajaran IPS Pokok Bahasan “Perjuangan Melawan Penjajah™’. Pada
multimedia interaktif yang akan dikembangkan menggunakan aplikasi Prezi
ini memuat teks, gambar, audio untuk membantu kejelasan isi teks yang
memuat materi “Perjuangan para tokoh pejuang penjajahan belanda”. Dalam
pengembangan multimedia ini akan dilengkapi dengan beberapa tombol
seperti tombol Play atau Start, Back, dan Next. Peneliti ingin
mengembangakan media ini untuk memudahkan guru dalam menyampaikan

materi dan untuk meningkatkan hasil belajar siswa SDN Pulorejo.

B. ldentifikasi Masalah

Penelitian ini dilaksanakan di SDN Pulorejo kecamatan Ngoro,
kabupaten Jombang ketika peneliti melakukan kegiatan program KM
(Kampus Mengajar) dan penelitian ini ditujukan untuk siswa kelas 5 di SD

tersebut. Dalam penelitian ini ditemukan beberapa masalah yang dapat



berpengaruh pada hasil belajar siswa. Seperti yang pertama mata pelajaran
IPS dianggap terlalu sulit terutama pada materi tentang kehidupan lampau,
sejarah, dan tokoh pahlawan yang terhubung pada peristiwa besar karena
pada materi tersebut terlalu banyak membaca dan menghafal.

Masalah yang kedua adalah minimnya fasilitas sarana dan prasarana,
salah satunya media pembelajaran. Tidak semua mata pelajaran memiliki
media pembelajaran masing masing. Hanya ada beberapa media seperti media
bangun datar, globe, kerangka dan replika tubuh, merangkai kata, gambar-
gambar, peta, dan beberapa media pembelajaran untuk mata pelajaran seperti
matematika dan bahasa Indonesia. Maka dari itu guru perlu mengembangkan
media pembelajaran yang dapat meningkatkan hasil belajar siswa, mengingat
minimnya ketersediaan media pembelajaran di sekolah tersebut.

Masalah ketiga adalah buku ajar yang digunakan pada mata pelajaran
IPS hanya mengandalkan buku pegangan siswa dan guru saja, tidak ada buku
lain sebagai pendukung dalam membantu menyampaikan materi. Buku
pegangan guru dan siswa kurang memotivasi siswa untuk membaca dan
memahami materi tersebut dan selama proses pembelajaran guru hanya
menggunakan metode ceramah. Sehingga siswa sering mengabaikan guru
yang sedang menjelaskan materi, siswa cenderung pasif dan tidak ada
keinginan berkompetisi dan hanya bermain di dalam kelas ketika jam
pelajaran berlangsung dan ketika mendapat tugas IPS mereka kesulitan
mengerjakannya karena mereka tidak mendengarkan penjelasan guru dengan

baik.
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Masalah keempat adalah rendahnya minat guru dalam membuat alat
bantu dalam proses pembelajaran seperti media pembelajaran dan bahan ajar.
Dengan alasan tidak ada waktu untuk membuat hal hal seperti media
pembelajaran dan juga bahan ajar. Oleh sebab itu guru dapat menyediakan
media pembelajaran yang dapat membuat siswa aktif di dalamnya, serta
mampu mendukung kreatifitas siswa.

Masalah yang terakhir adalah siswa cenderung pasif, malu-malu dalam
bertanya serta menyampaikan pendapat tentang materi yang telah dipelajari
bersama di depan kelas dan tidak ada rasa atau keinginan dalam berkompetisi.
Hal ini menyebabkan siswa kurang aktif dan kurang mampu diajak untuk
berpikir secara Kritis.

Akibatnya pada saat pengambilan nilai ulangan harian, nilai IPS siswa
kelas 5 SDN Pulorejo tembelang sangat kurang dan bisa dikatakan jauh dari
KKM yang ditentukan. Terdapat 68% atau sekitar 24 dari 35 siswa kelas 5
SDN Pulorejo yang dinyatakan tidak lulus KKM pada materi “Perjuangan
para tokoh pejuang penjajahan belanda”. Hal tersebut mengidentifikasi bahwa
kemampuan siswa dalam memahami materi ‘“Perjuangan para tokoh pejuang

penjajahan belanda” rendah.

C. Batasan Masalah
Berdasarkan identifikasi masalah diatas, maka penulis membatasi

masalah dalam penelitian ini sebagai berikut.
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1. Pengembangan media pembelajaran yang dikembangkan hanya
difokuskan untuk media pembelajaran berbentuk multimedia interaktif
berbasis aplikasi prezi.

2. Pengembangan media pembelajaran ini fokus hanya pada materi
pembelajaran Perjuangan Para Tokoh Pejuang Penjajahan Belanda.

3. Produk yang dikembangkan digunakan hanya untuk siswa kelas 5

SDN Pulorejo.

D. Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah dan identifikasi masalah diatas,
maka masalah dalam penelitian ini dapat dirumuskan sebagai berikut.

1. Bagaimana kevalidan multimedia interaktif “Petok Pejanda” berbasis
aplikasi prezi materi perjuangan para tokoh pejuang penjajahan belanda
untuk kelas 5 SDN Pulorejo?

2. Bagaimana kepraktisan multimedia interaktif “Petok Pejanda” berbasis
aplikasi prezi materi perjuangan para tokoh pejuang penjajahan belanda
untuk kelas 5 SDN Pulorejo?

3. Bagaimana keefektifan multimedia interaktif “Petok Pejanda” berbasis
aplikasi prezi materi perjuangan para tokoh pejuang penjajahan belanda

untuk kelas 5 SDN Pulorejo?
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E. Tujuan Penelitian
Berdasarkan rumusan masalah di atas dapat diketahui bahwa tujuan dari
penelitian ini adalah untuk.

1. Mengetahui kevalidan multimedia interaktif “Petok Pejanda” berbasis
aplikasi Prezi materi perjuangan para tokoh pejuang penjajahan belanda
untuk kelas 5 SDN Pulorejo.

2. Mengetahui kepraktisan multimedia interaktif “Petok Pejanda” berbasis
aplikasi Prezi materi perjuangan para tokoh pejuang penjajahan belanda
untuk kelas 5 SDN Pulorejo.

3. Mengetahui keefektifan multimedia interaktif “Petok Pejanda” berbasis
aplikasi Prezi materi perjuangan para tokoh pejuang penjajahan belanda

untuk kelas 5 SDN Pulorejo.

F. Manfaat Penelitian
Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat sebagai berikut.
1. Manfaat Teoritis
Penelitian pengembangan ini diharapkan dapat dijadikan sebagai
salah satu contoh atau referensi awal bagi penelitian berikutnya yang
ingin mengembangkan media pembelajaran berbentuk multimedia
interaktif berbasis aplikasi prezi, dan dapat dijadikan sebagai bahan
pertimbangan dalam hal memperbaiki hasil belajar siswa pada

pembelajaran IPS.
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2. Manfaat Praktis

a. Bagi peneliti, melalui penelitian ini dapat menambah pengetahuan
dan mengasah kereativitas dalam mengembangakan media
pembelajaran.

b. Bagi siswa, melalui penelitian ini dapat memudahkan siswa dalam
memahami materi dan meningkatkan hasil belajar pada materi IPS,
sehingga dapat mencapai kriteria ketuntasan minimum (KKM).

c. Bagi guru, melalui penelitian ini dapat membantu guru dalam
menunjang proses pembelajaran serta membantu menciptakan
suasana belajar yang menarik dan menyenangkan bagi siswa.

d. Bagi kepala sekolah, melalui penelitian ini dapat membantu
mengatasi permasalahan hasil belajar yang rendah serta
meningkatkan kualitas dan kreativitas guru dalam menciptakan alat

peraga sebagai penunjang pembelajaran.
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