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ABSTRAK

Septiyaning Subagyo Putri Pengembangan Media Pembelajaran Papan Pintar
Pada Materi Menelaah Keragaman Sosial Budaya Masyarakat Pada Kelas 5 SDN
Tarokan 3.

Kata Kunci: Media Pembelajaran, Papan Pintar, PKn

Penelitian ini dilatar belakangi oleh kurangnya antusias peserta didik dalam
penggunaan metode ceramah yang digunaakan di SDN Tarokan 5, sehingga dapat
disimpulkan bahwa peserta didik membutuhkan media saat pembelajaran.

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengetahui tingkat kevalidan,
kepraktisan dan keefektifan dari produk berupa media pembelajaran papan pintar.

Penelitian ini menggunakan metode penelitian dan pengembangan atau bisa
juga disebut Research and Development (R&D), penelitian pengembangan ini
merupakan penelitian dengan model ADDIE (Analysis, Design, Development,
Implementation, Evaluation), yang menunjukan tahapan proses pengembangan
produk. Pengembangan produk dalam penelitian ini berbentuk media pembelajaran.

Hasil penelitian ini adalah (1) Media pembelajaran papan pintar dinyatakan
valid setelah dilakukan validasi oleh ahli media dan ahli materi. Ahli media
mendapat skor sebesar 88,5% dan dari ahli materi mendapatkan skor 94%.
Selanjutnya dihitung rata-rata kevalidan media dan materi menghasilkan skor
kevalidan sebesar 91,25% sehingga dapat dinyatakan bahwa pengembangan media
pembelajaran papan pintar pada materi menelaah keragaman sosial budaya
masyarakat valid atau dapat digunakan (2) Media pembelajaran papan pintar dalam
penggunaannya dikatakan praktis. Kepraktisan media diperoleh dari hasil angket
respon guru dan peserta didik, dari angket respon guru mendapatkan skor 94% dan
dari hasil angket respon peserta didik memperoleh skor 97,4%. Selanjutnya
dihitung rata-rata kerpraktisan dari angket respon guru dan angket respon peserta
didik memperoleh skor yaitu 95,7% sehingga dapat disimpulkan bahwa produk
media papan pintar praktis. (3) Media pembelajaran papan pintar dapat dikatakan
sebagai media yang efektif dalam penggunaannya. Keefektifan ini diperoleh dari
hasil nilai posttest peserta didik. Setelah menggunakan media papan pintar
mendapat skor 87% yang memenuhi kriteria ketuntasan nilai (KKM). Jadi dapat
disimpulkan bahwa pengembangan media papan pintar efektif.

Vi
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BAB |

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Pendidikan nasional memiliki tujuan seperti dinyatakan pada pasal
Undang-undang Negara Republik Indonesia Nomor 20 Tahun 2003 tentang
Sistem Pendidikan Nasional adalah mengembangkan kemampuan dan
membentuk watak serta peradaban bangsa yang bermartabat dalam rangka
mencerdaskan kehidupan bangsa, bertujuan untuk berkembangnya potensi
peserta didik agar menjadi manusia yang beriman dan bertakwa kepada
Tuhan yang Maha Esa, berakhlak mulia, sehat, berilmu, cakap, kreatif,
mandiri, dan menjadi warga negara yang demokratis serta bertanggung

jawab.

Kurikulum 2013 vyaitu sebagai kurikulum berbasis kompetensi yang
merupakan suatu konsep kurikulum yang menekankan pada pengembangan
karakter dan kemampuan melakukan (kompetensi) tugas-tugas dengan
standar performasi tertentu, sehingga hasilnya dapat dirasakan oleh siswa,

berupa penugasan terhadap seperangkat kompetensi tertentu (Mulyasa, 2013)

Pembelajaran merupakan suatu upaya yang dilakukan dengan sengaja
oleh pendidik yang dapat menyebabkan peserta didik melakukan kegiatan
pembelajaran (Sudjana, 2012). Sedangkan menurut (Hernawan, 2013)
pembelajaran pada hakekatnya merupakan suatu proses komunikasi

tranksional yang bersifat timbal balik, baik antara guru dengan peserta didik
1



maupun antara peserta didik dengan peserta didik lainnya untuk mencapai

tujuan yang telah ditetapkan.

Realitas yang terjadi di kelas guru harus mampu menciptakan suasana
pembelajaran yang kondusif, aktif, kreatif, dan menyenangkan untuk peserta
didik. Agar terciptanya suatu pembelajaran yang kreatif, dan menyenangkan,
maka guru juga harus bisa menciptakan media pembelajaran yang efektif
guna mencapai hasil belajar yang maksimal dan sesuai dengan yang
diinginkan. Dalam pembelajaran mengenai pengembangan media
pembelajaran papan pintar pada materi menelaah keragaman sosial budaya
masyarakat untuk kelas 5 Sekolah Dasar. Penggunaan media pembelajaran
akan menarik peserta didik untuk lebih fokus terhadap materi yang diajarkan,
media pembelajaran memudahkan peserta didik dalam memahami materi
yang disampaikan, karena pada kenyataannya guru hanya menjelaskan saat

mengajar tanpa adanya menggunakan media pembelajaran.

Hasil belajar yang baik dicapai melalui interaksi dari berbagai faktor
yang saling mendukung satu sama lain. (Sudjana, 2013) mengatakan, “hasil
belajar adalah kemampuan-kemampuan yang dimiliki siswa setelah ia
menerima pengalaman belajarnnya“. Sedangkan menurut (Jihad dan Haris,
2010) mendefinisikan, “hasil belajar adalah perubahan tingkah laku siswa
secara nyata setelah dilakukan proses belajar mengajar yang sesuai dengan
tujuan pengajaran“. (Arifin, 2010) juga mengatakan, “hasil belajar yang
optimal dapat dilihat dari ketuntasan belajarnya, terampil dalam mengerhakan

tugas, dan memiliki apresiasi yang baik terhadap pelajaran®.



Salah satu faktor penting dalam kegiatan pembelajaran adalah
penggunaan media. Pemakaian media dalam proses belajar mengajar dapat
membangkitkan keinginan dan minat yang baru, membangkitkan motivasi
dan rangsangan kegiatan belajar, bahkan membawa pengaruh psikologis bagi
peserta didik dan penerapan media pembelajaran akan memicu suasana

belajar yang lebih menyenangkan.

Berdasarkan observasi pada materi menelaah keragaman sosial budaya
masyarakat kelas 5 SDN Tarokan 3, bahwa peserta didik kurang bisa
memahami materi. Permasalahan tersebut terjadi karena guru hanya
menggunakan media pembelajaran berupa buku dan papan tulis sehingga
peserta didik kurang termotivasi dan tidak fokus untuk menyimak materi. Hal
tersebut terlihat saat proses pembelajaran berlangsung, dimana peserta didik
cenderung asik mengobrol dengan teman atau tidak mendengarkan

penjelasan guru.

Melalui wawancara dengan guru kelas 5 SDN Tarokan 3, guru tersebut
mengungkapkan bahwa metode yang digunakan dalam pembelajaran
menggunakan metode ceramah. Saat penugasan guru hanya memberikan soal
yang ada di buku siswa, dalam penggunaan media pembelajaran guru hanya
menggunakan buku dan papan tulis. Hal tersebut membuat peserta didik
kurang antusias dalam belajar dan tidak ada timbal balik dari peserta didik.
Dari hasil penyebaran angket kebutuhan peserta didik terbukti 75% siswa
membutuhkan media pembelajaran saat pelajaran PKn. Maka dalam hal ini

diperlukan media pembelajaran yang lebih menarik untuk mengatasi masalah



diatas bagi peserta didik sesuai dengan umurnya salah satunya dengan
menggunakan media papan pintar. Media yang menarik bagi peserta didik
adalah media yang bergambar, sebanyak 88% peserta didik menyukai media
yang bergambar, 92% peserta didik menyukai media bergambar yang
berwarna, 67% peserta didik juga menyukai font yang besar dan lucu.
Bedasarkan pernyataan diatas dapat disimpulkan bahwa peserta didik

membutuhkan media saat pembelajaran.

Menurut Mardianto (2019) menyebutkan bahwa media pembelajaran
papan pintar (Painer) adalah salah satu nama media yang diberikan kepada
benda dalam pembelajaran. Dasarnya papan pintar adalah untuk
pembelajaran matematika yang berada pada tingkat sekolah dasar. Sedangkan
Menurut Zairida dkk (2019) mengatakan bahwa media Pakapindo adalah
media yang dikemas untuk mengethaui tingkat motivasi siswa dan melatih
keaktifan menjawab siswa. Menurut Sadiman dalam jurnal (Maghfi, 2020)
menyatakan media papan pintar merupakan media pembelajaran yang efektif

juga bagus yang dapat memberikan pesan kepada target.

Untuk mengatasi permasalahan tersebut diperlukan inovasi dalam
penggunaan media pembelajaran. Media pembelajaran yang akan
dikembangkan adalah papan pintar. Kelebihan media pembelajaran papan
pintar ini membuat siswa lebih tertarik dan termotivasi untuk menyimak
materi menelaah keragaman sosial budaya masyarakat, mengurangi siswa

yang bosan, ramai dengan teman, dan bermain sendiri saat pembelajaran



berlangsung serta membuat mereka lebih memperhatikan guru saat

penyampaian materi (Siti Nurhasanah, 2022).

Berdasarkan penjelasan yang sudah ada maka dibutuhkan
pengembangan media pembelajaran yang berjudul “Pengembangan Media
Pembelajaran Papan Pintar Pada Materi Menelaah Keragaman Sosial Budaya

Masyarakat Pada Kelas 5 SDN Tarokan 3”.

. ldentifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah tersebut, produk yang akan
dikembangkan adalah papan pintar. Penggunaan produk papan pintar yang
dimaksud adalah agar peserta didik lebih konsentrasi, termotivasi dan lebih
memperhatikan guru saat proses pemberlajaran berlangsung. Berdasarkan
uraian yang telah dipaparkan diatas maka permasalahan dalam penelitian ini

yaitu :

1. Media pembelajaran yang digunakan oleh guru terlalu monoton dan itu-itu
saja membuat peserta didik cepat bosan dan memilih ramai sendiri dengan

teman.

2. Pemahaman materi menelaah keragaman sosial budaya masyarakat sangat

minim, sehingga peserta didik kurang memahami materi yang diberikan.

3. Pembelajaran masih terpaku pada guru sehingga peserta dididk kurang

aktif di dalam pembelajaran.



C. Pembatasan Masalah

Berdasarkan identifikasi masalah diatas, pembetasan permasalahan
penelitian ini adalah proses pengembangan media pembelajaran papan pintar
pada materi menelaah keragaman sosial budaya masyarakat kelas 5 SDN

Tarokan 3.

D. Rumusan Masalah

Berdasarkan penjelasan dalam latar belakang dan pembatasan diatas,

peneliti merumuskan masalah sebagai berikut :

1. Bagaimana kevalidan media pembelajaran papan pintar pada materi
menelaah keragaman sosial budaya masyarakat untuk kelas 5 SDN

Tarokan 3?

2. Bagaimana kepraktisan media pembelajaran papan pintar pada materi
menelaah keragaman sosial budaya masyarakat untuk kelas 5 SDN

Tarokan 3?

3. Bagaimana keefektifan media pembelajaran papan pintar pada materi
menelaah keragaman sosial budaya masyarakat untuk kelas 5 SDN

Tarokan 3?



E. Tujuan Pengembangan

Berdasarkan rumusan diatas, tujuan pengembangan media

pembelajaran dalam penelitian ini yaitu :

1. Untuk mengetahui kevalidan pengembangan media pembelajaran papan
pintar pada materi menelaah keragaman sosial budaya masyarakat untuk

kelas 5 SDN Tarokan 3.

2. Untuk mengetahui kepraktisan pengembangan media pembelajaran
papan pintar pada materi menelaah keragaman sosial budaya masyarakat

untuk kelas 5 SDN Tarokan 3.

3. Untuk mengetahui keefektifan media pembelajaran papan pintar pada
materi menelaah keragaman sosial budaya masyarakat untuk kelas 5

SDN Tarokan 3.

F. Manfaat Pengembangan

Manfaat media pengembangan sebagai berikut:

1. Bagi peneliti termotivasi untuk mengembangkan pengembangan media
pembelajaran papan pintar pada materi menelaah keragaman sosial

budaya masyarakat untuk kelas 5 SDN Tarokan 3.

2. Bagi peserta didik mampu mempermudah memahami materi yang

dengan baik dan benar dari media pembelajaran papan pintar.



3. Bagi pendidik mampu mempermudah menyampaikan materi menelaah
keragaman sosial budaya masyarakat dengan menggunakan media
pembelajaran papan pintar serta mempermudah mencapai tujuan

pembelajaran.
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