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ABSTRAK

Naufal Muji Dwicahyo Simulasi Penyortiran Buah Jeruk Dengan Ektraksi Ciri RGB to HSV
Menggunakan Naive Bayes, Skripsi, Teknik Informatika, FKIP UN PGRI Kediri, 2024.

Kata Kunci: Kematangan Buah Jeruk, Ekstraksi Fitur Warna, RGB ke HSV, Naive Bayes,
Kecerdasan Buatan, Pertanian Modern, Edukasi Petani.

Penentuan tingkat kematangan buah jeruk secara akurat sangat penting untuk memastikan
kualitas dan nilai jual yang optimal. Namun, metode konvensional yang digunakan oleh petani
sering kali subjektif dan tidak konsisten. Oleh karena itu, penelitian ini bertujuan untuk
mengembangkan sistem klasifikasi kematangan buah jeruk menggunakan metode Naive Bayes
dengan ekstraksi fitur warna dari RGB ke HSV sebagai solusi untuk masalah ini. Sistem ini tidak
hanya diharapkan dapat memberikan penilaian yang lebih objektif dan konsisten, tetapi juga
mengedukasi dan mensimulasikan para petani mengenai penggunaan teknologi dalam proses
pemilihan buah jeruk.

Penelitian ini dilakukan di Kabupaten Nganjuk, Kecamatan Gondang, Desa
Balonggebang dengan mengumpulkan data citra buah jeruk sebagai sampel. Hasil penelitian
menunjukkan bahwa sistem yang dibangun mampu mengklasifikasikan kematangan buah jeruk
dengan tingkat akurasi sebesar 90%. Implementasi aplikasi web yang responsif memudahkan
petani untuk mengakses sistem ini melalui perangkat mobile, sehingga meningkatkan efisiensi
proses penyortiran dan menyediakan alat edukasi interaktif bagi petani. Dengan demikian, petani
dapat mempelajari dan mensimulasikan penggunaan teknologi kecerdasan buatan dalam pekerjaan
sehari-hari mereka.

Penelitian ini memberikan kontribusi nyata dalam meningkatkan kualitas hasil panen dan
memperkenalkan teknologi kecerdasan buatan kepada para petani, yang diharapkan dapat
menginspirasi adopsi teknologi lebih lanjut dalam bidang pertanian.
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BAB1
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Buah jeruk di Indonesia adalah salah satu buah yang paling banyak
dibudidayakan dan terkenal karena kandungan vitamin C yang tinggi. Selain
itu, buah jeruk juga memiliki berbagai ragam bentuk dan keunikan dalam

perbedaan jenis kulit buah, tergantung pada jenisnya (M., Fadhul, B. 2020).

Para petani jeruk di Kabupaten Nganjuk, Kecamatan Gondang, Desa
Balonggebang, telah lama menghadapi tantangan dalam menentukan
kematangan buah jeruk yang siap dipanen. Proses ini melibatkan pengamatan
terhadap berbagai faktor seperti warna, tekstur, dan berat buah, yang
mempengaruhi tingkat kematangan. Buah jeruk yang belum matang
cenderung memiliki warna hijau dan berat yang lebih ringan, sementara buah
jeruk yang matang memiliki warna kuning kemerahan dan berat yang lebih
berat. Namun, perbedaan penilaian dari para petani seringkali menyebabkan

tingkat akurasi yang bervariasi dalam pengklasifikasian kematangan buah.

Untuk mengatasi hal ini, sebuah penelitian dilakukan dengan
menggunakan metode Naive Bayes dan ekstraksi ciri. Penelitian ini
melibatkan penggunaan kamera untuk mengumpulkan data buah jeruk dari
tahap belum matang hingga matang, dan komputer digunakan sebagai alat
mediasi untuk menjalankan program pengolahan citra buah jeruk. Algoritma
Naive Bayes adalah metode klasifikasi yang menggunakan pendekatan
probabilitas dan statistik yang ditemukan oleh ilmuwan Inggris Thomas
Bayes. Metode ini memprediksi probabilitas di masa depan berdasarkan
pengalaman di masa lalu. Naive Bayes memiliki kemiripan dengan algoritma
KNN dalam mengolah sejumlah data, dengan asumsi bahwa setiap variabel
bersifat independen. Di sisi lain, KNN adalah metode klasifikasi yang

menentukan label (kelas) dari sebuah objek baru berdasarkan mayoritas kelas



dari ke tetangga terdekat dalam kelompok data latih. Naive Bayes mampu
menangani data kuantitatif dan diskrit, tidak memerlukan banyak data latih
untuk mengestimasi parameter-parameter yang diperlukan untuk klasifikasi,

dan cepat dalam melakukan perhitungan.

Penelitian sebelumnya, seperti yang dilakukan oleh Muara Widyaningsih
dengan judul "Identifikasi Kematangan Buah Apel dengan Ekstraksi Ciri,"
menunjukkan bahwa pengujian ekstraksi ciri dengan sudut 0° dapat
mengenali citra uji dengan faktor Eucledian distance terhadap citra query.
Berdasarkan latar belakang ini, penelitian ini bertujuan untuk memudahkan
para petani buah jeruk dalam mengklasifikasi kematangan buah jeruk dengan
menggunakan ekstraksi fitur RGB to HSV berbasis Naive Bayes yang
diimplementasikan dalam sebuah aplikasi web responsif. Aplikasi ini
memungkinkan aksesibilitas melalui perangkat mobile untuk mempermudah

penggunaan program tersebut.

Dengan adanya penelitian ini, diharapkan para petani buah jeruk dapat
lebih mudah dan akurat dalam menentukan kematangan buah jeruk, sehingga
proses panen menjadi lebih efisien dan hasil panen lebih berkualitas. Selain
itu, aplikasi ini dirancang untuk mensimulasikan kondisi di lapangan,
memberikan pelatihan bagi petani, dan membantu mereka dalam prakiraan
hasil panen berdasarkan data yang telah diolah. Teknologi ini diharapkan
dapat menjadi alat bantu yang handal dan efisien dalam mendukung kegiatan

pertanian jeruk di Indonesia.

B. Identifikasi Masalah
Berdasarkan uraian diatas, maka dapat diidentifikasikan masalah sebagai

berikut :

1. Kesulitan petani dalam menilai kematangan buah jeruk berdasarkan

faktor warna, tekstur, dan berat buah.

2. Perbedaan penilaian yang menyebabkan tingkat akurasi bervariasi dalam

pengklasifikasian kematangan buah jeruk.

3. Kebutuhan akan teknologi yang dapat membantu petani dalam menentukan



kematangan buah jeruk dengan lebih akurat dan efisien.

C. Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah tersebut, maka dapat dirumuskan

masalah sebagai berikut :

1.

Bagaimana cara meningkatkan akurasi penentuan kematangan buah
jeruk yang siap dipanen oleh petani di Kabupaten Nganjuk, Kecamatan
Gondang, Desa Balonggebang?

Bagaimana mengimplementasikan metode Naive Bayes dan ekstraksi
ciri RGB to HSV dalam sebuah aplikasi web responsif untuk klasifikasi
kematangan buah jeruk?

Bagaimana cara membuat aplikasi ini mudah diakses dan digunakan

oleh petani melalui perangkat mobile?

D. Batasan Masalah

Untuk menghindari agak tidak menyimpang dari rumusan masalah,

juga terdapat pembatasan masalah dalam penelitian ini, yaitu sebagai

berikut:

Penelitian ini hanya fokus pada klasifikasi kematangan buah jeruk

berdasarkan warna, tekstur, dan berat buah.

Data yang digunakan dalam penelitian ini dikumpulkan menggunakan
kamera dari tahap belum matang hingga matang.
Aplikasi yang dikembangkan hanya diimplementasikan dalam bentuk

web responsif dan diuji pada perangkat mobile.

E. Tujuan Penelitian

Adapun tujuan penelitian ini yaitu :

1.

Mengembangkan metode klasifikasi kematangan buah jeruk
menggunakan Naive Bayes dan ekstraksi ciri RGB to HSV.
Mengimplementasikan metode tersebut dalam sebuah aplikasi web
responsif yang dapat diakses melalui perangkat mobile.
Mensimulasikan kondisi lapangan untuk memberikan pelatihan dan

prakiraan hasil panen bagi petani.



F. Manfaat Penelitian
Setiap penulis memiliki manfaat sebagai tindak lanjut dari apa yang
telah dirumuskan dalam tujuan penelitian. Adapun manfaat penelitian

tersebut sebagai berikut :

1. Memberikan pelatihan dan simulasi bagi petani untuk meningkatkan
pemahaman dan keterampilan mereka dalam menilai kematangan buah
jeruk.

2. Menyediakan alat bantu yang mudah diakses dan digunakan oleh petani
melalui perangkat mobile.
3. Memberikan solusi teknologi yang dapat membantu petani dalam
menentukan kematangan buah jeruk dengan lebih akurat.
G. Metode Penelitian
Penelitian ini menggunakan pendekatan deskriptif kualitatif dengan teknik
pengumpulan data melalui analisis dokumen tertulis, termasuk sumber-sumber
data dari hasil pendataan dan catatan program.Studi Literatur
1. Studi Literatur
Dalam penelitian ini, penulis melakukan pencarian dan
perbandingan referensi dari berbagai literatur yang mendukung,
khususnya yang berkaitan dengan sistem rekomendasi, ekstraksi ciri,
algoritma Naive Bayes, dan perangkat lunak yang digunakan untuk
membangun sistem. Literatur yang digunakan meliputi artikel majalah,
buku, jurnal, serta sumber dari internet untuk mendapatkan data yang
lebih rinci. Literatur dapat berupa artikel majalah, buku, jurnal maupun
internet untuk menghasilkan data yang lebih detail.

2. Analisa Sistem

Data yang diperoleh akan digunakan sebagai dasar untuk
pengembangan sistem penyortiran buah jeruk.
3. Perancangan Sistem
Pada tahap ini, penulis akan merancang desain sistem, desain
antarmuka, dan mengumpulkan data yang diperlukan. Hasil dari
perancangan ini akan digunakan untuk membuat perangkat yang

membantu petani dalam mengelompokkan atau menyortir buah jeruk



dengan lebih tepat.
4. Pengujian
Pengujian dilakukan untuk memastikan bahwa sistem yang telah
dibuat berjalan sesuai dengan yang diharapkan.
5. Evaluasi Sistem
Pada tahap evaluasi, sistem akan diperiksa dan diperbaiki jika
terdapat kekurangan atau masalah.
6. Dokumentasi
Dokumentasi dilakukan untuk mengumpulkan dan menyimpan
dokumen yang terkait dengan objek penelitian, yaitu sistem cerdas dan
kematangan buah jeruk.

H. Jadwal Penelitian

Tabel 1. 1 Jadwal Penelitian

Bulan Bulan Bulan Bulan Bulan Bulan
) ke-1 ke-2 ke- 3 ke-4 ke-5 ke-6
No | Kegiatan Minggu ke-

IR @AIRRBUIRBUANIRBALIRBALRBH

Studi
Literatur

Analisa
Sistem

Perancangan
Sistem

4 Pengujian

Evaluasi
Sistem

6 Dokumentasi

I. Sistematika Penulisan

Sistematika penulisan disusun untuk memberikan gambaran umum
tentang penelitian yang dijalankan. Sistem penulisan ini adalah sebagai
berikut :

BAB1 PENDAHULUAN
Pada bab ini menguraikan mengenai latar belakang masalah, identifikasi
masalah, rumusan masalah, batasan masalah, tujuan penelitian, manfaat

penelitian, metode penelitian, jadwal penelitian, serta sistematika



penulisan.

BAB II TINJAUAN PUSTAKA
Pada bab ini berisi tentang penjelasan kerangka berpikir dan kerangka teori
yang menjelaskan landasan teori-teori pendukung yang berisi tentang
mengklasifikasi buah jeruk dan desain perangkat lunak.

BAB III ANALISA DAN DESAIN SISTEM
Pada bab ini menguraikan tentang analisa dan desain sistem yang dibuat
untuk penelitian..

BAB IV HASIL DAN EVALUASI
Bab ini menguraikan tentang hasil dan evaluasi dari penelitian yang
dilakukan.

BABV PENUTUP
Bab ini menguraikan tentang kesimpulan dan saran untuk penelitian

selanjutnya.
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