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ABSTRAK 

Abstrak - Permen tape merupakan salah satu produk makanan tradisional yang 

populer di Indonesia, terutama di daerah Jawa. Salah satu perangkat yang umum 

digunakan dalam industri adalah mesin pengaduk. Banyaknya varian rasa permen 

tape dan harganya yang terjangkau membuat banyak yang tertarik dengan makanan 

tradisional ini. Dari hal itu diketahui bahwa peminat permen tape semakin 

meningkat, sehingga produksi permen tape harus mengikuti permintaan konsumen, 

yang berdampak pada penambahan tenaga kerja dan waktu agar bisa memenuhi 

kebutuhan konsumen. Untuk meminimalkan tenaga kerja sehingga diperlukan 

pengembangan teknologi Internet of Things (IoT) untuk mengendalikan kecepatan 

mesin pengaduk permen tape dapat memberikan banyak manfaat. Tujuan penelitian 

ini adalah merancang alat pengendali stop kontak berbasis wemos d1 untuk 

mengatur kecepatan mesin pengaduk permen tape dengan sistem Internet of Things 

(IoT). Metode yang digunakan adalah pendekatan kualitatif dalam pengumpulan 

data, serta menggunakan model waterfall pada alur prosedur perancangan meliputi: 

analisis, desain, coding, dan implementasi. dihasilkan alat pengendali stop kontak 

berbasis wemos d1 sebagai pengendali kecepatan mesin pengaduk permen tape 

dengan sistem internet of things. dengan bahan meliputi: wemos d1, arduino nano, 

step down, dimmer AC, android, kabel jumper, adaptor, stop kontak, motor AC. 

Lalu pada pengembangan aplikasi ini kode program menggunakan bahasa 

pemrograman arduino (gabungan bahasa C dan C++) dan database menggunakan 

aplikasi blynk. 

Kata Kunci : Wemos d1, Mesin Pengaduk, Internet of Things. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah 

Perkembangan teknologi dengan adanya Internet of Things (IoT) telah 

memberikan dampak yang signifikan pada berbagai bidang kehidupan manusia, 

termasuk di dalamnya adalah bidang industri. Sektor industri memanfaatkan konsep 

Internet of Things (IoT) adalah paradigma baru yang menjadi trend populer saat ini 

(Wibisono dan Mujiyono, 2024). Salah satu aplikasi yang cukup menarik dari 

Internet of Things (IoT) adalah pengendalian perangkat elektronik secara otomatis 

melalui jaringan internet. Dengan memanfaatkan sistem Internet of Things (IoT), 

banyak proses kegiatan produksi dan pengendalian mesin dengan perangkat android 

dapat dilakukan secara otomatis sehingga dapat lebih efisien dan efektif (Widya 

dan Supriyati, 2024). 

Salah satu perangkat yang umum digunakan dalam industri makanan adalah 

mesin pengaduk. Mesin pengaduk digunakan untuk mencampur bahan-bahan 

secara merata dalam pembuatan berbagai produk makanan, termasuk permen tape. 

Permen tape merupakan salah satu produk makanan tradisional yang populer di 

Indonesia, terutama di daerah Jawa. Banyaknya varian rasa permen tape dan 

harganya yang terjangkau membuat banyak yang tertarik dengan makanan 

tradisional ini (Restanti, 2023). Dari hal itu diketahui bahwa peminat permen tape 

semakin meningkat, sehingga produksi permen tape harus mengikuti permintaan 

konsumen, yang berdampak pada penambahan tenaga kerja dan waktu agar bisa 

memenuhi kebutuhan konsumen.  
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Untuk meminimalkan tenaga kerja sehingga diperlukan pengembangan 

teknologi Internet of Things (IoT) untuk mengendalikan kecepatan mesin pengaduk 

permen tape yang dapat memberikan banyak manfaat. Selain mudah digunakan 

teknologi Internet of Things (IoT) bisa mengontrol mesin dari jarak jauh, memantau 

dan merekam data performa mesin secara real-time, serta meningkatkan efisiensi 

dan kualitas produksi (Syaputra et al., 2024). Salah satu pengembangan dari 

teknologi Internet of Things (IoT) adalah wemos d1, Sedangkan wemos d1 salah 

satu modul perangkat elektronik yang digunakan untuk membuat suatu project 

khusus yang menggunakan konsep Internet of Things (IoT) (Kusnadi et al., 2024). 

Berdasarkan latar belakang di atas, maka peneliti mengembangkan sebuah “ALAT 

PENGENDALI STOP KONTAK BERBASIS WEMOS D1 SEBAGAI 

PENGENDALI KECEPATAN MESIN PENGADUK PERMEN TAPE 

DENGAN SISTEM INTERNET OF THINGS (IOT)” 

B. Batasan Masalah 

Berdasarkan latar belakang di atas maka laporan tugas akhir ini dibatasi, antara 

lain yaitu : 

1. Perancangan alat pengendali kecepatan mesin pengaduk permen tape berbasis 

Internet of Things (IoT). 

2. Penggunaan alat dan bahan baku pembuatan alat pengendali kecepatan mesin 

pengaduk permen tape berbasis Internet of Things (IoT). 

C. Rumusan Masalah 

Adapun rumusan masalah dalam penelitian ini adalah :  

1. Bagaimana merancang alat pengendali kecepatan mesin pengaduk permen tape 
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berbasis Internet of Things (IoT) ? 

2. Bagaimana penggunaan alat pengendali kecepatan mesin pengaduk permen tape 

berbasis Internet of Things (IoT) ? 

D. Tujuan perancangan 

Dari rumusan masalah diatas maka tujuan dari penelitian ini adalah : 

1. Untuk merancang alat pengendali kecepatan mesin pengaduk permen tape 

berbasis Internet of Things (IoT) 

2. Untuk mengetahui penggunaan alat pengendali kecepatan mesin pengaduk 

permen tape berbasis Internet of Things (IoT) 

E. Manfaat perancangan 

Adapun manfaat dari perancangan dari penelitian ini adalah : 

1. Teoritis 

Hasil perancangan alat ini diharapkan dapat bermanfaat untuk mengembangkan 

produksi permen tape sehingga dapat meningkatkan kinerja masyarakat. 

2. Praktis 

a. Bagi Mahasiswa  

Menambahkan wawasan tentang ilmu teknologi dan mengembangkan data-

data menjadi skripsi 

b. Bagi Universitas Nusantara PGRI Kediri 

Sebagai tolak ukur kemampuan mahasiswa dalam penyusunan skripsi. Serta 

memberikan kesempatan pada mahasiswa untuk terjun dan berkomunikasi 

langsung dengan masyarakat. 

c. Manfaat Untuk Masyarakat 
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Diharapkan penerapan wemos d1 sebagai alat pengendali kecepatan mesin 

pengaduk permen tape berbasis Internet of Things (IoT). dapat bermanfaat 

bagi masyarakat. 
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