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ABSTRAK

Muhamad Sukron Makmun : Pengembangan Buku Cerita Bergambar Pada
Materi Teks Fiksi Dongeng Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Sekolah
Dasar, Skripsi, PGSD, FKIP UN PGRI Kediri 2024.

Kata kunci : Pengembangan, Buku Cerita Bergambar, hasil belajar

Penelitian ini dilatar belakangi observasi dan wawancara di SDN Jajar 1,
terdapat perrmasalahan bahwa siswa mengalami rendahnya hasil belajar. Hal
tersebut disebabkan karena kurang maksimalnya penggunaan bahan ajar yang
digunakan untuk proses pembelajaran, sumber belajar hanya buku siswa dan guru
cenderung hanya menggunakan metode ceramah. Pada pembelajaran bahasa
Indonesia khususnya materi teks fiksi dongeng siswa mengalami penurunan hasil
belajar karena kurang bervariasinya pembelajaran dan tidak ada bahan ajar yang
menunjang pembelajaran. Sehingga perlu dikembangkan bahan ajar untuk
menunjang proses pembelajaran dengan harapan agar hasil belajar siswa
meningkat. Tujuan penelitian ini adalah untuk menggembangkan buku cerita
bergambar pada materi teks fiksi dongeng untuk meningkatkan hasil belajar siswa
sekolah dasar.

Rumusan masalah dalam penelitian adalah (1) Bagaimana kevalidan
pengembangan buku cerita bergambar pada materi teks fiksi dongeng untuk
meningkatkan siswa sekolah dasar ? (2) Bagaimana kepraktisan pengembangan
buku cerita bergambar pada materi teks fiksi dongeng untuk meningkatkan siswa
sekolah dasar ? (3) Bagaimana keefektifan pengembangan buku cerita bergambar
pada materi teks fiksi dongeng untuk meningkatkan siswa sekolah dasar ?.
Penelitian ini menggunakan metode research and development (R&D). Penelitian
pengembangan ini menggunakan model ADDIE (A4nalisys, Development, Design,
Implementation, Evaluation). Subjek penelitian ini adalah kelas II SDN Jajar 1 yang
berjumlah 20 siswa. Analisis data penelitian menggunakan lembar validasi ahli
bahan ajar dan ahli materi, serta angket respon guru dan siswa.

Produk ini mendapatkan hasil melalui tahap uji validasi dari ahli bahan ajar,
uji validasi ahli materi, angket respon guru dan siswa serta hasil post fest. Uji
validasi ahli bahan ajar pembelajaran memperoleh 86% dengan kriteria sangat valid
dan validasi ahli materi mendapat 92% dengan kriteria sangat valid. Respon guru
memperoleh skor 92% dengan kriteria sangat praktis dan respon siswa memperoleh
skor 89% dengan kriteria sangat praktis. Uji coba luas siswa mendapatkan skor 92%
dinyatakan sangat efektif. Sehingga dapat dinyatakan bahwa penggunaan buku
cerita bergambar dalam pembelajaran dapat meningkatkan hasil belajar siswa.
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BAB I
PENDAHULUAN
A. Latar belakang

Bahasa Indonesia merupakan bahasa resmi negara yang wajib
dipelajari oleh siswa. Mata pelajaran bahasa dan sastra Indonesia
merupakan kualifikasi kemampuan minimal siswa yang menggambarkan
penguasaan pengetahuan, keterampilan berbahasa, dan sikap positif
terhadap bahasa dan sastra Indonesia (Rafida, dkk, 2013). Standar
kompetensi ini merupakan dasar bagi siswa untuk memahami dan merespon
situasi lokal, regional, nasional, dan global (Delvia, 2017). Bahasa
Indonesia mempunyai ruang lingkup dan tujuan yang menumbuhkan
kemampuan mengungkapkan pikiran perasaan dengan menggunakan
bahasa yang baik dan baku, karena bahasa merupakan modal terpenting bagi
manusia (Rosiana & Mulyani, 2017). Pendidikan bahasa Indonesia
merupakan aspek penting dalam kehidupan manusia. Pendidikan dikatakan
penting bagi kehidupan manusia dikarenakan memudahkan kehidupan
manusia. Pendidikan menurut Mustadi (2020) merupakan hal yang efektif,
dimana siswa dapat belajar secara aktif dan progresif untuk
mengembangkan wawasan dan pengetahuannya. Pendidikan merupakan
sebuah proses yang bertujuan untuk memperbaiki tingkah laku, menambah
wawasan baru, serta memberikan pengalaman konkrit agar siswa dapat

memperoleh hal-hal baru. Kemajuan teknologi dan informasi dimanfaatkan



oleh seseorang dalam bidang pendidikan sebagai sarana untuk melakukan
interaksi antara guru dan siswa (Putri, 2018). Pendidikan pada era digital ini
digunakan sebagai upaya untuk mempersiapkan siswa dalam dunia
pendidikan di masa mendatang. Pendidikan meiliki peran yang sangat
penting dalam meningkatkan kualitas sumber daya manusia (siswa) dalam
upaya mewujudkan cita-cita dan tujuan pendidikan di Indonesia (Maisaroh
& Wathon, 2018).

Pendidikan yang baik tentunya diiringi dengan proses pembelajaran
yang baik pula. Proses pembelajaran yang baik dapat dikatakan berhasil
apabila memiliki cita-cita dan tujuan yang sesuai dengan kebutuhan siswa.
Namun sebaliknya, apabila cita-cita dan tujuan pendidikan tidak sesuai
dengan kebutuhan siswa dalam proses pembelajaran maka pembelajaran
tersebut belum dikatakan baik dan berhasil (Pane & Dasopang, 2017).
Dengan proses pembelajaran yang baik, maka hasil belajar dapat menjadi
baik pula. Hasil belajar merupakan pencapaian yang dikenal sebagai sarana
pendidikan yang bertujuan untuk meningkatkan kemampuan siswa. Hasil
belajar dapat dipengaruhi oleh penggunaan bahan ajar, apabila bahan ajar
menarik, maka pembelajaran dapat berjalan efektif. Sehingga hasil belajar
siswa yang didukung oleh bahan ajar menjadi meningkat. Pada penelitian
ini hasil belajar bertujuan untuk meningkatkan mutu pendidikan yang
dilakukan berbagai upaya mewujudkan cita-cita dan tujuan pembelajaran

dengan menggunakan model pembelajaran yang dapat meningkatkan hasil



belajar siswa dalam mencermati isi cerita fiksi pada mata pelajaran bahasa
Indonesia (Khoerunnisa & Agwal, 2020).

Tanpa penguasaan yang baik terhadap materi teks fiksi dongeng dan
penyampaian, maka siswa akan sulit untuk menerima pelajaran. Secara
umum kegiatan belajar-mengajar pelajaran bahasa Indonesia merupakan
kegiatan pembelajaran yang berpusat pada siswa, interaktif, penuh motivasi,
menggunakan beragam sumber belajar dan memfasilitasi peserta didik
untuk memperoleh pengalaman yang bermakna dalam mencapai
kompetensi dasar.

Berdasarkan hasil analisis kebutuhan yang telah diperoleh,
rendahnya hasil belajar siswa perlu digunakan bahan ajar berupa buku cerita
bergambar sebagai bahan ajar pembelajaran untuk meningkatkan hasil
belajar siswa kelas 2 SD. Pemilihan buku cerita sebagai media pembelajaran
dengan alasan karena guru pada SD penelitian belum pernah melakukan
inovasi pembelajaran berupa buku bahan ajar. Dalam proses pembelajaran,
guru perlu menciptakan suasana pembelajaran yang menarik untuk
meningkatkan motivasi dan partisipasi belajar siswa yang berakibat pada
peningkatan hasil belajar siswa (Siregar, 2017: 716).

Pembelajaran bahasa Indonesia di sekolah dasar kini lebih
diutamakan guna untuk mengkomunikasikan sesuatu dengan baik dan
benar. Pada pembelajaran bahasa Indonesia terdapat 4 aspek dalam
keterampilan berbahasa, yakni, keterampilan menulis, membaca,

menyimak, dan berbicara (Sukreni, Ganing, & Made Putra, 2014).



Pembelajaran bahasa Indonesia di SD memiliki tujuan agar siswa dapat
memanfaatkan karya sastra yang ada dan dapat berliterasi atau membaca
dengan baik dan benar, serta meningkatkan wawasan, pengetahuan, dan
budi pekerti. Pada proses pembelajaran diperlukan adanya strategi agar
tujuan pembelajaran yang diinginkan dapat tercapai. Pembelajaran
berbahasa Indonesia melatih siswa agar trampil saat berkomunikasi dan
memiliki semua keterampilan berbahasa yang wajib dimiliki. Berdasarkan
tujuan tersebut maka pembelajaran Bahasa Indonesia diharapkan dapat
meningkatkan kemampuan berbahasa pada siswa agar menjadi lebih baik
dan benar, siswa juga diharapkan dapat menguasai empat keterampilan
dengan baik (Khair, 2018). Pada penelitian ini materi yang digunakan
adalah salah satu materi yang terdapat pada pembelajaran Bahasa Indonesia
yakni materi teks fiksi dongeng. Materi teks fiksi dongeng merupakan
materi yang berisi cerita rakyat yang beraneka ragam, berasal dari suatu
kelompok, daerah, masayarakat, maupun tradisi lisan sejak dulu yang
dipindahkan menjadi sebuah tulisan (Gusal, 2015).

Dalam pembelajaran Bahasa Indonesia, terdapat materi teks fiksi.
Kesulitan yang sering dialami oleh siswa yaitu memahami banyaknya
macam teks fiksi salah satunya dongeng. Oleh karena itu, dibutuhkan
inovasi pembelajaran dengan menggunakan buku cerita bergambar. Bahan
ajar pembelajaran merupakan alat perantara yang memuat isi pelajaran,
informasi, atau pesan instruksional. (Arsyad, dkk, 2019). Salah satu contoh

bahan ajar yang dapat Salah satu contoh jenis bahan ajar yang dapat



digunakan dalam proses pembelajaran adalah buku cerita bergambar. Buku
cerita bergambar adalah buku yang menyajikan gambar dan teks dan kedua
hal ini saling terjalin. Baik gambar maupun teks dipadukan untuk
memaparkan cerita secara lebih bermakna, dan keduanya saling terikat serta
saling mengisi dan melengkapi (Nurgiyantoro, 2005: 153).

Bahan ajar pembelajaran yang menarik dapat meningkatkan
perhatian siswa pada materi serta meningkatkan respon awal pada proses
pembelajaran, melalui media gambar dapat memperkuat ingatan anak serta
mempermudah pemahaman anak dalam memahami isi cerita (Apriliani &
Radia, 2020 : 996). Siswa pada usia SD cenderung lebih gemar membaca
jika isi buku cerita terdapat gambar yang menarik, bahkan lebih gemar untuk
membaca buku cerita bergambar (Suryaningsih & Fatmawati, 2017: 115).
Dengan mengembangkan media pembelajaran berupa buku cerita
bergambar ini, siswa diharapkan dapat tertarik dan memiliki motivasi untuk
belajar.

Berdasarkan penelitian yang relevan dengan penelitian ini yaitu
Media buku cerita: efektifitasnya untuk meningkatkan hasil belajar bahasa
Indonesia siswa sekolah dasar yang ditulis oleh Surachman Universitas
Nahdlatul Ulama Cirebon. Penelitian dilakukan dengan menggunakan dua
kelas yang dijadikan sebagai sampel penelitian. Satu kelas eksperimen dan
kelas lainnya adalah kelas kontrol. Berdasarkan hasil respon siswa terhadap
pembelajaran Bahasa Indonesia menggunakan media buku cerita sebesar

76% menunjukkan kategori yang kuat. Hal ini dapat dilihat pada



rekapitulasi hasil angket hampir seluruh siswa memberikan respon positif.
Maka media buku cerita berpengaruh terhadap pokok bahasan menyimak
cerita siswa kelas V di SD Negeri Kertasemaya 1 Kecamatan Kertasemaya
Kabupaten Indramayu.

Dilihat dari penelitian lain yang relevan dengan judul pengaruh buku
cerita bergambar sebagai media pembelajaran tema 5 subtema 1 mengenai
materi sifat-sifat cahaya untuk meningkatkan motivasi dan hasil belajar
siswa kelas 1V SD, juga mendapatkan hasil yang positif. Buku cerita
bergambar dapat meningkatkan motivasi dan hasil belajar siswa. Terdapat
peningkatan motivasi belajar siswa sebesar 6,97% dan peningkatan hasil
belajar siswa sebesar 27,49% yang artinya berpengaruh terhadap hasil
belajar.

Pada penelitian Pramesti (2021) berjudul “Pengembangan Buku
Cerita Elektronik Berbasis Teori Dienes Untuk Meningkatkan Pemahaman
Konsep Perkalian Siswa Sekolah Dasar”, menjelaskan sesuai dengan
kondisi saat yang terjadi di sekolah dimana media berbasis daring akan
dipakai oleh pendidik saat pembelajaran jarak jauh. Akan tetapi
ketidaktahuan peneliti akan kemampuan setiap siswa dalam menggunakan
handphone membuat uji coba tahap kecil dilakukan secara luring, sehingga
hasil akhir media yang kembangkan akan layak dan dapat digunakan siswa
kelas rendah. Dalam pembuatan buku cerita disesuaikan dengan

kemampuan siswa dan orang tua dalam mengoperasikan Handphone.



Pada penilitian Rosyadi (2020) berjudul “Pengembangan Buku
Cerita Interaktif Matematika (BUCIM) Berdasarkan Teori Dienes”.
Berdasarkan hasil dan pembahasan diperoleh simpulan terkait dengan
langkah-langkah penelitian dalam pengembangan buku cerita interaktif
matematika dengan teori dienes mendapatkan kategori sangat baik. Respon
siswa terhadap buku cerita anak interaktif juga sangat baik.

Ratnasari & Zubaidah (2019) berjudul “Pengaruh Penggunaan
Buku Cerita Bergambar Terhadap Kemampuan Berbicara Anak”.
Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan yang telah dijelaskan, dapat
disimpulkan bahwa terdapat pengaruh signifikan dalam penggunaan media
buku cerita bergambar terhadap kemampuan berbicara anak usia 4-5 tahun
di TK-ABA Pringwulung Yogyakarta. Rekomendasi dalam penelitian ini
dapat digunakan bagi orangtua, guru, akademis, dan lingkungan sekitar
anak khususnya dalam mengembangkan kemampuan berbicara anak agar
dapat distimulasi dengan baik dan optimal.

Dari penelitian terdahulu yang relevan dengan penelitian ini,
bahwasanya pengambangan buku cerita sangat efektif untuk meningkatkan
hasil belajar siswa. Namun masih jarang penelitian yang mengangkan
materi teks fiksi dongeng. Dengan adanya media buku cerita ini guru dapat
dengan mudah menjelaskan materi dan menyelipkan materi dalam buku

cerita tersebut.



B. Identifikasi masalah

Berdasarkan hasil pemaparan pada latar belakang masalah dapat di
identifikasi bahwa di SD Jajar guru belum pernah melakukan inovasi media
pembelajaran. Guru pun juga kesulitan dalam menjelaskan materi karena
keterbatasan fasilitas yang dimiliki guru dan siswa di saat pembelajaran
yang dilakukan dikelas. Dari permasalahan tersebut berimbas juga terhadap
siswa, yaitu membuat siswa tidak semangat untuk belajar bahasa jawa, dan
minat siswa untuk belajar pun sangat rendah sehingga hasil belajarnya pun

rendah.

C. Rumusan Masalah
Dari paparan latar belakang yang telah dipaparkan diatas muncul
sebuah rumusan masalah diantaranya:
1. Bagaimana kevalidan pengembangan buku cerita bergambar pada
materi teks fiksi dongeng untuk meningkatkan siswa sekolah dasar?
2. Bagaimana kepraktisan pengembangan buku cerita bergambar pada
materi teks fiksi dongeng untuk meningkatkan siswa sekolah dasar?
3. Bagaimana keefektifan pengembangan buku cerita bergambar pada

materi teks fiksi dongeng untuk meningkatkan siswa sekolah dasar?

D. Tujuan Pengembangan
Tujuan dari pegembangan ini adalah mengembangkan buku cerita
bergambar untuk meningkatkan hasil belajar siswa sekolah dasar, dengan
berbagai aspek yang dapat membantu pendidik untuk mengurangi kesulitan

siswa dalam pemahaman materi teks fiksi dongeng.



E. Sistematika Penulisan

Penulis menulis dari bab 1 yang berisi tentang pendahuluan: latar
belakang, rumusan masalah, tujuan pengembangan, dan sistematika
penulisan. Lalu bab 2 hanya berisi tentang landasan teori terkait penelitian
yang akan dilaksanakan. Kemudian bab 3 berisi tentang metode
pengembangan: model pengembangan, prosedur pengembangan, lokasi dan
subyek penelitian, uji coba model/produk, serta instrumen pengumpulan
data. Bab 4 tentang prosedur pengembangan, paparan data dan pembahasan.

Terakhir  bab 5  berisi  simpulan, implikasi dan  saran.
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