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MOTTO 

“Jangan bandingkan proses mu dengan orang lain, karena tidak semua bunga 

tumbuh mekar secara bersamaan” 
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ABSTRAK 

 

Deta Ayu Pebriani: E-Modul Berbasis Etnomatematika Rumah Adat Jawa Timur 

Pada Materi Bangun Datar  Siswa Kelas IV SDN Gandu, Skripsi, PGSD, FKIP 

UN PGRI Kediri, 2024. 

Kata Kunci : Bahan Ajar, E-modul, Etnomatematika, Bangun Datar 

 Penelitian ini dilatarbelakangi hasil observasi yang telah dilakukan 

diperoleh informasi bahwa di SDN gandu pada tahun ajaran 2023/2024 hanya 

memanfaatkan buku  yang diterbitkan oleh pemerintah yaitu buku guru dan buku 

siswa sebagai panduan. Bahan ajar yang terbatas menyebabkan kurangnya 

aktivitas siswa saat pembelajaran mengakibatkan siswa kurang tertarik belajar 

matematika sehingga menganggap matematika sulit dan hasil belajar siswa kurang 

maksimal. 

Rumusan masalah pada penelitian ini adalah (1) Bagaimana kevalidan 

pengembangan e-modul berbasis etnomatematika rumah adat Jawa Timur pada 

materi bangun datar siswa kelas IV SDN Gandu?  (2) Bagaimana kepraktisan 

pengembangan e-modul berbasis etnomatematika rumah adat Jawa Timur pada 

materi bangun datar siswa kelas IV SDN Gandu?  (3) Bagaimana keefektifan 

pengembangan e-modul berbasis etnomatematika rumah adat Jawa Timur pada 

materi bangun datar siswa kelas IV SDN Gandu?  

Adapun tujuan penelitian ini adalah untuk mengetahui kevalidan, 

kepraktisan dan keefektifan pengembangan e-modul berbasis etnomatematika 

rumah adat Jawa Timur pada materi bangun datar siswa kelas IV SDN Gandu.  

Penelitian ini menggunakan metode penelitian dan pengembangan R&D 

dengan menggunakan model ADDIE. Tahapan pengembangan ADDIE (a) 

Analysis, (b) Design, (c) Development, (d) Implementation (e) Evaluation. 

Penelitian ini dilaksanakan dengan menggunakan teknik analisis data berupa 

instrumen angket validasi bahan ajar dan materi, angket respon guru dan siswa, 

serta  soal postest. 

 Hasil penelitian ini adalah (1) Bahan ajar e-modul berbasis 

etnomatematika dinyatakan valid, hal ini dapat dibuktikan dengan hasil validasi 

ahli bahan ajar memperoleh skor 88% dan pada ahli materi mendapatkan 88%. 

Jadi rata-rata persentase skor yang diperoleh dari ahli media dan materi adalah 

88% dengan kriteria sangat valid. (2) Bahan ajar e-modul berbasis 

etnomatematika dinyatakan praktis, hal ini dapat dibuktikan dengan hasil angket 

respon guru mendapatkan skor 90% dan angket respon siswa mendapatkan skor 

90,33% dengan kriteria sangat praktis. 3). Bahan ajar e-modul berbasis 

etnomatematika dinyatakan efektif, hal ini dapat dibuktikan dengan memperoleh 

ketuntasan belajar 85% uji coba luas termasuk dalam kriteria sangat efektif. 

Berdasarkan simpulan hasil penelitian ini dapat dinyatakan E-Modul Berbasis 

Etnomatematika Rumah Adat Jawa Timur Pada Materi Bangun Datar  Siswa 

Kelas IV SDN Gandu dinyatakan valid, praktis, dan efektif. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Matematika merupakan salah satu bidang studi yang ada pada semua 

jenjang pedidikan, mulai tingkat sekolah dasar sampai perguruan tinggi. 

Bahkan matematika sudah diajarkan di taman kanak-kanak secara informal. 

Menurut Susanto (2016:185)  matematika adalah salah satu disiplin ilmu yang 

dapat meningkatkan kemampuan berpikir dan berargumentasi, memberikan 

kontribusi dalam penyelesaian masalah sehari-hari dan dalam dunia kerja, 

serta memberikan dukungan dalam pengembangan ilmu pengetahuan dan 

teknologi. Matematika juga perlu pemahaman konsep yang baik, sehingga 

untuk memahami konsep yang baru diperlukan prasyarat pemahaman konsep 

sebelumnya (Wahyu Hidayat 2018). Dapat disimpulkan bahwa matematika 

itu saling terkait satu sama lain dan tidak dapat dipisahkan serta mengikuti 

urutan tertentu misalnya materi pokok penjumlahan harus dipahami sebelum 

belajar perkalian.  

Pembelajaran matematika  Sekolah Dasar memiliki 3 ruang lingkup 

yaitu bilangan, geometri dan pengukuran serta pengolahan data menurut 

Isrok’atun (2020). Salah satu pokok bahasan matematika yang dipelajari di 

sekolah Dasar yaitu tentang geometri bangun datar. Bangun datar merupakan 

cakupan dari geometri. Disetiap jenjang pendidikan, geometri merupakan 

salah satu materi yang dekat dengan peserta didik yang diajarkan dari sekolah 

dasar sampai perguruan tinggi. Geometri membahas  tentang hubungan garis,
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titik, sudut, bidang bangun datar dan bangun ruang. Geometri juga 

merupakan salah satu bagian materi matematika yang memiliki hubungan erat 

dengan bagian-bagian lain dalam matematika. Geometri dapat digunakan oleh 

setiap orang dalam kehidupan sehari-hari misalnya dalam bidang teknik, 

geografi dan bidang lainnya (Sholihah & Afriansyah: 2017)  Bangun datar 

adalah satu bangun dua dimensi yang  memiliki panjang dan lebar yang 

dibatasi garis lurus atau lengkung sebagai bentuk gambaran yang nyata 

sehingga dalam materi yang dibahas tidak terlepas dari simbol. Simbol yang 

terdapat pada bangun datar memiliki banyak makna dan arti penting (Nur 

Rohman and Mulyadiprana 2017). Pembelajaran bangun datar di sekolah 

dasar seringkali monoton sehingga peserta didik sulit untuk memahami 

materi bangun datar.  

 Pada pembelajaran matematika, bahan ajar adalah komponen penting. 

Menurut Widoko dan Jasmani dalam (Lestari 2013: 1) bahan ajar adalah 

seperangkat sarana atau alat pembelajaran yang berisikan materi 

pembelajaran, metode, batasan-batasan, dan cara mengevaluasi yang didesain 

secara sistematis dan menarik dalam rangka mencapai tujuan yang 

diharapkan, yaitu mencapai kompetensi dan subkompetensi dengan segala 

kompleksitasnya. Pengertian ini menggambarkan bahwa bahan ajar 

hendaknya dirancang dan ditulis sesuai dengan kaidah pembelajaran, yakni 

disesuaikan materi pembelajaran, disusun berdasarkan atas kebutuhan 

pembelajaran, terdapat bahan evaluasi, serta bahan ajar tersebut menarik 

untuk dipelajari oleh siswa. Bahan ajar yang menarik dapat mendukung 
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kegiatan pembelajaran. Di era digital ini teknologi dapat digunakan untuk 

mengembangkan materi pelajaran. Dengan tujuan agar bahan ajar dapat 

dikemas secara digital dan dapat memasukkan berbagai teks, audio, video dan 

animasi. Bahan ajar digital dapat tersimpan sampai kapanpun serta dapat 

menghemat waktu. Bahan ajar digital tersedia secara online dan memiliki 

bentuk penyajian yang kreatif, lebih mudah untuk mengaksesnya (FH, 

Fatimah and barlian 2021). Untuk memahami sebuah konsep, siswa tidak 

hanya sekedar mengetahui dan menghafal, namun siswa juga harus mengerti 

konsep apa yang diajarkan, mengetahui apa yang dapat dikomunikasikan dan 

memanfaatkan isi dari sebuah materi. Maka dari itu, diperlukan adanya 

peningkatan mutu pendidikan di Sekolah Dasar. 

Namun, kegiatan belajar mengajar di SDN Gandu belum sesuai 

dengan kondisi ideal yang diharapkan. Berdasarkan hasil observasi terdapat 

kendala dan kesulitan dalam proses pembelajaran matematika di kelas IV. 

Kemampuan siswa masih tergolong rendah, hal ini diketahui pada saat 

mengerjakan latihan soal matematika materi bangun datar yaitu sebanyak 

60% dari 28 siswa mendapat nilai di bawah KKM, dimana untuk nilai KKM 

mata pelajaran matematika di SDN Gandu yaitu 75. Pada saat pembelajaran 

matematika siswa juga kurang aktif dan cenderung diam, berbeda pada saat 

mata pelajaran lain.  

Selain itu, hasil observasi yang telah dilakukan diperoleh informasi 

bahwa di SDN Gandu pada tahun ajaran 2023/2024 bahan ajar yang 

dimanfaatkan hanya buku teks sebagai panduan. Bahan ajar tersebut kurang 
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sesuai dengan karakteristik siswa sehingga menyebabkan siswa cenderung 

bosan dan kurang tertarik mengakibatkan siswa kesulitan dalam memahami  

materi matematika sehingga menganggap matematika sulit dan hasil belajar 

siswa kurang maksimal.  

Salah satu solusi penyelesaian masalah tersebut yaitu dengan 

menggunakan e-modul berbasis etnomatematika. Pemilihan e-modul 

didukung dengan fasilitas yang terdapat pada SDN Gandu yang meiliki 

fasilitas teknologi yang memadai seperti terdapat laptop, chromebook, wifi 

yang stabil dan siswa yang cenderung menyukai materi yang berkaitan 

dengan kebudayaan sehingga diharapkan dengan etnomatematika  dapat  

memudahkan siswa dalam memahami materi bangun datar.  E- Modul 

merupakan tipe elektronik dari materi cetak, yang dapat dibaca serta pula 

dirancang dengan fitur lunak yang dibutuhkan. (Nugraha, Subarkah, & Sari, 

2015) Materi elektronik (e- modul) ialah media pembelajaran yang 

memanfaatkan komputer  untuk menampilkan teks, gambar, grafik, audio, 

animasi dan juga video selama proses pembelajaran. Jadi dapat disimpulkan 

bahwa modul elektronik (e-modul) memiliki keunggulan dibandingkan 

dengan modul cetak yaitu interaktivitasnya, sehingga mudah digunakan 

memungkinkan untuk memuat gambar, audio, video serta pula dilengkapi 

dengan tes/kuis. 

Pemakaian e- modul berbasis etnomatematika rumah adat Jawa Timur 

yakni salah satu upaya yang dapat menjembatani antara budaya dan 

pendidikan. Etnomatematika yakni matematika yang di pengaruhi atau 
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didasarkan pada budaya. Menurut (Francois, 2012 dalam Cahyono 2020) 

penggunaan etnomatematika yang sesuai dengan keanekaragaman budaya 

siswa dan dengan praktik matematika dalam keseharian mereka membawa 

matematika lebih dekat dengan lingkungan siswa. Siswa lebih mudah belajar 

melalui lingkungan atau budaya yang sudah mereka ketahui sehingga 

pembelajaran berbasis etomatematika dapat meningkatkan pemahaman siswa 

terhadap suatu konsep matematika tanpa meninggalkan nilai budaya yang 

dimiliki. 

Hasil penelitian yang relevan telah dilakukan oleh (kuncahyono : 

2018) dengan judul Pengembangan E-Modul (Modul Digital) Dalam 

Pembelajaran Tematik Di Sekolah Dasar. Didaptkan hasil bahwa bahan ajar 

yang dikembangkan valid, pratis. selain itu, (Kencanawaty & Irawan, 2017) 

dengan judul Penerapan Etnomatematika Dalam Pembelajaran Matematika Di 

Sekolah Berbasis Budaya. Menyimpulkan bahwa etnomatematika adalah 

solusi belajar matematika yang inovatif yang menjunjung tinggi nilai budaya 

lokal.  

Hal tersebut yang jadi salah satu alasan kenapa peneliti memilih 

modul bacaan yang berbeda, ialah materi e-modul berbasis etnomatematika 

rumah adat jawa timur. Serta kali ini budaya yang hendak digunakan ialah 

budaya Jawa Timur, tepatnya Rumah Adat Jawa Timur yang menyamai 

wujud sebagian bangun datar. 
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B. Identifikasi masalah 

Bersumber pada penjelasan latar balik permasalahan diatas, hingga 

bisa diidentifikasi kasus selaku berikut:  

1.  Peserta didik dirasa kurang tertarik dengan Pembelajaran matematika 

khusunya pada materi bangun datar.  

2. Sumber belajar masih memakai bahan ajar cetak yang kurang menarik 

serta diminati siswa peserta didik. 

3. Perlunya bahan ajar yang menarik serta interaktif dalam menunjang 

proses pembelajaran. 

C. Rumusan Masalah 

Bersumber pada latar belakang di atas bisa dikemukakan rumusan 

permasalahannya: 

1. Bagaimana kevalidan pengembangan e-modul berbasis etnomatematika 

rumah adat Jawa Timur pada materi bangun datar siswa kelas IV SDN 

Gandu?  

2. Bagaimana kepraktisan pengembangan e-modul berbasis etnomatematika 

rumah adat Jawa Timur pada materi bangun datar siswa kelas IV SDN 

Gandu?  

3. Bagaimana keefektifan pengembangan e-modul berbasis etnomatematika 

rumah adat Jawa Timur pada materi bangun datar siswa kelas IV SDN 

Gandu?  
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D.  Tujuan Penelitian 

Tujuan dikerjakannya riset ini merupakan selaku berikut:  

1. Untuk mengetahui kevalidan pengembangan e-modul berbasis 

etnomatematika rumah adat Jawa Timur pada materi bangun datar siswa 

kelas IV SDN Gandu. 

2. Untuk mengetahui kepraktisan pengembangan e-modul berbasis 

etnomatematika rumah adat Jawa Timur pada materi bangun datar siswa 

kelas IV SDN Gandu. 

3. Untuk mengetahui keefektifan pengembangan e-modul berbasis 

etnomatematika rumah adat Jawa Timur pada materi bangun datar siswa 

kelas IV SDN Gandu.  

E.  Batasan Masalah  

Agar peneliti dapat terarah dan tidak terlalu luas jangkauannya maka 

diperlukan pembatasan masalah, adapun fokus masalah dalam penelitian ini 

adalah cakupan etnomatematika rumah adat joglo Jawa Timur yang 

berhubungan dengan materi pada materi bangun datar. Dimana materi yang 

akan dibahas pada e-modul ini adalah pengukuran luas menggunakan satuan 

baku dan mendeskripsikan ciri bangun datar persegi panjang dan trapesium 

sama kaki.   
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