
SISTEM CERDAS PEREKAMAN OTOMATIS BERDASARKAN 

DETEKSI PERGERAKAN MENGGUNAKAN METODE YOU ONLY 

LOOK ONCE (YOLO V8)  PADA CCTV 

 

SKRIPSI 

Diajukan Untuk Memenuhi Salah Satu Syarat Guna Memperoleh 

 Gelar Sarjana Komputer ( S.Kom ) Pada Program Studi Teknik Informatika  

Fakultas Teknik dan Ilmu Komputer Universitas Nusantara PGRI Kediri 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Disusun Oleh : 

MUHAMAD YUSUP EFENDI 

NPM : 2013020052 

 

 

 

 

FAKULTAS TEKNIK & ILMU KOMPUTER (FTIK)  

UNIVERSITAS NUSANTARA PERSATUAN GURU REPUBLIK INDONESIA 

UNP KEDIRI 
 2024 

 



Skripsi oleh: 

 

MUHAMAD YUSUP EFENDI 

NPM: 2013020052 

 

 

Judul: 

 

SISTEM CERDAS PEREKAMAN OTOMATIS 

BERDASARKAN DETEKSI PERGERAKAN MENGGUNAKAN 

METODE YOU ONLY LOOK ONCE (YOLO V8)  PADA CCTV 

 
Telah disetujui untuk diajukan Kepada Panitia Ujian/Sidang Skripsi 

Program Studi Teknik Informatika  Fakultas Teknik dan Ilmu Komputer 

Universitas Nusantara PGRI Kediri 

Pada Tanggal: 16 Juli 2024 

 

 

 

 

 

 

Pembimbing I                                                Pembimbing II 

 

 

 

 

 

 

Resty Wulanningrum, M.Kom               Ahmad Bagus Setiawan, ST, M.Kom., 

MM 

NIDN. 0719068702                                         NIDN. 0703018704



 
Skripsi oleh: 

 

MUHAMAD YUSUP EFENDI 

NPM: 2013020052 

 

 

Judul: 

 

SISTEM CERDAS PEREKAMAN OTOMATIS BERDASARKAN 

DETEKSI PERGERAKAN MENGGUNAKAN METODE YOU ONLY 

LOOK ONCE (YOLO V8)  PADA CCTV 
 

Telah dipertahankan di depan Panitia Ujian/Sidang Skripsi  

Program Studi Teknik Informatika Fakultas Teknik dan Ilmu Komputer 

Universitas Nusantara PGRI Kediri 

Pada tanggal: 16 Juli 2024 

 

 

Dan Dinyatakan telah Memenuhi Persyaratan 

 

 

Panitia Penguji: 

 
1. Ketua :  Resty Wulanningrum, M.Kom 

 

2. Penguji I :  Dr. Risky Aswi Ramadhani, M.Kom 

 

3.  Penguji II :  Danang Wahyu Widodo, S.P., M.Kom 

 

    

Mengetahui, 

Dekan FTIK 
 

 

         Dr. Sulistiono, M.Si 

NIDN. 0007076801



   

 

 
 
 

PERNYATAAN 

Yang bertanda tangan di bawah ini saya,  

 Nama : Muhamad Yusup Efendi 

Jenis Kelamin : Laki - laki 

Tempat/tgl. lahir : Kediri/ 30 Juli 2000 

NPM : 2013020052 

Fak/Jur./Prodi. : FTIK/ S1 Teknik Informatika 

 
 

menyatakan dengan sebenarnya, bahwa dalam Skripsi ini tidak terdapat karya yang 

pernah diajukan untuk memperoleh gelar kesarjanaan di suatu perguruan tinggi, dan 

sepanjang pengetahuan saya tidak terdapat karya tulis atau pendapat yang pernah 

diterbitkan oleh orang lain, kecuali yang secara sengaja dan tertulis diacu dalam 

naskah ini dan disebutkan dalam daftar pustaka. 

 

 

Kediri, 16 Juli 2024 

Yang Menyatakan 

 
 

           MUHAMAD YUSUP EFENDI 

NPM: 2013020052 



i 

 

 
 
 
 
 

Motto: 
Nahkoda yang hebat tidak berasal dari lautan yang tenang 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Kupersembahkan karya ini buat: 

Seluruh keluargaku tercinta. 

 

 

  



 

 

 

ii 

 

 

Abstrak 

Muhamad Yusup Efendi SISTEM CERDAS PEREKAMAN OTOMATIS 

BERDASARKAN DETEKSI PERGERAKAN MENGGUNAKAN METODE YOU 

ONLY LOOK ONCE (YOLO V8)  PADA CCTV, Skripsi, Teknik Informatika, UNP 

Kediri, 2024. 

Kata Kunci—YOLO;Deteksi Objek;CCTV  

Penelitian ini membahas penggunaan teknologi deteksi objek untuk meningkatkan 

efisiensi sistem CCTV dalam pengawasan keamanan. Masalah utama yang diidentifikasi 

adalah penggunaan memori yang tidak efisien akibat perekaman berkelanjutan. Solusi 

yang diusulkan adalah penerapan deteksi manusia menggunakan computer vision, 

khususnya metode YOLOv8, untuk merekam secara otomatis hanya saat ada kehadiran 

manusia. 

Studi ini berfokus pada deteksi objek manusia menggunakan dataset dari Roboflow 

sebagai data pelatihan. Implementasi sistem ini diharapkan dapat mengoptimalkan 

penggunaan memori, meningkatkan efisiensi identifikasi, dan memperbaiki kinerja 

sistem CCTV secara keseluruhan. Kesimpulannya, penerapan YOLO dalam sistem 

CCTV berpotensi meningkatkan kemampuan pengawasan dan keamanan secara 

signifikan, serta menghemat ruang penyimpanan tanpa mengorbankan kualitas rekaman.  
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BAB 1  

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang  

Dengan peningkatan kasus kejahatan global, perlunya memperkuat 

langkah-langkah keamanan semakin krusial. Salah satu solusi yang terbukti 

efektif adalah penggunaan CCTV. CCTV telah menjadi alat pemantauan 

keamanan 24 jam yang efisien, tetapi masalah timbul saat perekaman 

berkelanjutan menyebabkan penggunaan memori yang tidak efisien karena 

merekam banyak gambar yang tidak relevan. 

Untuk mengatasi masalah ini, deteksi manusia menggunakan 

teknologi computer vision dapat diterapkan. Dengan menerapkan deteksi 

gerakan atau pengenalan bentuk tubuh, sistem dapat merekam secara 

otomatis hanya ketika ada kehadiran manusia. Ini membantu mengurangi 

penggunaan memori dengan fokus pada objek manusia, memudahkan 

identifikasi, dan meningkatkan efisiensi sistem CCTV. 

Penelitian sebelumnya menggunakan metode YOLOv3 untuk 

memantau arus lalu lintas, dengan dataset dari rekaman CCTV di sembilan 

simpang yang berbeda, mencapai mean average precision (mAP) sebesar 

97% pada CCTVFIX dan 99% pada CCTV lainnya. 

PTZ (Harahap, 2019) dibahas dalam sebuah penelitian sebelumnya. 

Sebuah perbandingan algoritma dilakukan oleh (Benjdira, 2019) antara 

Faster R-CNN dan YOLOv3 menggunakan dataset UAV. Hasilnya 

menunjukkan bahwa keduanya memiliki kemampuan klasifikasi yang sama, 

namun YOLOv3 memiliki sensitivitas yang lebih baik dengan akurasi 

mencapai 99,07%. 
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Penelitian lainnya (Jupiyandi, 2019) bertujuan mendeteksi citra 

mobil untuk menghitung jumlah tempat parkir. Mereka menggunakan 

dataset gambar mobil dan membandingkan kinerja antara GPU dan CPU. 

GPU berhasil mempercepat waktu komputasi dengan rata-rata 0,179 detik, 

menghasilkan akurasi 100%. 

Pada penelitian lain (Lestari, 2019), sebuah sistem pengawasan 

video dengan pendekatan deep learning menggunakan YOLOv3 dilakukan. 

Mereka menggunakan dataset dari rekaman video dan mencapai akurasi 

keseluruhan 93% untuk deteksi jenis kendaraan, di mana sepeda memiliki 

akurasi terendah sebesar 30%, mobil 54%, dan bus 40%. 

Berdasarkan rujukan yang ada, penelitian ini akan dibangun sistem 

dengan deteksi otomatis menggunakan YOLOv8 dengan kelas manusia. 

Dengan menggunakan metode tersebut kamera akan diatur untuk mengenali 

dan mendeteksi objek manusia kemudia akan memulai merekam secara 

otomatis. 

B. Identifikasi Masalah 

Dari Uraian yang dipaparkan pada latar belakang, maka dapat 

disimpulkan identifikasi masalah sebagai berikut : 

1. Penggunaan Penggunaan CCTV terus-menerus menyebabkan 

penuhnya penyimpanan karena merekam semua kejadian, termasuk 

yang tidak relevan. Solusinya adalah menggunakan deteksi objek untuk 

merekam hanya saat ada aktivitas manusia. Ini mengurangi data tidak 

perlu, meningkatkan efisiensi penggunaan memori CCTV, dan 

mempermudah pencarian video yang relevan. 

C. Rumusan Masalah 

Sesuai dengan latar belakang masalah yang dijabarkan dapat 

disimpulkan beberapa masalah seperti berikut ini :  

1. Bagaimana implementasi deteksi gerakan pada rekaman CCTV? 
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2. Bagaimana hasil performa deteksi gerekan pada manusia pada CCTV? 

D. Batasan Masalah 

Batasan masalah memiliki fungsi sebagai sarana untuk menghindari 

penyimpangan masalah agar penelitian ini tidak keluar dari tujuan 

penelitian. 

Beberapa Batasan masalah dalam penelitian ini sebagai berikut :  

1. Pada penelitian ini hanya menggunakan CCTV halaman rumah untuk 

mendeteksi objek manusia yang terekam dalam CCTV. Saat ada objek 

manusia terdeteksi CCTV, maka akan terekam otomatis. Sehingga 

penyimpanan dalam CCTV lebih efisien. 

2. Pada penelitian ini objek yang di deteksi hanya manusia. 

3. Jarak antara CCTV dengan manusia dekat = 1 - 2 meter 

4. Jarak antara CCTV dengan manusia jauh = 2 - 4 meter 

5. Nilai kepercayaan jarak dekat minimal 90% 

6. Nilai kepercayaan jarak jauh minimal 50% 

7. Menggunakan CCTV merk EYESEC lampu V380 pro 3MP 

E. Tujuan Penelitian 

1. Mengimplementasikan algoritma pada sistem CCTV untuk deteksi 

objek. 

2. Untuk memastikan bahwa sistem mampu mengidentifikasi dan 

mengklasifikasikan objek target dengan tingkat akurasi yang tinggi. 

F. Manfaat Penelitian 

1. Membantu Pemantauan keamanan yang lebih baik. Deteksi objek 

memungkinkan CCTV hanya merekam saat ada objek/orang yang 

relevan, bukan merekam secara terus menerus. Ini membantu 

menghemat ruang penyimpanan dan mempermudah meninjau rekaman. 

2. Sistem dengan akurasi tinggi dapat secara signifikan meningkatkan 

keamanan di berbagai lingkungan. 
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G. Metode Penelitian 

Berikut adalah metode – metode yang digunakan dalam penelitian ini : 

1. Studi Literatur 

Pada tahapan ini penulis melakukan kegiatan mencari referensi yang 

sesuai dengan permasalahan dalam penelitian. Referensi tersebut 

didapat melaui jurnal. Sumber referensi ini digunakan sebagai landasan 

teori untuk memperluas informasi tentang Sistem Cerdas Perekaman 

Otomatis Berdasarkan Deteksi Pergerakan Menggunakan Metode You 

Only Look Once (Yolo V8) Pada CCTV. 

2. Pengummpulan data 

Tahapan ini menjadikan penulis mendapat gambaran mengenai 

informasi tentang Sistem Cerdas Perekaman Otomatis Berdasarkan 

Deteksi Pergerakan Menggunakan Metode You Only Look Once (Yolo 

V8) Pada CCTV.  

3. Perancangan Aplikasi 

Pada tahapan ini menjelaskan kerangka rancangan aplikasi sebagai 

pengembangan aplikasi tentang Sistem Cerdas Perekaman Otomatis 

Berdasarkan Deteksi Pergerakan Menggunakan Metode You Only 

Look Once (Yolo V8) Pada CCTV.  

4. Desain Aplikasi 

Dalam  tahapan ini penulis merancang gambaran aplikasi yang 

dibuat yang ditujukan untuk diimplementasikan ke  dalam Bahasa 

pemrograman. Kemudian  diselaraskan dengan gambaran aplikasi yang 

dibuat. 

5. Implementasi 

Peneliti  dalam tahapan ini membuat program bentuk system 

pengenalan objek. Selanjutnya peneliti melakukan pengecekan 

kesalahan – kesalahan yang biasanya terjadi pada system sebelum 

masuk tahap uji coba. 

6. Uji Coba 



5 

 

 

 

Peneliti melakukan uji system yang  dibuat, apakah sesuai dengan 

Sistem Cerdas Perekaman Otomatis Berdasarkan Deteksi Pergerakan 

Menggunakan Metode You Only Look Once (Yolo V8) Pada CCTV. 

7. Laporan 

Pada sistematika tahapan  terakhir laporan yang disusun peneliti 

harus berdasarkan data-data yang diperolehnya dari beberapa studi 

kasus tersebut. 

H. Jadwal Penelitian 

Tabel 1. Jadwal Penelitian 

 

 
No. 

 

Jenis 

Kegiatan 

Bulan ke- 

1 2 3 4 5 6 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 

 
1. 

Studi 

Literature 
                        

 
2. 

Pengumpulan 

Data 
                        

 
3. 

Analisa 

Sistem 
                        

 
4. 

Perancangan 

sistem 
                        

 
5. 

Desain 

Sistem 
                        

7. 
Uji Coba                         

8.. 
Laporan                         

 

I. Sistematika Penulisan Laporan 

BAB I PENDAHULUAN 

Bab ini berisi pembahasan masalah secara umum yaitu latar belakang 

masalah, identifikasi masalah, rumusan masalah, batasan masalah, tujuan 

penelitian, manfaat dan kegunaan penelitian, metode penelitian, jadwal 

penelitian, dan sistematika penulisan laporan. 

BAB II TINJAUAN PUSTAKA 
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Bab ini mencakup teori-teori yang mendukung perancangan implementasi 

algoritma You Only Look Once (YOLO), dan juga membahas beberapa teori 

yang terkait dengan inti pembahasan. Dalam konteks ini, pembahasan teori 

melibatkan konsep-konsep yang berhubungan dengan pemahaman dan 

metode algoritma YOLO. 

BAB III ANALISA DAN DESAIN SISTEM  

Bab ini memaparkan hasil analisis penulis terhadap tantangan yang dihadapi, 

yang kemudian dijadikan dasar untuk merancang sistem program. Selain itu, 

bab ini juga mengulas gambaran desain sistem program yang akan 

dikembangkan 

BAB IV HASIL DAN EVALUASI 

Bab ini berisi penjelasan hasil dari pengujian metode yang digunakan serta 

hal–hal apa saja yang perlu dievaluasi. 

BAB V PENUTUP 

Bab ini mencakup rangkuman dari temuan hasil penelitian, melibatkan proses 

perancangan sistem, implementasi, pengujian, serta daftar pustaka yang 

dijadikan referensi dalam penelitian ini. 
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