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ABSTRAK

Dewi Ayu Nur Rohmah : Pengembangan Bahan Ajar Flipbook Pada Materi
Gaya Dalam Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Kelas IV SDN Gandu

Kata kunci : IPAS, Flipbook, Hasil belajar.

Penelitian ini dilatarbelakangi berdasarkan hasil wawancara dan
penyebaran need assessment yang dilaksanakan oleh peneliti kepada guru dan
siswa kelas IV SDN Gandu. Proses pembelajaran terutama materi gaya pada mata
pelajaran IPAS terdapat beberapa permasalahan. Permasalahan yang dialami yaitu
kurangnya pemahaman siswa tentang materi gaya, masih rendahnya hasil belajar
siswa pada mata pelajaran IPAS. Penyebab dari permasalah tersebut ialah
pembelajaran masih menggunakan media yang kurang menarik dan bahan ajar
yang digunakan kurang menarik, metode yang diterapkan kurang bervariasi,selain
itu optimalisasi praktek menggunakang benda konkrit pada saat pembelajaran
masih kurang. Hal ini membuat siswa tidak tertarik dengan materi gaya mata
pelajaran IPAS dan hasil belajar siswa kurang maksimal. Tujuan penelitian ini
adalah mengetahui kevalidan, kepraktisan, dan keefektifan bahan ajar Flipbook
untuk meningkatkan hasil belajar siswa pada materi gaya untuk kelas IV SDN
Gandu.

Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan (Research &
Development) yang mengacu pada model pengembangan ADDIE. Tempat
penelitian berada di SDN Sekarputih sebagai subjek uji coba terbatas dan SDN
Gandu sebagai jumlah uji coba skala luas. Data yang diperoleh berupa
dokumentasi dan skor. Instrumen pengumpulan data yang digunakan yaitu angket
validasi materi dan media, angket respon guru dan respon siswa, dan tes soal
hasil dari pre test & post test siswa. Validasi produk dilakukan melalui dua tahap
yaitu tahap uji coba terbatas dan uji coba luas. Uji coba terbatas dengan subjek
penelitian sebanyak 10 siswa dan uji coba luas dengan subjek penelitian sebanyak
28 siswa.

Hasil analisis data penelitian ini adalah (1) validitas dari ahli materi 88%
dan ahli media 90% dengan kriteria sangat valid, (2) kepraktisan memperoleh skor
respon guru 94% dan respon siswa 90% pada skala terbatas dengan kriteria sangat
praktis. Sedangkan pada skala luas memperoleh skor respon guru sebesar 94%
dan respon siswa 95% dengan kriteria sangat praktis. (3) keefektifan bahan ajar
Flipbook mengalami peningkatan nilai N-Gain 0,78458 dengan kriteria tinggi
sehingga memenuhi kriteria keefektifan yaitu sangat efektif. Berdasarkan hasil
tersebut dapat disimpulkan bahwa bahan ajar Flipbook yang dikembangkan
sangat valid, sangat praktis & sangat efektif. Sehingga layak digunakan untuk
meningkatkan hasil belajar siswa pada mata pelajaran IPAS pada materi gaya
siswa kelas IV SDN Gandu.
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BAB 1
PENDAHULUAN
A. Latar Belakang

Suatu Negara maju dapat dibentuk melalui proses pendidikan. Guna
memajukan pendidikan di Indonesia. Menteri Pendidikan dan Kebudayaan
Bapak Nadiem Makarim membuat salah satu program inisiatif kurikulum
terbaru yakni kurikulum merdeka belajar yang ingin menciptakan suasana
belajar yang bahagia. Merdeka belajar merupakan bentuk penyesuaian
kebijakan untuk mengembalikan esensi dari asesmen yang semakin
dilupakan. Konsep Merdeka Belajar adalah mengembalikan sistem
pendidikan nasional kepada esensi undang-undang untuk memberikan
kemerdekaan sekolah menginterpretasi kompetensi dasar kurikulum
menjadi penilaian mereka (Sherly et al., 2021). Kurikulum merdeka
merupakan kurikulum dengan pembelajaran intrakurikuler yang beragam
di mana konten akan lebih optimal agar siswa memiliki cukup waktu untuk
mendalami  konsep dan menguatkan kompetensi. Dalam proses
pembelajaran guru memiliki keleluasaan untuk memilih berbagai
perangkat pembelajaran sehingga pembelajaran dapat disesuaikan dengan
kebutuhan belajar dan minat siswa.

Kurikulum merdeka berfokus pada konten esensial, sehingga materi
yang diajarkan lebih ringkas, sederhana dan bermakna. Hal-hal esensial
dalam Kurikulum Merdeka menyebabkan terjadinya beberapa unsur

perubahan pada jenjang pendidikan sekolah dasar, yakni digabungkannya



muatan pelajaran IPA (llmu Pengetahuan Alam) dan IPS (limu
Pengetahuan Sosial) menjadi IPAS (Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial).
Selanjutnya akan ditulis dengan IPAS. Tujuan dari adanya mata pelajaran
IPAS agar siswa di sekolah dasar lebih siap untuk mengikuti pembelajaran
IPA dan IPS yang diadakan secara terpisah pada jenjang pendidikan
berikutnya (Faiz, 2022).

Tujuan IPAS untuk siswa SD mengembangkan ketertarikan serta rasa
ingin tahu sehingga siswa terpicu untuk mengkaji fenomena yang ada di
sekitar manusia, memahami alam semesta dan kaitannya dengan
kehidupan manusia. Salah satu materi pada IPAS yaitu tentang gaya. Gaya
(dorongan atau tarikan) adalah salah satu dari beberapa materi yang perlu
dipahami oleh siswa pada tingkatan SD (sekolah dasar) yang nantinya
akan membuat siswa mengetahui ragam gaya dan sifatnya, gaya di sekitar
mereka, pengaruhnya terhadap suatu benda, serta manfaat dari ragam gaya
pada kehidupan sehari-hari.

Sesuai dengan surat keputusan BSKAP (Badan Standar Kurikulum
Assessment  Pendidikan) Nomor 008/H/KR/2022 tentang capaian
pembelajaran kurikulum merdeka, menyatakan bahwa mata pelajaran
IPAS membantu siswa untuk meningkatkan kesadaran dan keingintahuan
terhadap fenomena alam dan sosial yang terjadi di lingkungan sekitarnya.

Rasa keingintahuan yang timbul dalam diri siswa mampu menuntun
pemahamnnya terhadap cara alam semesta bekerja dan kaitannya dengan
kehidupan manusia. Melalui pemahaman yang diperoleh, siswa dapat
mengidentifikasi beragam permasalahan dan mampu memberikan

penyelesaian atau solusi yang tepat. Pembelajaran IPAS akan

membiasakan siswa untuk membangun sikap ilmiah (rasa ingin tahu yang



tinggi, berpikir secara krtitis, analitis dan mengambil kesimpulan dengan
tepat).

Kesulitan belajar adalah suatu proses masalah yang sering terjadi pada
proses pembelajaran yang ditandai dengan hambatan dalam mencapai
tujuan dan hasil belajar. (Agustina et al., 2022) mengungkapkan dalam
penerapan pembelajaran IPAS pada Kurikulum Merdeka sangat diperlukan
kesiapan guru yang maksimal, selain buku pegangan, guru harus dapat
mengembangkan pendamping lainnya sebagai penunjang pelengkap,
terutama pada aspek kegiatan pembelajaran, guru secara mandiri dapat
mengembangkan kreativitas yang dimiliki dalam pembelajaran.

Berdasarkan hasil observasi dan wawancara yang dilakukan pada hari
Senin, 16 Oktober 2023, terdapat kendala dan kesulitan dalam proses
pembelajaran IPAS yang dilakukan di kelas 1V SDN GANDU. Dari
observasi diketahui bahwa kemampuan siswa masih tergolong rendah, hal
ini dapat diketahui dari hasil belajar siswa ketika UH (ulangan harian) dari
28 siswa di kelas 1V, ada 10 anak yang perlu bimbingan karena nilainya
masih < KKTP 70 dan 18 siswa sudah memperoleh nilai > KKTP 70.

Hasil wawancara dengan guru kelas IV menyatakan, ada banyak
sekali permasalahan yang berkaitan dengan proses pembelajaran siswa.
Mulai hasil belajar siswa pada mata pelajaran IPAS masih rendah, media
yang digunakan buku teks, gambar dan benda konkrit, siswa merasa jenuh
pada saat belajar karena metode yang diunakan tidak bervariasi, siswa
kurang terlatih menggali dan menemukan jawaban dari permasalahan.

Keadaan kelas kondusif akan tetapi saat proses pembelajaran berlangsung



ada siswa yang berani bertanya ada juga yang masih malu-malu karena
kurang percaya diri. Kendala lainnya yaitu pada proses belajar mengajar
ketika guru menjelaskan materi gaya siswa menyimak dengan baik, tetapi
pada saat menjawab soal evaluasi ada lebih dari 10 siswa sulit untuk
mengerjakan soal tersebut.

Berdasarkan dari permasalahan tersebut diperlukannya sebuah inovasi
pada proses pembelajaran yang menarik, Kreatif, dan inovatif untuk
meningkatkan hasil belajar siswa. Salah satu bahan ajar yang sesuai adalah
Flipbook. Fungsi penggunaan media pembelajaran adalah untuk
menciptakan variasi pembelajaran agar siswa tidak bosan (Hamid, 2020).
Menurut Rahmi (2019), Flipbook adalah media pembelajaran mandiri
yang disusun dalam bentuk digital, dirancang untuk mencapai kompetensi
belajar yang ingin dicapai, dan membuat siswa lebih interaktif melalui
penggunaan aplikasi. Oleh karena itu, perlu dikembangkan Flipbook
sebagai solusi yang memungkinkan siswa memiliki media belajar mandiri
yang dapat digunakan dimanapun, sehingga siswa dapat aktif dalam proses
belajarnya. Menurut (Asrial, 2020), media Flipbook merupakan buku
menyerupai album dalam bentuk digital yang di dalamnya terdapat materi
pembelajaran. Keunggulan Keunggulan Flipbook dibandingkan media
pembelajaran lain yaitu pada Flipbook tidak hanya menyajikan kalimat,
tetapi juga dapat dimasukkan gambar, video, suara, link, dan lain
sebagainya (Kodi et al., 2019).

Berdasarkan pengertian di atas bahan ajar Flipbook yaitu salah satu

media yang dapat dikemas dengan menarik dan mempermudah dalam



proses belajar mengajar dalam pembelajaran IPAS materi gaya. Flipbook
atau Digital book merupakan bentuk penyajian media belajar buku dalam
bentuk virtual (Mulyaningsih & Saraswati, 2017). Flipbook juga bisa
diakses menggunakan computer, laptop, dan smartphone. Selain itu
Flipbook yang merupakan tumpukan kertas menyerupai buku tebal digital
yang pada setiap halamannya di gambarkan proses tentang sesuatu yang
nantinya proses tersebut terlihat bergerak atau beranimasi.

Flipbook ini dirancang dengan kreasi sekreatif mungkin sehingga
mampu menumbuhkan minat dan meningkatkan minat belajar siswa yang
akan berdampak pada hasil belajar siswa salah satunya dalam mata
pelajaran Ilmu Pengetahuan Alam Sosial (IPAS). Selain itu akan
membantu guru dalam kegiatan belajar siswa supaya lebih mudah dalam
mengimplementasikan pembelajaran lebih konkrit, Siswa tidak jenuh
membaca materi meskipun dalam bentuk buku karena adanya media
Flipbook yang dapat di akses melalui smartphone, dan dapat
menghilangkan kebosanan siswa karena media yang digunakan lebih
bervariasi (Wahyuliani, 2016).

Flipbook dapat digunakan sebagai bahan ajar siswa secara individu
maupun secara berkelompok dan Flipbook bersifat praktis dan dapat
menambah semangat serta minat siswa dalam belajar. Flipbook juga
memiliki beberapa kelebihan di antaranya yaitu; dapat menyajikan materi
dengan bentuk kata-kata, kalimat dan gambar, dilengkapi dengan warna-
warni, pembuatan mudah, dapat meningkatkan aktivitas belajar siswa

(Rahmawati, 2017).



Media Flipbook karena dengan seiring kemajuan IPTEK, Kini
Flipbook digital merupakan bentuk penyajian bahan belajar mandiri yang
disusun secara sistematis kedalam unit pembelajaran terkecil, untuk
digunakan mencapai tujuan pembelajaran. Berdasarkan penelitian
terdahulu, Hayati (2015) bahwa penggunaan media Flipbook dapat
meningkatkankan hasil belajar siswa. Pembuatan bahan ajar Flipbook ini
memanfaatkan canva. Pengembangan bahan ajar Flipbook ini telah
dilakukan oleh banyak peneliti diantaranya, penelitian yang dilakukan oleh
Riwu (2018) mengembangan bahan ajar elektronik materi peduli terhadap
makhluk hidup untuk siswa sekolah dasar Kelas 1V hasil dari
pengembangan Flipbook ini mendapatkan kualifikasi sangat baik dan
dapat digunakan untuk aktivitas belajar siswa. Selain itu, lestari (2021)
penelitian yang dikembangkan Flipbook sangat cocok, sangat valid dipakai
untuk digunakan dalam pembelajaran dengan perolehan nilai respon siswa
93,6% (sangat baik). Putri (2022) dan Dayanti (2021) menemukan bahwa
bahan flipbook dapat dijadikan sebagai bahan ajar dan valid/layak untuk
dipakai saat pembelajaran. Penelitian dan pengembangan serupa juga
dilakukan oleh Opidianto (2021) menemukan bahwa Flipbook yang
dikembangkan menunjukan hasil yang sangat baik. Menurut Wibowo dan
Pratiwi (2018: 149) Flipbook dapat menjadikan interaktif sebuah media
pembelajaran karena terdapat animasi bergerak, video, audio, dan
sebagainya, sehingga pembelajaran menjadi lebih menarik dan tidak

monoton (sesuatu yang diulang terus-menerus).



Berdasarkan data hasil dari penelitian di atas, pengembangan bahan
ajar flipbook ini sangat berpengaruh untuk meningkatkan hasil belajar
pada siswa. Sehingga peneliti tertarik untuk melakukan penelitian
pengembangan yang berjudul “Pengembangan Bahan Ajar Flipbook Untuk
Meningkatkan Hasil Belajar Pada Materi Gaya Kelas IV SDN Gandu”.
Penelitian ini di perlukan karena guru di tuntut lebih kreatif dalam
melakukan proses belajar mengajar. Karakteristik media pembelajaran

ini adalah mengandung nilai valid, praktis, dan efektif.

. ldentifikasi Sekolah
Berdasarkan latar belakang diatas, permasalahan-permasalahan yang

mampu diidentifikasi sebagai berikut.

1. Hasil belajar pada mata pelajaran IPAS masih rendah.

2. Media yang digunakan kurang menarik buku teks, gambar, benda
konkrit yang kurang mmadai.

3. Siswa merasa jenuh saat belajar karena metode yang digunakan guru
tidak bervariasi, serta kurangnya praktik pada saat pembelajaran.

4. Siswa masih kesulitan pada materi gaya. Dlihat dari hasi UH (ulangan
harian), dari siswa kelas 1V yang berjumlah 28 siswa. 10 siswa
nilainya masih < KKTP 70, 18 siswa yang lainnya sudah memperoleh
nilai > KKTP 70.

5. Siswa kurang terlatih menggali dan menemukanjawaban dari

permasalahan.



C. Pembatasan Masalah
Berdasarkan penjelasan dari latar belakang dan identifikasi masalah di
atas maka perlu adanya pembatasan masalah. Pada penelitian ini berfokus
pada pengembangan media pembelajaran flipbook pada materi Gaya kelas
IV SDN Gandu, maka peneliti memfokuskan permasalahan penelitian ini
sebagai berikut.
1. Pengembangan bahan ajar “Flipbook” membahas rencana
pembelajaran IPAS untuk meningkatkan hasil belajar siswa.
2. Bahan ajar “Flipbook” yang dibuat untuk memahami materi Gaya
pada mata pelajaran IPAS di kelas IV SDN Gandu
3. Bahan ajar “Flipbook” yaitu media pembelajaran buku digital yang

bisa membuat teks, gambar, video, musik, dan animasi bergerak.

D. Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang dan identifikasi masalah yang telah

diuraikan di atas, maka dapat di rumuskan sebagai berikut.

1. Bagaimana kevalidan pengembangan bahan ajar “Flipbook” materi
Gaya pada siswa kelas IV SDN Gandu?

2. Bagaimana kepraktisan bahan ajar berupa “Flipbook” materi Gaya
pada siswa kelas IV SDN Gandu?

3. Bagaimana keefektifan pengembangan bahan ajar “Flipbook” materi

gaya pada siswa kelas IV SDN Gandu?



E. Tujuan Penelitian

1.

Tujuan dari penelitian ini sebagai brikut.
Untuk mengetahui kevalidan pengembangan bahan ajar “Flipbook”
materi Gaya pada siswa kelas IV SDN Gandu
Untuk mengetahui kepraktisan bahan ajar berupa “Flipbook” materi
Gaya pada siswa kelas IV SDN Gandu
Untuk mengetahui keefektian bahan ajar  “Flipbook” materi gaya

untuk siswa kelas IV SDN Gandu

F. Manfaat Penelitian

1. Manfaat Teoritis

Penelitian ini diharapkan mampu memberikan ide pemikiran bagi

sekolah dasar yang terus berkembang sesuai dengan kebutuhan

perkembangan siswa.

Manfaat Praktis

Secara praktis peneliti ini dapat bermanfaat sebagai berikut:

a) Bagi Peneliti
Dapat menambah wawasan dan pengalaman langsung tentang
pengembangan bahan ajar flipbook untuk meningkatkan hasil
belajar siwa.

b) Bagi Siswa
Dapat membantu siswa untuk supaya bisa belajar memahami
materi gaya, menangkap penjelasaan dari guru melalui media
tersebut. Tidak mudah bosan ketika pembelajaran berlangsung

secara menarik, karena media yang digunakan akan membuat



d)

10

siswa tidak bosan selama pembelajaran.

Bagi Guru

Dapat membantu guru untuk menyampaikan materi dengan
mudah. Membantu guru menciptakan suasana kelas yang baru
dan senang pada saat proses pembelajaran berlangsung.
Membantu Guru dan siswa dalam berkomunikasi dalam bertanya
jawab juga saat berdiskusi.

Bagi Pembaca

Bahan ajar Flipbook dapat digunakan untuk meningkatkan proses
pembelajaran menjadi lebih efektif dan efisien, menjadi referensi

untuk digunakan di SD.
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