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 فإَ ن   مَعَ  ٱلْعسُْر   يسُْرًا 

 إ ن   مَعَ  ٱلْعسُْر   يسُْرًا 

“Karena sesungguhnya sesudah kesulitan itu ada kemudahan” 

“Sesungguhnya bersama kesulitan ada kemudahan” 

(Qs. Al-Insyirah : 5-6) 

 

 

“Usaha tidak akan pernah menghianati hasil” 

B.J. Habibie 

 

 

“Pelangi selalu datang setelah adanya hujan” 

Nila Amaliya 
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ABSTRAK: 

Nila Amaliya Pengembangan E-LKPD Berbasis Liveworksheet untuk 

Meningkatkan Kemampuan Mengidentifikasi Sistem Peredaran Darah Pada Organ 

Tubuh Manusia Kelas V SDN Burengan 2 Kota Kediri, Skripsi, PGSD, FKIP UN 

PGRI Kediri, 2024. 

Kata Kunci: E-LKPD, liveworksheet, peredaran darah manusia. 

 Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui kevalidan media LKPD berbasis 

liveworksheet pada guru dan siswa kelas V SDN Burengan 2 Kota Kediri, 

keefektifan media LKPD berbasis liveworksheet pada guru dan siswa kelas V SDN 

Burengan 2 Kota Kediri, dan kepraktisan media LKPD berbasis liveworksheet pada 

guru dan siswa kelas V SDN Burengan 2 Kota Kediri. 

 Metode penelitian menggunakan R&D (Research and Development) dengan 

model ADDIE yang terdiri dari lima tahapan yaitu Analisis, Desain, 

Pengembangan, Implementasi, dan Evaluasi. Teknik pengumpulan data yang 

digunakan dalam penelitian ini adalah 1.) kevalidan menggunakan angket validasi 

ahli materi dan ahli media, 2.) keefektifan menggunakan soal pre-test dan post-test, 

3.) kepraktisan menggunakan angket respon guru dan siswa. Teknik analisis data 

berupa metode kualitatif untuk mendeskripsikan hasil wawancara dan observasi, 

sedangkan metode kuantitatif digunakan untuk menghitung skor dari data 

kevalidan, keefektifan, dan kepraktisan. 

 Penelitian ini mendapatkan kesimpulan hasil validasi yang diperoleh dari 

ahli materi sebesar 90% dan hasil validasi yang diperoleh dari ahli media sebesar 

92% dengan kategori sangat valid. Hasil keefektifan yang diperoleh dari nilai post-

test siswa dengan ketuntasan belajar klasikal sebesar 94% dengan kategori sangat 

efektif. Sedangkan hasil kepraktisan memperoleh hasil sebesar 96% dari respon 

guru dan 99% dari respon siswa dengan kategori sangat praktis. Dari hasil yang 

telah didapat, peneliti menarik kesimpulan bahwa e-LKPD berbasis Liveworksheet 

sangat valid, efektif, dan praktis digunakan dalam pembelajaran. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Ilmu Pengetahuan Alam yang disebut dengan IPA merupakan suatu 

konsep pembelajaran yang alamiah dan mempunyai kaitan yang sangat luas  

dengan kehidupan manusia. Ilmu pembelajaran alam memegang peranan 

yang sangat penting dalam proses pendidikan karena IPA mempunyai upaya 

membangkitkan minat dan kemampuan manusia untuk mengembangkan  

pengetahuan dan teknologi tentang alam semesta yang  banyak mengandung 

fakta yang belum terungkap. Pembelajaran IPA mengajarkan siswa untuk 

lebih aktif dan berpikir kritis terhadap hal-hal yang belum dipahaminya. IPA 

mempunyai dua aspek penting yaitu pengetahuan dan metode  memperoleh 

pengetahuan tersebut. Pengembangan konsep Ilmu Pengetahuan Alam 

terjadi melalui observasi, pengujian atau eksperimen, dan sikap ilmiah. 

Kurikulum Merdeka mengusung konsep “Merdeka Belajar” yang 

berbeda dengan Kurikulum 2013. Artinya memberikan kebebasan kepada 

sekolah, guru, dan siswa untuk  berinovasi, belajar mandiri, dan kreatif. 

Kebebasan ini diawali dengan guru sebagai penggerak dalam menciptakan 

suasana belajar yang menyenangkan. Pada Kurikulum Merdeka tidak ada 

lagi keharusan untuk mencapai nilai kelulusan minimal melainkan 

penekanan pada mutu akademik untuk menghasilkan peserta didik yang 

berkualitas, ditandai dengan profil pelajar Pancasila, yang memiliki 

keterampilan seperti tersedia sumber daya manusia Indonesia yang siap 

menghadapi tantangan global (Septiana, 2023). Dalam Kurikulum Merdeka, 

mata Pelajaran IPA digabungkan dengan mata Pelajaran IPS yang disingkat 

menjadi IPAS dan memiliki tujuan dapat memicu anak untuk dapat 

mengelola lingkungan alam dan sosial dalam satu kesatuan (Kemendikbud, 

2022). 

Di era dunia pendidikan yang modern saat ini, perlu adanya inovasi  

yang tentunya bermanfaat bagi guru dan peserta didik. Guru menyadari 

bahwa kurangnya  inovasi dalam pembelajaran  mempengaruhi hasil belajar 

siswa itu sendiri (Masturah et al., 2018). Dalam proses pembelajaran, guru 
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perlu memberikan stimulus belajar kepada siswa agar siswa memiliki minat 

pada pembelajaran IPA dan lebih  memahami materi yang akan diberikan 

kepada mereka. Dalam hal ini guru harus merancang dan melaksanakan 

suatu pembelajaran agar siswa  belajar lebih giat dan menimbulkan kesan 

bermakna  bagi seluruh siswa. Peranan guru sangat penting dalam 

menyampaikan seluruh materi pelajaran, guru harus mampu menyampaikan 

seluruh materi pelajaran kepada siswa dengan cara mengoptimalkan alokasi 

waktu yang ada. 

Sejauh ini di dalam dunia pendidikan belum mengharuskan guru dan 

peserta didik belajar menggunakan media elektronik. Sehingga sebagai 

elemen penting dalam dunia pendidikan guru atau pendidik setidaknya 

melakukan pemanfaatan media elektronik sebagai media pembelajaran dan 

diterapkan dalam berlangsungnya proses belajar mengajar. Kegiatan 

pembelajaran yang didominasi oleh guru akan menghadirkan komunikasi 

searah dan membuat suasana pembelajaran menjadi kurang aktif atau 

cenderung membosankan (Atmojo et al., 2022). Lestari (2018) berpendapat 

bahwa kemajuan teknologi bermanfaat dalam bidang pendidikan untuk 

mencapai pembelajaran di era digitalisasi. Pendidikan dan pembelajaran 

saat ini diarahkan kepada tuntutan zaman abad-21. Abad-21 lebih identik 

dengan penggunaan teknologi. E-LKPD ini merupakan LKPD yang 

memanfaatkan teknologi tersebut. 

Dengan perkembangan teknologi yang sangat pesat ini dapat 

memberikan dampak positif dalam dunia pendidikan seperti kemudahan 

dalam mengakses informasi yang dapat dijadikan bahan pembelajaran atau 

sebagai perantara penyampaian materi (Amalia, dkk. 2022). Media 

pembelajaran adalah alat untuk penyampaian pesan atau materi dari 

pengajar kepada peserta didik yang dapat memaksimalkan proses interaksi 

tersebut. Beragam pencapaian dan kemajuan teknologi diharapkan dapat 

menjadikan proses pembelajaran menjadi sesuatu yang menarik sehingga 

dapat memotivasi minat peserta didik dalam meningkatkan hasil belajarnya. 

Dari hal tersebut media pembelajaran saat ini menjadi sebuah sistem yang 

saling berkaitan satu sama lain dan juga saling mendukung (Junaidi, 2019). 
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Media harus digunakan dengan cara memenuhi beberapa kriteria agar dapat 

diintegrasikan dalam proses pembelajaran sehingga kualitas pembelajaran 

meningkat. Salah satu media atau bahan ajar yang dapat dikembangkan 

untuk menjadi pengait antara guru maupun siswa, serta memudahkan siswa 

dalam belajar yaitu LKPD (Lembar Kerja Peserta Didik). 

LKPD merupakan lembar kerja yang berisikan ringkasan materi 

yang terdapat petunjuk dan panduan untuk menyelesaikan tugas 

pembelajaran yang harus dikerjakan oleh siswa. Penggunaan LKPD 

(Lembar Kerja Peserta Didik) yang dicetak dalam pembelajaran tatap muka 

nampaknya kurang relevan. LKPD sendiri sebaiknya disusun secara 

menarik untuk meningkatkan motivasi belajar peserta didik. Desain dalam 

LKPD juga harus menarik perhatian dan minat peserta didik. LKPD dapat 

membantu peserta didik dalam memahami materi-materi yang diajarkan 

selama pembelajaran, meningkatkan kemandirian peserta didik, dan 

meringankan tugas guru dalam memberikan tugas kepada peserta didik. 

Berdasarkan hasil wawancara oleh 2 guru kelas V yang telah 

dilakukan di SDN Burengan 2 Kota Kediri pada tanggal 17 Mei 2023 

diperoleh informasi bahwa pada saat ini guru belum pernah menggunakan 

media Lembar Kerja Peserta Didik atau yang biasa disebut LKPD berbasis 

elektronik dalam pembelajaran yang mana dengan mengikuti 

perkembangan teknologi saat ini yang memudahkan pengguna dalam 

mengakses informasi dan memudahkan pekerjaan, maka dari itu guru 

disarankan dapat menerapkan e-LKPD pada proses pembelajaran. Pada 

proses pembelajaran, guru kelas V SDN Burengan 2 selama ini hanya 

membuat atau mengedit LKPD pada aplikasi canva. Setelah proses 

pembuatan LKPD melalui aplikasi canva, guru harus mencetak lembar kerja 

tersebut dengan jumlah yang sesuai dengan siswa, sehingga memerlukan 

biaya yang cukup banyak dan membutuhkan waktu yang lumayan lama. 

Guru juga harus mengoreksi lembaran LKPD yang sudah dikerjakan oleh 

siswa satu-persatu secara manual, sehingga tidak menghemat waktu dan 

kurang efektif. Dengan adanya e-LKPD guru merasa terbantu, karena 

LKPD elektronik tersebut menghemat biaya, menghemat waktu, serta dapat 
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digunakan dalam jangka waktu yang cukup panjang untuk generasi yang 

akan datang. Guru juga menyatakan bahwa siswa masih kesulitan dalam 

memahami mata pelajaran IPA pada materi Peredaran Darah, sehingga 

berdampak pada hasil belajar siswa. Dari 30 siswa kelas V-A, 18 siswa yang 

nilainya belum mencapai KKM. Sedangkan dari 28 siswa dari kelas V-B, 

20 siswa yang nilainya belum mencapai KKM. Maka, total keseluruhan dari 

58 siswa kelas V 38 siswa memiliki hasil belajar yang masih tergolong 

rendah. 

Berdasarkan angket kebutuhan siswa yang disebarkan kepada siswa 

kelas V SDN Burengan 2 diperoleh data bahwa sebesar 100,0% menyatakan 

sudah pernah mengerjakan LKPD yang dibagikan oleh guru. 79,6% siswa 

menyatakan lebih tertarik dengan media pembelajaran berbasis digital, serta 

94,8% menyatakan bahwa media digital memudahkan siswa untuk 

mengerjakan soal. Sebanyak 89,6% siswa mampu mengoperasikan aplikasi 

berbasis online. 93,1% siswa menyatakan menyukai LKPD yang terdapat 

gambar visual yang berwarna warni dan 96,5% menyukai media yang 

terdapat video, karena dengan adanya gambar visual yang berwarna warni 

dan video tersebut menjadi daya tarik tersendiri bagi siswa untuk 

meningkatkan minat belajar siswa, 81,0% siswa menyukai font atau tulisan 

berukuran besar yang mudah dibaca oleh siswa, 86,2% menyukai huruf atau 

font dengan model simpel/biasa, dan 70,6% siswa menyukai tulisan yang 

berwarna hitam. Hanya 18,9% siswa yang menyukai mapel IPA, dan hanya 

25,8% siswa yang sudah memahami materi peredaran darah pada manusia. 

Dari data yang telah diperoleh di atas, dapat disimpulkan bahwa guru dan 

peserta didik membutuhkan media yang inovatif berupa media interaktif 

yang dapat menghubungkan peserta didik dan guru sehingga terjadi 

interaksi dan komunikasi yang efektif diantara keduanya.  

Dari hasil need assessment, maka perlu dilakukan penelitian dan 

pengembangan LKPD berbasis aplikasi Liveworksheet. Aplikasi 

Liveworksheet merupakan aplikasi atau platform berupa lembar kerja atau 

yang biasa disebut Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD) yang mana dapat 
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digunakan secara online dan memiliki banyak fitur yang mendukung proses 

pembelajaran interaktif, sehingga memudahkan guru dan siswa dalam 

kegiatan pembelajaran. 

Beberapa penelitian tentang Liveworksheet yang sebelumnya sudah 

dilakukan dan hasilnya efektif dalam meningkatkan hasil belajar siswa. 

Seperti halnya penelitian yang dilakukan oleh Andi Prabowo (2021) dengan 

judul “Penggunaan Liveworksheet dengan Aplikasi Berbasis Web untuk 

Meningkatkan Hasil Belajar Peserta Didik” dan memperoleh hasil belajar 

dengan rata-rata 82,8. Penelitian yang dilakukan oleh Feni, Shinta Sandra 

Anggria, Sudi Dul Aji, dan Amelia Dwi Yasa (2021) dengan judul 

“Pengembangan LKPD Interaktif Materi Gaya Dalam Kehidupan Sehari-

hari Siswa Kelas IV Sekolah Dasar” memperoleh hasil nilai kevalidan 

(96%), kepraktisan (95%), dan keefektifan (89,77%). Dalam penelitian 

yang dilakukan oleh Tri Yoga Pranama (2022) dengan judul 

“Pengembangan E-LKPD Berbasis HOTS Dengan Liveworksheet Pada 

Mata Pelajaran IPA Materi Sistem Pernapasan Manusia Kelas V Sekolah 

Dasar” juga memperoleh hasil kevalidan dengan nilai (4,7), kepraktisan 

(97%), dan keefektifan (93%). Dari pernyataan tersebut dapat disimpulkan 

bahwa media pembelajaran e-LKPD interaktif sangat praktis dan efektif 

diterapkan di Sekolah Dasar. 

Walaupun beberapa penelitian tentang Liveworksheet sebelumnya 

sudah dilakukan, peneliti dan pengembangan ini berbeda dengan penelitian 

sebelumnya. Produk hasil penelitian memiliki beberapa kelebihan-

kelebihan diantaranya : (1) memunculkan hasil skor secara otomatis, (2) 

menggunakan font atau tulisan dengan berbagai macam bentuk dan warna-

warna yang menarik, (3) terdapat video animasi untuk pembelajaran, (4) 

terdapat gambar visual yang menarik, (5) terdapat audio penjelasan materi, 

dan (6) terdapat modul ajar/perangkat pembelajaran untuk guru yang dapat 

discan dengan barcode. Selain itu peneliti juga menerapkan model 

pembelajaran Talking Stick supaya pembelajaran menjadi lebih aktif dan 

menyenangkan. 
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Aplikasi Liveworksheet juga menyediakan berbagai macam fitur 

untuk pembuatan soal-soal, diantaranya pembuatan soal pilihan ganda 

(multiple choice), menjodohkan dengan tarik garis (match by drag line), 

memilih jawaban yang tepat menggunakan gambar (drop down select box), 

essay, dan banyak bentuk lainnya sesuai dengan keinginan pembuat. 

Liveworksheet juga menyediakan fitur workbook, yang mana pembuat dapat 

menggabungkan worksheet dari buatan guru lain untuk dijadikan dalam satu 

buku. Dalam fitur ini pembuat dapat memberikan banyak latihan soal 

kepada peserta didik. 

Berdasarkan uraian latar belakang di atas, maka peneliti tertarik 

untuk melakukan pengembangan produk lembar kerja berbasis digital 

dengan aplikasi Liveworksheet dengan judul Pengembangan e-LKPD 

Berbasis Liveworksheet Untuk Meningkatkan Kemampuan 

Mengidentifikasi Sistem Peredaran Darah Pada Organ Tubuh Manusia kelas 

V SDN Burengan 2 Kota Kediri. Penelitian ini diharapkan dapat 

menghasilkan produk berupa e-LKPD yang valid, praktis, dan efektif untuk 

meningkatkan kemampuan proses berfikir siswa dan mendapatkan hasil 

belajar yang maksimal. 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan uraian dari latar belakang di atas, dapat diidentifikasi 

masalah sebagai berikut:  

1. Guru belum pernah menggunakan LKPD berbasis elektronik. Hal ini 

didapat dari hasil wawancara kepada guru. 

2. Guru membutuhkan waktu yang cukup lama untuk pembuatan LKPD. 

Hal ini didapat dari hasil wawancara kepada guru. 

3. Guru membutuhkan LKPD berbasis elektronik, sehingga tidak perlu 

mencetak dan mengeluarkan biaya yang cukup banyak. Hal ini didapat 

dari hasil wawancara kepada guru. 

4. Guru membutuhkan LKPD yang dapat memunculkan hasil nilai secara 

otomatis, sehingga tidak perlu mengoreksi secara manual. Hal ini 

didapat dari hasil wawancara kepada guru. 
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5. Siswa lebih tertarik menggunakan media LKPD berbasis elektronik 

dengan tampilan-tampilan yang menarik. Hal ini didapat dari hasil 

analisis kebutuhan media. 

6. Minat belajar siswa pada mata pelajaran IPA masih rendah. Hal ini 

didapat dari hasil analisis kebutuhan materi. 

7. Siswa kurang memahami materi Peredaran Darah pada mata pelajaran 

IPA. Hal ini didapat dari hasil analisis kebutuhan materi dan juga dilihat 

dari hasil belajar siswa yang rata-rata memperoleh nilai di bawah KKM 

>70. 

C. Rumusan Masalah 

Berdasarkan uraian dari latar belakang yang telah dikemukakan di 

atas, maka dapat dirumuskan masalah sebagai berikut: 

1. Bagaimana kevalidan media LKPD berbasis aplikasi liveworksheet 

pada guru dan siswa kelas V SDN Burengan 2 Kota Kediri? 

2. Bagaimana keefektifan media LKPD berbasis aplikasi liveworksheet 

pada guru dan siswa kelas V SDN Burengan 2 Kota Kediri? 

3. Bagaimana kepraktisan media LKPD berbasis aplikasi liveworksheet 

pada guru dan siswa kelas V SDN Burengan 2 Kota Kediri? 

 

D. Tujuan 

Berdasarkan rumusan masalah penelitian, maka tujuan penelitian ini 

yaitu: 

1. Mengetahui kevalidan media LKPD berbasis aplikasi liveworksheet 

pada pembelajaran Sekolah Dasar. 

2. Mengetahui keefektifan media LKPD berbasis aplikasi liveworksheet 

pada pembelajaran Sekolah Dasar. 

3. Mengetahui kepraktisan media LKPD berbasis aplikasi liveworksheet 

pada pembelajaran Sekolah Dasar. 

 

E. Manfaat 

Sehubungan dengan tujuan penelitian di atas, penelitian ini 

diharapkan dapat memberikan manfaat sebagai berikut: 
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a. Bagi Peneliti: 

1.) Menambah wawasan terutama pada pelajaran IPA materi Peredaran 

Darah. 

2.) Mengembangkan ilmu dan pengalaman. 

3.) Menerapkan dan mempraktekkan teori yang telah diperoleh. 

b. Bagi Siswa: 

1.) Meningkatkan minat belajar siswa dan hasil belajar yang maksimal 

pada Pelajaran IPA materi Peredarah Darah. 

2.) Menambah pengetahuan baru dalam menggunakan e-LKPD. 

c. Bagi Guru: 

1.) Dapat dijadikan referensi pada saat proses pembelajaran yang 

menggunakan media elektronik. 

2.) Meningkatkan kinerja guru dalam pembelajaran. 

3.) Mengatasi masalah yang ada pada bidang studi IPA materi Peredaran 

Darah. 
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