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ABSTRAK

Cikita Aulia Wili Kumalasari : Pengembangan Media Pembelajaran Vidio
Animasi (SISPENPAM) Materi Sistem Pencernaan pada Manusia Berbaisis
TPACK Kelas 5 Sekolah Dasar

Kata Kunci: Pengembangan Media, SISPENPAM, Sistem Pencernaan pada
Manusia, TPACK

Penelitian ini dilatar belakangi hasil observasi peneliti di Kabupaten
Nganjuk, Dari hasil observasi tersebut diketahui bahwa pada pelajaran IPA
khususnya materi Sistem Pencernaan pada Manusia, ditemukan permasalahan dari
hasil belajar peserta didik. Masih banyak peserta didik yang nilainya di bawah
KKM vyakni 55% atau 10 dari 18 peserta didik nilainya belum mencapai KKM.
Diketahui guru hanya menyampaikan materi dengan metode ceramah dan
menggunakan buku cetak LKS sehingga peserta didik kurang minat, kurang
tertarik, mudah bosan dan tidak fokus belajar.

Rumusan masalah dalam penelitian ini adalah (1) Bagaimana kevalitan
media pembelajaran vidio animasi (SISPENPAM) materi sistem pencernaan pada
manusia berbasisis TPACK kelas V sekolah dasar?, (2) Bagaimana kepraktisan
media pembelajaran vidio animasi (SISPENPAM) materi sistem pencernaan pada
manusia berbasisis TPACK kelas V sekolah dasar?, (3) Bagaimana keefektifan
media pembelajaran vidio animasi (SISPENPAM) materi sistem pencernaan pada
manusia berbasisis TPACK kelas V sekolah dasar? Tujuan penelitian ini adalah
untuk mengetahui kevalitan, kepraktisan, dan keektifan media pembelajaran vidio
animasi (SISPENPAM) materi sistem pencernaan pada manusia berbasisis TPACK
kelas V sekolah dasar .

Penelitian ini menggunakan jenis penelitian Researcd and Development
(R&D) dengan model ADDIE yang mencakup dari tahap Analysis, Design,
Development, Implementation, dan Evaluation). Penelitian ini menggunakan uji
kevalidan berupa validasi ahli materi dan ahli media. Uji kepraktisan menggunakan
angket respon guru dan siswa. Uji keefektifan menggunakan 2 test pre fest dan post
test pada uji luas dan terbatas.

Berdasarkan hasil penelitian ini adalah (1) Media pembelajaran vidio
animasi SISPENPAM mendapatkan rata -rata 89,8% dan dapat dikatakan dalam
kategori sangat valid. (2) Media pembelajaran vidio animasi SISPENPAM, respon
guru mendapatkan presentase skor 94% sedangkan respon siswa mendapatkan
presentase skor 97% yang artinya dapat diktakan sangat praktis. (3) Media
pembelajaran vidio animasi SISPENPAM dinyatakan sangat efektif karena pada uji
terbatas nilai pre test mendapatkan ketuntasan belajar klasikal 33% dan post test
83,3% sedangkan uji luas pre test mendapatkan kentutasan klasikal 20% dan post
test 90%. Maka dapat disimpulkan media vidio animasi SISPENPAM dikatakan
layak untuk digunakan karena sudah memenubhi kriteria sangat va;id, praktis dan
efektif.
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BAB 1

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Pendidikan adalah bagian terpenting dalam sebuah kehidupan
manusia. Pendidikan merupakan proses yang harus dilakukan dengan
matang atau harus direncanakan dengan sebaik mungkin agar tercapainya
tujuan Pendidikan. Pendidikan sangat berpengaruh dalam memajukan
kehidupan masyarakat di era abad 21 ini. Seiring dengan perkembangan
zaman, seperti sekarang ini ilmu pengetahuan dan teknologi pendidikan
mengalami perkembangan yang semakin hari semakin maju. Tidak dapat
dipungkiri bahwa perkembangan dunia digital dalam dunia pendidikan
memiliki pengaruh yang sangat signifikan dalam proses pembelajaran.

Pembelajaran merupakan proses interaksi antara peserta didik
dengan guru dan sumber belajar dalam suatu lingkungan belajar. Dalam
kegiatan pembelajaran akan terjadi interaksi antara guru dengan peserta
didik. Oleh karena itu kegiatan pembelajaran adalah proses penyampaian
informasi dari satu pihak kepada pihak lainnya. Menurut Setyosari (2014)
kualitas pembelajaran bisa ditandai dengan adanya peserta didik yang sehat,
lingkungan yang baik, aman dan nyaman atau kurikulum yang relavan,
pembelajaran yang kondusif dan hasil belajar mencakup pengetahuan

keterampilan dan sikap.



Namun kenyataan dilapangan diperoleh hasil wawancara dari guru
wali kelas V yang dilaksanakan pada hari Jumat tanggal 19 Mei 2023,
menyatakan masih ada permasalahan yang dialami peserta didik kelas V
pada mata pelajaran IPA khususnya materi Sistem Pencernaan pada
Manusia, guru menyatakan bahwa peserta didik masih kurang memahami
materi, hal ini dibuktikan dari nilai hasil ulangan harian peserta didik kelas
V tahun tahun 2022 masih banyak peserta didik yang nilainya dibawah
KKM, dari 18 peserta didik 10 peserta didik nilainya masih di bawah KKM
atau 55% peserta didik dari seluruh peserta didik belum mencapai KKM.
Dari hasil wawancara serta analisis kebutuhan terdapat permasalahan ketika
proses pembelajaran yaitu diperoleh keterangan bahwa peserta didik kurang
minat, kurang tertarik, mudah bosan dan tidak fokus belajar. Hal ini
disebabkan karena tidak adanya media pembelajaran dalam kegiatan
pembelajaran terutama media pembelajaran berbasis teknologi digital. Guru
hanya menyampaikan materi pembelajaran dengan metode ceramah dan
menggunakan buku cetak tematik atau LKS sehingga proses pembelajaran
tidak berjalan secara efektif dan efesien.

Media adalah alat yang berfungsi untuk menyampaikan pesan.
Media pembelajaran adalah segala sesuatu yang digunakan untuk
menyalurkan pesan atau materi, oleh karena itu dengan menggunakan media
pembelajaran nantinya dapat merangsang perhatian, minat, dan pikiran
dalam kegiatan belajar untuk mencapai tujuan pembelajaran. Menurut

Briggs (1997)Media pembelajaran dikempokkan menjadi 4 kelompok yaitu:



media audio, media audio visual, media serbaneka, dan media visual. Dari
penjelasan diatas dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran adalah alat
bantu guru dalam menyampaikan materi pembalajaran kepada peserta didik
agar peserta didik dapat menerima materi dengan baik.

Media pembelajaran yang menggunakan teknologi digital
merupakan upaya guru dalam meningkatkan proses kegiatan belajar agar
lebih menarik dan dapat membantu peserta didik dalam menangkap materi
pembelajaran secara efektif dan efesien. Oleh karena itu pengembangan
media pembelajaran yang menggunakan teknologi digital ini salah satunya
yaitu aplikasi animasi. Aplikasi animasi ini merupakan aplikasi yang
dimanfaatkan sebagai media pembelajaran menarik yang nantinya peserta
didik bisa lebih mudah memahami materi yang disampaikan. Contohnya
media pembelajaran powtoon.

Media Pembelajaran Powtoon adalah salah satu aplikasi berbasis IT
yang digunakan sebagai media pembelajaran yang didalam nya terdapat
fitur-fitur menarik seperti fitur animasi kartun, animasi tangan, efek
transisi, dan timeline yang mudah digunakan (Anggita, 2021). Kelebihan
yang dimiliki powtoon yakni mudah digunakan dan hasil akhirnya berupa
video animasi yang menarik dan menyenangkan.

Dengan menggunakan media pembelajaran yang dikembangkan
berupa video animasi berbasis aplikasi powtoon ini yang didalamnya
terdapat materi, gambar, tulisan, ataupun animasi bergerak yang terususun

jelas, rapi, dan mudah dipahami oleh peserta didik. Sehingga dengan adanya



media video animasi ini diharapkan peserta didik mampu memahami materi
mata pelajaran IPA khususnya materi Sistem Pencernaan pada Manusia.

Dari uraian di atas, maka peneliti tertarik untuk melakukan penelitian
pengembangan yang berjudul “Pengembangan Media Pembelajaran
Vidio Animasi (SISPENPAM) Materi Sistem Pencernaan pada

Manusia Berbasis TPACK Kelas V Sekolah Dasar”

. Identifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang diatas, diperoleh beberapa permasalahan
yang dapat dikaji dalam penelitian ini.

Permasalahan pertama yaitu peserta didik kurang memahami mata
pelajaran IPA khususnya materi Sistem Pencernaan pada Manusia. Hal ini
disebabkan karena dalam proses pembelajaran guru hanya menyampaikan
materi dengan menggunakan buku ajar tematik atau LKS. Maka dari itu
membuat peserta didik tidak tuntas KKM pada kompetensi dasar tersebut.

Permasalahan kedua yaitu rendahnya motivasi belajar yang dimiliki
peserta didik . peserta didik kurang minat, kurang tertarik, mudah bosan dan
tidak fokus belajar pada saat mengikuti pembelajaran dikelas, karena tidak
ada variasi baru untuk memahami materi yang akan disampaikan oleh guru.
Peserta didik memiliki karakteristik yang berbeda-beda, pada saat
pembelajaran ada peserta didik yang suka main sendiri, membuat gaduh,
dan ada juga yang tertib mendengarkan penjelasan dari guru.

Permasalahan Ketiga yaitu guru masih belum menggunakan media

pembelajaran yang sesuai dengan peserta didik. Di sekolah terdapat fasilitas



yang telah disediakan sekolahan untuk menunjang keberhasilan proses
pembelajaran seperti LCD proyektor dan laptop. Laptop yang terdapat di
SDN 4 bareng ini memang sangat terbatas, tetapi masih ada LCD proyektor
yang bisa digunakan sebagai penunjang keberhasilan kegiatan
pembelajaran. Guru di era sekarang ini dituntut mampu mengoperasikan
alat yang tersedia disekolah agar mendorong upaya kreatif dalam
pemanfaatan teknologi pada proses pembelajaran sesuai dengan
perkembangan teknologi sekarang. Namun dalam kegiatan pembelajaran,
LCD proyektor dan laptop belum pernah dimanfaatkan untuk menunjang
proses pembelajaran yang efektif dan efesien.

Dari identifikasi masalah yang sudah dijelaskan tadi terdapat
beberapa alternatif pemecah masalah. Diantara yaitu pemilihan media yang
cocok digunakan untuk materi sistem pencernaan pada manusia. Agar
peserta didik tidak terlalu bosan dan mempunyai semangat belajar
diperlukan media pembelajaran yang menarik, cocok dan efesien. Sehingga
dapat menunjang proses pembelajaran agar peserta didik lebih semangat

dalam proses pembelajaran.

. Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang dan identifikasi masalah yang telah yang

diuraikan diatas, dapat dirumuskan masalah sebagai berikut.

1. Bagaimana Kevalidan Media Pembelajaran Vidio Animasi
(SISPENPAM) Materi Sistem Pencernaan pada Manusia Berbasisis

TPACK Kelas V Sekolah Dasar?



2. Bagaimana Kepraktisan Media Pembelajaran Vidio Animasi
(SISPENPAM) Materi Sistem Pencernaan pada Manusia Berbasisis
TPACK Kelas V Sekolah Dasar?

3. Bagaimana Keefektifan Media Pembelajaran Vidio Animasi
(SISPENPAM) Materi Sistem Pencernaan pada Manusia Berbasisis

TPACK Kelas V Sekolah Dasar?

D. Tujuan Penelitian

Berdasarkan rumusan masalah, maka tujuan penelitian sebagai berikut.

1. Untuk mengetahui Kevalidan Media Pembelajaran Vidio Animasi
(SISPENPAM) Materi Sistem Pencernaan pada Manusia Berbasisis
TPACK Kelas V Sekolah Dasar .

2. Untuk mengetahui Kepraktisan Media Pembelajaran Vidio Animasi
(SISPENPAM) Materi Sistem Pencernaan pada Manusia Berbasisis
TPACK Kelas V Sekolah Dasar.

3. Untuk mengetahui Keefektifan Media Pembelajaran Vidio Animasi
(SISPENPAM) Materi Sistem Pencernaan pada Manusia Berbasisis

TPACK Kelas V Sekolah Dasar.

E. Manfaat Penelitian
Adapaun manfaat yang didapat dari hasil temuan penelitian ini secara
praktis dan teoritis sebagai berikut:
1. Manfaat Teoritis
Manfaat teoritis yang diharapkan dari penelitian ini adalah dapat

menambah pengetahuan baru tentang pengembangan media



pembelajaran yang bermanfaat dalam kegiatan belajar mengajar di
Sekolah Dasar dan perkembangan dunia Pendidikan pada umumnya.
2. Manfaat Praktis
a. Bagi Peneliti
Untuk menambah pengetahuan dan sarana yang didapat pada
bangku perkuliahan terhadap masalah-masalah yang dihadapi dunia
Pendidikan.
b. Bagi Sekolah
Bagi sekolah hasil penelitian ini diharapkan mampu
memberikan sumbangan positif, menjadi masukan bagi semua pihak
sekolah dan upaya sosialisasi penggunaan media pembelajaran
video animasi powtoon untuk menjadi alternatif sekolah.
c. Bagi Peserta didik
Membantu peserta didik untuk memahami materi pelajaran
karena materi pembelajaran di multimediakan sehingga diharapkan
peserta didik lebih mudah memahami serta memperoleh
pengalaman belajar yang menyengkan, sehingga dapat

meningkatkan minat dan hasil belajar peserta didik.



