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“Allah tidak membebani seseorang melainkan sesuai dengan 

kesanggupannya. Dia mendapatkan (pahala) dari (kebajikan) 

yang dikerjakannya dan mendapat (siksa) dari (kejahatan) yang 

diperbuatnya.” 

(Q.S Al-Baqarah : 286 ) 

 

 

"Pengetahuan adalah kunci kesuksesan yang tak ternilai." 

(Albert Einstein) 

 
 

"Barang siapa keluar untuk mencari sebuah ilmu, maka ia akan berada di jalan 

Allah hingga ia kembali." 

(HR Tirmidzi) 
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ABSTRAK 
 

Trias Wedar Puji Marta: Pengembangan Media Pembelajaran PALIPA Pada 

Materi Mengenali Simbol Pancasila Untuk Siswa Kelas II Sekolah Dasar 

Kata Kunci : Pengembangan, Media, Palipa, Pancasila 

 

Penelitian ini dilatarbelakangi bahwa pembelajaran PPKn materi mengenali 

simbol Pancasila banyak siswa yang belum memahami materi. Hal tersebut, dapat 

dilihat saat siswa tidak bisa menjawab pertanyaan yang diberikan oleh guru. 

Kurangnya pemahaman siswa dalam materi mengenali simbol Pancasila juga 

disebabkan karena guru lebih banyak menggunakan metode ceramah. Hal tersebut 

dapat membuat siswa tidak tertarik dengan materi yang disampaikan oleh guru. 

Kurangnya pengembangan media yang digunakan dalam kegiatan pembelajaran 

materi mengenali simbol Pancasila dapat menurunkan minat belajar dari peserta 

didik. Akibat dari aktivitas kegiatan pembelajaran di atas siswa menjadi 1) kurang 

memahami materi yang disampaikan dan 2) tidak adanya siswa yang bertanya atau 

kurangnya antusias pada kegiatan pembelajaran. Pembelajaran yang hanya 

berpusat pada guru dan tanpa ada pembelajaran yang dua arah. Hal itu tampak 

pada siswa yang tidak termotivasi. Solusi permasalahan di atas, perlu 

dikembangkan media pembelajaran Palipa ”Papan Lipat”. Palipa merupakan 

media baru yang inovatif dalam menarik minat siswa kelas II untuk mengenali 

simbol pancasila. 

Tujuan penelitian dan pengembangan ini yakni : (1) Untuk mengetahui 

kevalidan media pembelajaran Palipa pada materi mengenali simbol Pancasila 

untuk siswa kelas II Sekolah Dasar. (2) Untuk mengetahui kepraktisan media 

pembelajaran Palipa pada materi mengenali simbol Pancasila untuk siswa kelas II 

Sekolah Dasar. (3) Untuk mengetahui keefektifan media pembelajaran Palipa 

pada materi mengenali simbol Pancasila untuk siswa kelas II Sekolah Dasar. 

Penelitian ini menggunakan metode (R&D) (Research and Development) 

dengan model ADDIE yang terdiri dari 5 langkah yaitu (1) Analisis (Analyze), (2) 

Perancangan (Design), (3) Pengembangan (Development), (4) Implementasi 

(Implementation), dan (5) Evaluasi (Evaluation). Subyek penelitian ini adalah 

siswa kelas II SDN Setonorejo 1 yang berjumlah 15 orang dan SDN Setonorejo 2 

yang berjumlah 5 orang. Teknik analisis data yang digunakan yaitu analisis 

deskriptif kualitatif dan analisis deskriptif kuantitatif. 

Hasil penelitan ini menunjukkan bahwa. (1) Hasil validasi yang diperoleh 

dari validator media mencapai persentase 86% dan validator materi mencapai 

presentase 90%. Maka hasil kevalidan dari media pembelajaran Palipa pada 

materi mengenali simbol Pancasila memperoleh rata-rata presentase sebesar 88% 

dengan kriteria sangat valid. (2) Hasil rata-rata angket respon guru SDN 

Setonorejo 1 dan Setonorejo 2 mencapai presentase 98% dan hasil angket respon 

siswa mencapai presentase 92%. Maka hasil kepraktisan dari media pembelajaran 

Palipa pada materi mengenali simbol Pancasila memperoleh kriteria sangat 

praktis. (3) Hasil dari analisis soal evaluasi (post-test) memperoleh rata-rata 

presentase sebesar 90,9% dengan kriteria sangat efektif. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 
A. Latar Belakang Masalah 

 

Mata pelajaran PPKN merupakan salah satu mata pelajaran wajib yang 

dipelajari pada semua jenjang sekolah karena memiliki peran penting dalam 

membentuk pemahaman dan kesadaran kepada warga negara akan hak dan 

kewajiban sebagai anggota masyarakat dan negara (Magdalena, Haq, and 

Ramdhan, 2020). Mata pelajaran PPKN juga mengajarkan peserta didik untuk 

menghargai dan melindungi hak asasi manusia, memahami pentingnya 

keadilan sosial, serta menyadari permasalahan global seperti perubahan iklim, 

konflik internasional, kemiskinan dan sebagainya. Dengan mempelajari mata 

pelajaran PPKN, peserta didik diharapkan dapat menjadi warga negara yang 

cerdas, kritis dan bertanggung jawab. Siswa diharapkan mampu berperan 

aktif dalam kehidupan bermasyarakat, berkontribusi dalam pembangunan 

negara dan menjunjung tinggi nilai-nilai demokrasi serta kebhinekaan. 

Pada jenjang Sekolah Dasar, mata pelajaran PPKN memiliki tujuan 

umum untuk mengenalkan peserta didik pada nilai-nilai dasar dalam 

kehidupan berbangsa dan bernegara serta memperkenalkan konsep-konsep 

dasar mengenai pemerintahan, demokrasi dan kehidupan sosial (Magdalena 

et al, 2020). PPKN di jenjang Sekolah Dasar juga bertujuan untuk 

mengembangkan kemampuan berpikir kritis pada peserta didik. Siswa 

diajarkan untuk mengajukan pertanyaan, pendapat dan memahami sudut 

pandang yang berbeda dalam diskusi mengenai isu-isu sosial dan 
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kehidupan sehari-hari. Melalui tujuan-tujuan tersebut, mata pelajaran PPKN di 

jenjang Sekolah Dasar bertujuan untuk membentuk kesadaran dan pemahaman 

awal peserta didik mengenai nilai-nilai kebangsaan, kehidupan sosial dan 

demokrasi sebagai pondasi dalam pembentukan karakter dan keaktifan siswa 

sebagai warga negara yang bertanggung jawab. 

Materi "Mengenali Simbol Pancasila" diajarkan kepada siswa kelas II 

Sekolah Dasar dengan tujuan untuk memperkenalkan dan memahamkan siswa 

tentang simbol-simbol yang melambangkan nilai-nilai dasar Pancasila, fondasi 

negara Indonesia. Dalam materi ini, siswa dapat belajar tentang simbol-simbol 

Pancasila. Siswa bisa untuk diajarkan tentang arti dari masing masing butir 

sila dalam Pancasila. Siswa juga bisa mempelajari tentang arti dari elemen- 

elemen dalam Pancasila. 

Pancasila yang melambangkan nilai-nilai dasar negara dan semboyan 

Bhinneka Tunggal Ika yang melambangkan keragaman yang bersatu. Selama 

proses pembelajaran, siswa harus dilibatkan dalam kegiatan diskusi dan 

implementasi media PALIPA untuk meningkatkan pemahaman siswa tentang 

simbol-simbol Pancasila. Siswa diberikan kesempatan untuk menggunakan 

media PALIPA secara bergantian. 

Materi ini juga mendorong siswa untuk menghormati dan menghargai 

simbol-simbol Pancasila sebagai wujud cinta dan kebanggaan terhadap negara. 

Siswa dapat diberikan pemahaman tentang pentingnya menghormati dan 

menjaga simbol-simbol ini sebagai bentuk sikap kewarganegaraan yang baik. 

Dengan memahami dan mengenali simbol- simbol Pancasila sejak dini, siswa 
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diharapkan dapat menginternalisasi nilai-nilai Pancasila dalam kehidupan 

sehari-hari siswa. Materi ini menjadi dasar yang penting untuk membentuk 

identitas nasional siswa dan memperkuat rasa cinta dan kebanggaan terhadap 

negara Indonesia. 

Berdasarkan hasil observasi yang dilakukan, tentang pembelajaran PPKn 

dikelas II SDN Setonorejo 1 diketahui sebagai berikut. Siswa merasa bosan 

ketika pembelajaran berlangsung hal ini terlihat ketika pembelajaran 

berlangsung banyak siswa yang tidak menyimak penjelasan guru mengenai 

materi pembelajaran. Dalam pembelajaran PPKn materi mengenali simbol 

Pancasila banyak siswa yang belum memahami materi, hal tersebut dapat 

dilihat saat siswa tidak bisa menjawab pertanyaan yang diberikan oleh guru. 

Kurangnya pemahaman siswa dalam materi mengenali simbol Pancasila juga 

disebabkan karena guru lebih banyak menggunakan metode ceramah. Hal 

tersebut dapat membuat siswa tidak tertarik dengan materi yang disampaikan 

oleh guru. 

Berdasarkan hasil ulangan harian siswa kelas II di SDN Setonorejo 1 

materi mengenali simbol Pancasila ditemukan permasalahan yakni 15 siswa 

dari 20 siswa kelas II tidak mencapai ketuntasan KKM minimal dengan rata- 

rata nilai 66,3%. Siswa kurang memahami materi mengenali simbol Pancasila. 

Hal tersebut juga dapat dibuktikan saat proses pembelajaran, banyak siswa 

yang tidak bisa menjawab pertanyaan yang diberikan guru terkait materi 

pembelajaran. 

Hasil wawancara yang telah dilakukan bersama guru kelas II, diketahui 
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bahwa dalam pembelajaran materi mengenali simbol Pancasila guru masih 

menggunakan media pembelajaran yang sangat sederhana yakni hanya berupa 

gambar Garuda Pancasila. Kurangnya pengembangan media yang digunakan 

dalam kegiatan pembelajaran materi mengenali simbol Pancasila dapat 

menurunkan minat belajar dari peserta didik. Selain itu, minimnya 

pengetahuan guru tentang media digital dan bagaimana cara memanfaatkan 

teknologi sesuai dengan perkembangan zaman pada saat ini. 

Akibat dari aktivitas kegiatan pembelajaran di atas siswa menjadi 1) 

kurang memahami materi yang disampaikan dan 2) tidak adanya siswa yang 

bertanya atau kurangnya antusias pada kegiatan pembelajaran. Pembelajaran 

yang hanya berpusat pada guru dan tanpa ada pembelajaran yang dua arah. Hal 

itu tampak pada siswa yang tidak termotivasi. Ada siswa yang memahami 

mata pelajaran yang diajarkan, ada pula siswa yang tidak memahami 

semuanya. Permasalahan lainnya adalah jarangnya pemanfaatan media 

pendidikan oleh guru untuk memudahkan penyampaian isi pembelajaran. 

Penguasaan dan pemahaman simbol-simbol Pancasila memerlukan 

penggunaan media untuk memudahkan pembelajaran. 

Permasalahan yang dihadapi siswa kelas II SDN Setonorejo 1 

menunjukkan masih kurangnya pemanfaatan media pembelajaran dalam 

proses belajar mengajar di kelas tersebut. Beberapa fasilitas diperlukan untuk 

kegiatan belajar mengajar. Dukungan diberikan untuk meningkatkan dan 

mengoptimalkan proses pembelajaran untuk mencapai hasil yang diinginkan. 

Fasilitas yang memberikan dukungan terhadap pendidikan dan perolehan ilmu 
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pengetahuan. 

 

Solusi permasalahan di atas, perlu dikembangkan media pembelajaran 

PALIPA ”Papan Lipat”. Palipa merupakan media baru yang inovatif dalam 

menarik minat siswa kelas II untuk mengenali simbol pancasila. Media ini 

berbentuk jaring-jaring balok vertikal yang memiliki 4 sisi dan dapat dibuka 

menyamping, bentuk media ini dapat menciptakan ketertarikan siswa untuk 

mengetahui lebih lanjut tentang media pembelajaran ini. Media pembelajaran 

PALIPA pada materi mengenali simbol pancasila untuk siswa kelas II SDN 

Setonorejo 1 dalam proses belajar mengajar dapat meningkatkan efisiensi, 

meningkatkan motivasi, memfasilitasi belajar aktif, konsisten dengan belajar 

yang berpusat pada (siswa/siswi) sekolah dasar memadu untuk belajar lebih 

baik. Penyusunan desain media ini menggunakan aplikasi Canva. 

Aplikasi canva adalah program desain online yang menyediakan berbagai 

template seperti presentasi, resume, poster, pamflet, brosur, grafik, infografis 

dan banyak lainnya. Dalam aplikasi canva juga terdapat berbagai jenis 

presentasi untuk Pendidikan, kreatif, teknologi bisnis, pemasaran. Ada 

beberapa kelebihan aplikasi canva yang dapat membantu pendidik dalam 

membuat media pembelajaran salah satunya yaitu pada aplikasi canva 

memiliki beragam desain grafis, animasi, template dan berbagai pilihan 

halaman yang menarik. Sesuai dengan penjelasan tentang banyaknya template 

yang dapat dimanfaatkan pada aplikasi canva pada penelitian ini peneliti 

memanfaatkan template poster untuk membuat media pembelajaran pada 

materi mengenal simbol pancasila 
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Dengan permasalahan yang ada, maka dipilih suatu tema penelitian tugas 

akhir dengan judul “Pengembangan Media Pembelajaran Palipa Pada 

Materi Mengenali Simbol Pancasila Untuk Siswa Kelas II Sekolah Dasar” 

B. Identifikasi Masalah 

 

Berdasarkan latar belakang masalah di atas, maka permasalahan 

dapat diidentifikasi sebagai berikut: 

1. Siswa kurang memahami mata pelajaran PPkn khususnya dalam 

mempelajari simbol pancasila 

2. Terbatasnya media pembelajaran yang digunakan pada saat pembelajaran 

berlangsung 

3. Media   pembelajaran yang   digunakan oleh guru kurang menarik 

perhatian siswa 

C. Pembatasan Masalah 

 

Berdasarkan latar belakang masalah di atas, batasan masalah sebagai berikut: 

 

1. Siswa yang diteliti hanya kelas II. 

 

2. Penelitian ini difokuskan pada motivasi belajar siswa. Dengan adanya 

media PALIPA (Papan Lipat) dapat menarik motivasi siswa untuk 

belajar tentang materi mengenali simbol Pancasila. 

3. Model Pembelajaran yang digunakan yaitu Analysis, Desaign, 

Development, Implementation, Evaluation (ADDIE) 

4. Media pembelajaran PALIPA (Papan Lipat) 

 

5. Papan Lipat merupakan media yang berisi gambar simbol Pancasila. 

 

Media ini sama dengan media konkret lainya, yang membedakan adalah 
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bentuknya. Media PALIPA (Papan Lipat) memiliki bentuk jaring-jaring 

balok vertikal dengan 4 sisi. 

6. Papan Lipat digunakan sebagai media pembelajaran pada materi 

mengenali simbol-simbol Pancasila 

D. Rumusan Masalah 

 

Berdasarkan latar belakang, maka dirumuskan masalah adalah : 

 

1. Bagaimana kevalidan media pembelajaran Palipa pada materi 

mengenali simbol Pancasila untuk siswa kelas II Sekolah Dasar? 

2. Bagaimana kepraktisan media pembelajaran Palipa pada materi 

mengenali simbol Pancasila untuk siswa kelas II Sekolah Dasar? 

3. Bagaimana keefektifan penggunaan media pembelajaran Palipa pada 

materi mengenali simbol Pancasila untuk siswa kelas II Sekolah 

Dasar? 

E. Tujuan Penelitian 

 

Tujuan dari penelitian pengembangan ini adalah : 

 
1. Untuk mendeskripsikan kevalidan media pembelajaran Palipa pada 

materi mengenali simbol Pancasila untuk siswa kelas II Sekolah Dasar? 

2. Untuk mendeskripsikan kepraktisan media pembelajaran Palipa pada 

materi mengenali simbol Pancasila untuk siswa kelas II Sekolah Dasar? 

3. Untuk mendeskripsikan efektivitas media pembelajaran Palipa pada 

materi mengenali simbol Pancasila untuk siswa kelas II Sekolah Dasar? 

F. Manfaat Penelitian 

 

      Penelitian ini mempunyai manfaat baik secara teoritis maupun secara 
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praktis. Adapun manfaat dari penelitian ini adalah sebagai berikut : 

 
1. Manfaat Teoritis 

Penelitian ini diharapkan dapat menambah ilmu pengetahuan dalam 

bidang ilmu pendidikan khususnya tentang penggunan media 

pembelajaran. Serta diharapkan dapat merangsang dilakukannya 

penelitian lain yang lebih mendalam. 

2. Manfaat Praktis 

a. Bagi Guru 

 

Hasil penelitian ini diharapkan dapat mempermudah guru 

dalam melaksanakan pembelajaran di kelas II pada materi mengenali 

simbol  Pancasila. 

b. Bagi Kepala Sekolah 

 

    Media yang dikembangkan dapat digunakan sebagai media 

pembelajaran di kelas II. Media ini juga dapat dikembangkan di kelas 

lainnya dengan materi yang berbeda. Manfaat lain yaitu dapat 

meningkatkan hasil belajar siswa sekolah dasar sehinga berpengaruh 

terhadap kualitas peserta didik. 

c. Bagi Peneliti 

 

Bagi peneliti mendapatkan manfaat yakni peneliti dapat 

mengembangkan ilmu tentang cara mengembangkan media 

pembelajaran dengan baik serta peneliti dapat mengembangkan ilmu 

menulis hasil penelitian dengan baik. 
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