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ABSTRAK 

Riska Andriani : Pengembangan Flipbook Digital Berbasis Kearifan Lokal 

Kediri Pada Materi Mencermati Tokoh Cerita Fiksi Kelas IV Sekolah Dasar, 

Skripsi, PGSD, FKIP UN PGRI Kediri 2024.  

Kata Kunci : media pembelajaran, flipbook digital, mencermati tokoh cerita fiksi. 

 Penelitian pengembangan ini dilatarbelakangi berdasarkan hasil tes dan 

observasi peneliti bahwa pembelajaran Bahasa Indonesia materi mencermati 

tokoh pada cerita fiksi di SDN Kraton dan SDN Satak 2 masih belum mencapai 

kentuntasan KKM minimal dengan rata-rata nilai 75, dan guru banyak 

mendominasi pembelajaran atau teacher center. Hal inilah yang menjadi dasar 

penelitian yang berjudul pengembangan media flipbook digital berbasis kearifan 

lokal Kediri pada materi mencermati tokoh yang terdapat pada cerita fiksi kelas 

IV Sekolah Dasar. Media yang dikembangkan diuji kevalidan, keefektifan, dan 

kepraktisan. 

 Penelitian ini termasuk jenis penelitian pengembangan atau Research and 

Development. Adapun langkah-langkah sesuai dengan prosedur ADDIE yang 

memiliki 5 tahapan yaitu Analysis, Design, Development, Implementation, dan 

Evaluation. Subjek penelitian ini adalah guru dan siswa SDN Kraton dan SDN 

Satak 2 kelas IV. Instrumen pengumpulan pada data penelitian ini dilakukan 

observasi, wawancara, angket, dan tes. Teknis analisis data yang digunakan 

berupa analisis kuantitatif dan kualitatif. Teknik analisis ini digunakan untuk 

mengetahui kualitas produk yang dikembangkan berdasarkan aspek kelayakan, 

kepraktisan dan keefektifan. 

 Hasil penelitian ini sebagai berikut. 1) Media flipbook digital berbasis 

kearifan lokal Kediri dinyatakan sangat valid dengan skor 80%  untuk validasi 

materi dan 90% untuk validasi media. 2) Media flipbook digital berbasis kearifan 

lokal Kediri dinyatakan sangat praktis dengan skor 92% melalui respon guru dan 

97% melalui respon siswa. 3) Media flipbook digital berbasis kearifan lokal Kediri 

dinyatakan sangat efektif dalam pembelajaran karena ketuntasan hasil belajar 

siswa pada posttest uji coba terbatas yaitu 90% dan ketuntasan hasil belajar siswa 

pada posttest uji coba luas yaitu 96%.  
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BAB 1 

PENDAHULUAN  

A. Latar Belakang  

Bahasa Indonesia merupakan pelajaran yang diarahkan untuk 

meningkatkan kemampuan peserta didik yang berkomunikasi dalam Bahasa 

Indonesia dengan baik dan benar, secara tulis maupun lisan serta menumbuhkan 

apresiasi terhadap hasil karya kesastraan Indonesia, KTSP 2006 (Depdiknas, 

2006:317). Bahasa Indonesia salah satu dari sekian banyak mata pelajaran yang 

diajarkan di sekolah dasar/madrasah ibtidaiyah. Tujuan pembelajaran bahasa 

Indonesia secara umum adalah mengembangkan keterampilan siswa dalam 

menggunakan bahasa, baik untuk kemampuan menyimak, berbicara, membaca, 

maupun menulis. Bahasa Indonesia memiliki peran penting dalam dalam 

perkembangaan intelektual, sosial, emosional peserta didik dan dijadikan dasar 

serta penunjang dalam memepelajari semua bidang studi. Dengan pembelajaran 

bahasa Indonesia peserta didik diharapkan dapat mengenal dirinya, budayanya 

dan budaya orang lain, mengemukakan gagasan dan perasaan, berpasrtisipasi aktif 

dalam masyarakat yang menggunakan bahasa tersebut, menemukan dan 

menggunakan analisis dan imaginasi yang ada dalam dirinya. 

Pembelajaran bahasa Indonesia di Sekolah Dasar (SD) mempunyai 

peranan penting yang sangat strategis karena memberikan bekal kemampuan dasar 

baca, tulis, hitung. Selain itu, pembelajaran bahasa Indonesia juga memberikan 

pengetahuan dan keterampilan dasar yang sangat bermanfaat bagi siswa sesuai 

dengan tingkat perkembangannya. Belajar bahasa Indonesia untuk siswa SD pada 
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dasarnya bertujuan untuk mengasah dan membekali mereka dengan kemampuan 

berkomunikasi serta kemampuan menerapkan bahasa Indonesia dengan tepat 

untuk berbagai tujuan. Salah satu yang membedakan manusia dengan makhluk 

lainnya adalah bahasa verbal/lisan atau berbicara. Manusia bisa berkomunikasi 

satu dengan lainnya dengan menggunakan bahasa verbal/lisan, dalam menyatakan 

maupun menerima informasi yang tidak bisa dilakukan oleh makhluk-makhluk 

lainya.  

Salah satu materi pembelajaran Bahasa Indonesia dikelas IV terdapat 

kompetensi dasar 3.9 Mencermati tokoh-tokoh yang terdapat pada teks fiksi. 

Indikator kompetensi dasar ini adalah 3.9.1 mengetahui cerita rakyat pada suatu 

daerah dan mencermati tokoh-tokohnya. 3.9.2 menjelaskan tokoh dalam teks 

cerita fiksi. Dengan Indikator tersebut, diharapkan siswa dapat mencermati tokoh-

tokoh dalam teks cerita fiksi.  

Menurut pendapat Rampan (2012:73) cerita fiksi yaitu cerita yang bersifat 

khayalan atau hanya unsur rekaan pengarang saja. Bacaan atau fiksi dapat 

memberikan hiburan, ketentraman pikiran, dan lain sebagainya. Salah satu bentuk 

bacaan ceirta fiksi ada 2 yaitu cerita fiksi anak dan remaja. Ciri khas dalam cerita 

fiksi anak seperti dongeng fabel, cerita rakyat, cerita pendek sedangkan untuk 

cerita fiksi remaja ada pada novel merupakan kumpulan peristiwa yang 

diceritakan terkait dengan beraneka ragam sikap dan gaya hidup dan keberagaman 

tingkah laku manusia.  

Tokoh adalah orang yang ditampilkan dalam sesuatu karya naratif, arau 

drama, yang oleh pembaca ditafsirkan memiliki kualitas mora dan kecenderungan 
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tertentu seperti yang diekspresikan dalam ucapan dan apa yang dilajukan dalam 

Tindakan (Nurgiyantoro 2015:247) 

Berdasarkan hasil tes siswa kelas IV di Sekolah SDN Kraton ditemukan  

permasalahan yakni 8 siswa atau 38% dari 21 siswa kelas IV tidak mencapai 

ketuntasan KKM minimal dengan rata-rata nilai 75 sedangkan, 7 siswa atau 41% 

dari 17 siswa pada SDN Satak 2 tidak mencapai kriteria ketuntasan minimal 

dengan nilai rata-rata 75. Siswa kurang mencermati karakter tokoh pada cerita 

fiksi. Hal tersebut juga, dibuktikan saat proses pembelajaran dan dalam membaca 

cerita fiksi. Sebanyak 7-8 siswa masih kurang paham dengan kosa kata murka, 

turut, sepeser, biksu.  

Hasil wawancara guru kelas IV, dalam pembelajaran materi mencermati 

tokoh cerita fiksi. Ditemukan bahwa guru, belum menggunakan media 

pembelajaran, guru tidak ada waktu untuk membuat media karna harus 

mengerjakan administrasi tambahan disekolah, guru tidak ada tenaga. Siswa 

belum memahami karena saat pembelajaran ramai, siswa tidak memperhatikan 

penjelasan dari guru, siswa merasa bosan karna pembelajaran hanya bercerita. 

Solusi permasalahan di atas, perlu dikembangkan media flipbook berbasis 

kearifan lokal. Media adalah alat bantu pembelajaran yang digunakan untuk 

mempermudah guru dalam menyajikan atau menyampaikan materi pelajaran, 

media juga alat yang membantu dalam keperluan dan aktivitas, yang sifatnya 

dapat mempermudah bagi siswa dan siapa saja yang memanfaatkanya. Media 

dapat menambah rasa rasa minat, motivasi serta rangsangan kegiatan belajar dan 

membawa pengembangan kepada siswa.  
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Flipbook merupakan salah satu bentuk buku secara elektronik atau digital 

yang mudah digunakan dan canggih. Flipbook adalah perangkat lunak untuk 

membuat tampilan buku menjadi sebuah buku elektronik digital yang bisa dibuat 

menjadi file pdf, memasukkan gambar/foto ke dalam buku atau saat dibuka album 

fisiknya seperti halaman (Saputra&Musafanal,2017). Tujuan dari media ini agar 

menambah minat belajar siswa juga dapat memotivasi. Flipbook juga memiliki 

beberapa kelebihan diantaranya adalah dapat menyajikan materi berupa kata-kata 

dan suara dilengkapai juga dengan warna-warna sehingga lebih menarik perhatian 

siswa.  

Kearifan lokal secara umum dapat diartikan sebagai gagasan-gagasan 

setempat bersifat bijaksana, penuh kearifan, bernilai baik yang tertanam dan 

diikuti oleh anggota masyarakatnya, sedangkan secara filosofis kearifan lokal 

merupakan cerminan perilaku budaya masyarakat yang berlatar belakang dari 

nilai-nilai kehidupan yang dianut oleh masyarakat secara turun temurun  

Kearifan Lokal Kediri merupakan budaya, cerita, kehidupan yang secara 

turun temurun dilaksanakan atau diperbincangkan oleh masyarakat Kediri. 

Begitupun dengan cerita fiksi atau rakyat yang sampai saat ini dapat didengar atau 

diketahui oleh orang-orang kediri. Contoh cerita fiksi atau rakyat yang masih 

menjadi perbincangkan banyak orang diantaranya Asal usul gunung kelud, Ande-

ande lumut, Totok Kerot dan masih banyak lainya.  

Guru serta siswa menggunakan media untuk belajar bersama, mereka juga 

dapat berkomunikasi lebih baik dan efektif. Selain itu media atau produk yang 
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ditawarkan mengandung unsur kearifan lokal kediri sehingga satu tema juga 

dengan buku siswa yang berjudul “Tempat Tinggalku”.  

Berdasarkan uraian yang telah dipaparkan dapat diambil judul penelitian 

“Pengembangan Media Flipbook Digital Berbasis Kearifan Lokal Kediri Pada 

Materi Mencermati Tokoh Yang Terdapat Pada Cerita Fiksi Kelas IV Sekolah 

Dasar”.  

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan observasi diatas, dapat diperoleh beberapa masalah:  

1. Di dalam kegiatan pembelajaran pada materi mencermati tokoh cerita fiksi 

guru masih belum memakai media pembelajaran  

2. Siswa masih belum paham kosa kata baru pada cerita fiksi. 

3. Siswa masih belum mencermati tokoh pada cerita fiksi. 

4. Hasil belajar siswa masih banyak yang belum mencapai kriteria ketuntasan 

minimal 75 

5. Pembelajaran dilakukan saat jam terakhir atau siang sehingga siswa sulit 

untuk fokus. 

6. Materi yang diberikan tanpa disertai bacaan yang menarik sehingga 

pembelajaran terkesan monoton karena hanya menjawab dan membaca. 

C. Pembatasan masalah penelitian  

1. Pengembangan media pembelajaran flipbook hanya berisi tentang cerita 

atau dongeng lokal yang berada di kediri. 

2. Siswa yang diteliti hanya kelas IV 
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3. Materi yang diteliti hanya tentang cerita atau dongeng lokal. 

D. Rumusan Masalah  

Berdasarkan latar belakang, maka dapat dirumuskan masalah: 

1. Bagaimana kevalidan pengembangan media pembelajaran flipbook pada 

materi mencermati tokoh cerita fiksi kelas IV Sekolah Dasar? 

2. Bagaimana kepraktisan pengembangan media pembelajaran flipbook pada 

materi mencermati tokoh cerita fiksi kelas IV Sekolah Dasar? 

3. Bagaimana keefektifan pengembangan media pembelajaran flipbook pada 

materi mencermati tokoh cerita fiksi kelas IV Sekolah Dasar? 

E. Tujuan Penelitian  

Melihat rumusan masalah diatas tujuan penelitian : 

1. Untuk mendeskripsikan kevalidan pengembangan media pembelajaran 

flipbook pada materi mengidentifikasi tokoh cerita fiksi kelas IV Sekolah 

Dasar. 

2. Untuk mendeskripsikan kepraktisan pengembangan media pembelajaran 

flipbook pada materi mengidentifikasi tokoh cerita fiksi kelas IV Sekolah 

Dasar. 

3. Untuk mendeskripsikan keefektifan pengembangan media pembelajaran 

flipbook pada materi mengidentifikasi tokoh cerita fiksi kelas IV Sekolah 

Dasar. 
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F. Manfaat  Penelitian 

Dapat memberikan manfaat Adapun manfaat yang diperoleh antara lain:  

1. Manfaat Teoristis  

Dari penelitian tersebut dapat peserta didik kelas IV dapat 

mencermati tokoh pada cerita fiksi melalui Flipbook digital berbasis 

kearifan lokal serta duharapkan menjadi bahan kajian atau memberikan 

wawasan bagi peneliti lain untuk mengadakan penelitian lanjutan yang 

relevan.  

2. Manfaat Praktis  

a. Manfaat bagi guru yaitu, memberikan pengalaman maupun 

keterampilan kepada guru kelas IV di SD negeri Klanderan 

Kabupaten Kediri dalam mengembangkan dan menciptakan media 

pembelajaran Flipbook yang menarik dan kreatif agar siswa dapat 

berperan aktif  dalam mengikuti pemvelajaran dikelas. 

b. Manfaat bagi kepala sekolah yaitu, hasil dari pengembangan ini 

dapat dijadikan inovasi untuk sekolah dalam mengembangkan media 

pembelajaran untuk meningkatkan kualitas kegiatan pembelajaran di 

sekolah  

c. Bagi peneliti yaitu, Sebagai sumbangan untuk pembelajaran materi 

mengidentifikasi tokoh cerita fiksi terutama meminimalisir kesulitan 

peserta didik dalam belajar, Sebagai referensi bagi peneliti 

selanjutnya, Sebagai sumber bagi guru pada pelajaran tematik lebih 

kreatif dan menyenangkan 
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G. Sistematika Penulisan  

Penulisan pada BAB 1 yaitu terdiri latar belakang penelitian yang 

mengungkapkan  konteks permasalahan yang ada pada Sekolah dasar serta 

pengembangan flipbook digital berbasis kearifan lokal Kediri. Kemudian 

identifikasi masalah yang membahas tentang masalah yang dihadapi. Setelah 

itu ada pembatasan masalah yang membahas tentang obyek dan subyek yang 

dibahas. Setelah pembatasan masalah yang dipaparkan selanjutnya rumusan 

masalah yang berupa pertanyaan hendak dipecahkan. Selanjutnya tujuan 

pengembangan digunakan untuk menjawab pertanyaan pada rumusan 

masalah. Kemudian sistematika penulisan yang memaparkan penulisan Karya 

tulis Ilmiah dari bab 1 sampai bab terakhir.  

Pada BAB II membahas tentang landasan teori, kajian Pustaka, hakikat 

pembelajaran, pengembangan flipbook, kajian hasil penelitian terdahulu, dan 

kerangka berpikir yang digunakan sebagai acuan dalam memecahkan masalah 

yang dihadapi atau dalam mengembangkan produk pengembangan media 

flipbook digital berbasis cerita kearifan lokal.  

Pada BAB III berisi tentang pemaparan metode pengembangan yang akan 

dilakukan, memaparkan tentang model pengembangan, prosedur 

pengembangan, lokasi dan subjek penelitian, uji coba model/produk, validasi 

model/produk, instrumen pengumpulan data dan yang terakhir membahas 

tentang Teknik analisis data.  

Pada bab IV berisi deskripsi, interpretasi, dan pembahasan hasil penelitian. 

Memaparkan tentang hasil studi pendahuluan, deskripsi hasil, uji validasi, 
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interpretasi hasil uji validasi, desain akhir media flipbook digital, pengujian 

terbatas dan perluasan, pembahasan hasil penelitian, spesifikasi flipbook, 

kevalidan, kepraktisan, keefektifan, prinsip-prinsip kelebihan dan kekurangan 

media flipbook digital.  

Pada BAB V bab ini berisi mengenai simpulan penelitian, implikasi 

teoritis dan praktis, kemudian saran yang berisi mengenai harapan-harapan 

agar pelaksanaan penelitian dapat berjalan dengan rencana.  
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