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“Kita punya kendali tapi Allah punya kendali. Yakinlah, jika Allah sudah andil 

maka tidak ada kata mustahil.” 
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ABSTRAK 

Alfiroh Clarinta Pengembangan Multimedia Interaktif “OPERWAN” Materi 

Organ Pernapasan Hewan Untuk Siswa Kelas V SDN Jatikalen, Skripsi, PGSD, 

FKIP UN PGRI Kediri, 2024.  

Kata kunci: Multimedia Interaktif, Media Pembelajaran “OPERWAN”, Organ 

Pernapasan Hewan 

Penelitian ini dilatarbelakangi dari hasil pengamatan kegiatan 

pembelajaran yang dilakukan di kelas V SDN 1 dan 3 Jatikalen materi organ 

pernapasan hewan. Ditemukan bahwa, guru kurang optimal dalam menyampaikan 

materi karena guru tidak menggunakan media pembelajaran yang menarik dan 

bervariasi. Guru hanya menggunakan bahan ajar berupa buku teks pelajaran, buku 

guru dan modul. Hal tersebut mengakibatkan siswa kurang tertarik, mudah bosan, 

kurang aktif serta belum mampu memahami materi organ pernapasan hewan 

secara rinci. Sehingga perlu dikembangkan media untuk menunjang proses 

pembelajaran agar dapat membantu mengingkatkan hasil belajar siswa.. Tujuan 

penelitian ini adalah (1) Untuk mengetahui kevalidan multimedia interaktif 

“OPERWAN” materi organ pernapasan hewan untuk siswa kelas V SDN 

Jatikalen. (2) Untuk mengetahui kepraktisan multimedia interaktif “OPERWAN” 

materi organ pernapasan hewan untuk siswa kelas V SDN Jatikalen. (3) Untuk 

mengetahui keefektifan multimedia interaktif “OPERWAN” materi organ 

pernapasan hewan untuk siswa kelas V SDN Jatikalen. 

Penelitian ini menggunakan metode penelitian dan pengembangan 

(Research and Development) dengan model ADDIE (Analysis, Desaign, 

Developmen, Implementation, dan Evaluation). Subjek penelitian ini adalah guru 

dan siswa kelas V SDN 1 dan 3 Jatikalen. Instrument pengumpulan data pada 

penelitian ini mengguanakan angket dan tes. Teknik analisis data yang digunakan 

berupa analisis data kuantitatif dan kualitatif. 

Hasil penelitian ini sebagai berikut. 1) Multimedia interaktif 

“OPERWAN” dinyatakan sangat valid karena mendapatkan skor 92,72% dari ahli 

media, 90% dari ahli materi, 91,6% dari hasil validasi perangkat pembelajaran, 

dan 90% dari hasil validasi soal evaluasi;. 2) Multimedia interaktif “OPERWAN” 

dinyatakan sangat praktis karena hasil respon guru mendapatkan skor 96% pada 

uji coba terbatas dan 90% pada uji coba luas. Sedangkan hasil respon siswa 

mendapat skor 93,84% pada uji terbatas dan 96% pada uji coba luas; 3) 

Multimedia interaktif “OPERWAN” dinyatakan sangat efektif karena mencapai 

ketuntasan klasikal 100% pada uji terbatas dan 96% pada uji luas. 
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BAB 1 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah 

IPA atau Sains merupakan kumpulan pengetahuan yang disusun 

secara sistematis mengenai fenomena alam. Menurut Pratiwi (2021) “IPA 

adalah kumpulan pengetahuan berupa teori-teori tentang peristiwa alam yang 

kebenarannya telah dibuktikan melalui proses metode ilmiah, dan penelitian, 

serta pengalaman yang didalamnya terdapat sikap ilmiah”. Sikap ilmiah yang 

dimaksud ialah suatu sikap yang mampu menerima pendapat orang lain dengan 

baik, bertindak memecahkan masalah secara sistematis melalui tahapan ilmiah. 

Hal ini memberi penekanan bahwa IPA diartikan sebagai ilmu pengetahuan 

alam yang bukan sekedar kumpulan pengetahuan faktual yang  dihafal tetapi 

terdapat juga penemuan aktif dengan menggunakan pikiran dan sikap untuk 

mempelajarinya. 

Pembelajaran IPA merupakan salah satu mata pelajaran yang ada di 

sekolah dasar. Menurut Wisudawati (2014) “Pembelajaran IPA merupakan 

sebuah proses dalam mempelajari IPA sebagai produk, menghafalkan konsep, 

teori dan hukum, serta interaksi antara manusia dengan lingkungan”. Oleh 
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karena itu, proses pembelajaran IPA ini penting diajarkan karena diharapkan 

mampu menjadi wahana bagi siswa untuk mengenal lebih jauh tentang dirinya 

dan alam sekitar serta mampu memberikan pengalaman langsung dalam 

mengembangkan keterampilan dalam  .mengekplorasi dan memahami 

lingkungan secara ilmiah. Dengan demikian pembelajaran IPA memiliki 

konsep rangaian pembelajaran yang sesuai dengan tujuan pembelajaran IPA di 

sekolah dasar. 

Untuk mencapai tujuan pembelajaran IPA di sekolah dasar, maka 

perlu dilakukan penyesuaian metode pengajaran dengan menyesuaikan 

karakteristik siswa sekolah dasar dengan tahap operasional konkret. Artinya 

pada tahap siswa sekolah dasar memerlukan sesuatu yang konkret atau nyata 

dalam memahami konsep-konsep yang abstrak. Akan tetapi pada penggunaan 

media konkrit memiliki beberapa kelemahan salah satunya penggunaan media 

konkret yang dipegang siswa akan menjadi gangguan saat pembelajaran karena 

siswa tidak memperhatikan instruksi guru dan hanya tertarik untuk bermain 

dengan media konkret tersebut. Hal ini bisa menjadi menghambat dalam 

mencapai tujuan pembelajaran yang diinginkan.  

Dalam mencapai tujuan pembelajaran IPA di sekolah dasar, guru 

harus mampu menyesuaikan dengan perkembangan teknologi yang saat ini 

semakin canggih. Salah satu media pembelajaran yang berbasis teknologi yaitu 

multimedia interaktif yang disajikan dari beberapa gabungan elemen seperti 

teks, gambar, audio, animasi, dan video yang dapat menunjang penjelasan guru 

pada saat pembelajaran Keguruan & Riau, 2022) 
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Dalam Keputusan Menteri Pendidikan dan Kebudayaan Nomor 37 

Tahun 2018, terdapat tujuan utama pembelajaran IPA kelas V SD/MI yang 

mencakup empat kompetensi beserta rumusannya, yaitu sebagai berikut. 

1. Kompetensi sikap spiritual, yaitu “Menerima, melaksanakan, 

menghayati dan menganut ajaran agama masing-masing” 

2. Kompetensi sikap sosial, yaitu “Menunjukkan perilaku jujur, 

disiplin, tanggung jawab, santun, peduli, dan amanah dalam 

berinteraksi dengan keluarga, teman, guru dan lingkungan sekitar 

serta cinta tanah air”. 

3. Kompetensi pengetahuan, yaitu “Memahami pengetahuan faktual 

dan konseptual melalui observasi, Tanya jawab dan eksperimen 

berdasarkan rasa ingin tahu tentang diri sendiri, makhluk ciptaan 

Tuhan dan aktivitasnya, serta benda-benda yang ditemui di rumah, 

di sekolah, dan di tempatt bermain”. 

4. Kompetensi keterampilan, yaitu “Menyajikan pengetahuan faktual 

dalam bahasa yang lugas, sistematis, logis, dan kritis dalam karya 

yang estetis, dalam gerakan yang mencerminkan anak sehat, dan 

dalam tindakan yang mencerminkan perilaku beriman serta akhlak 

yang mulia”. 

Untuk mencapai kompetensi di atas, materi pembelajaran IPA kelas V 

SD pada Kurikulum 2013 adalah 1) Alat gerak dan fungsinya pada hewan dan 

manusia, 2) Organ pernapasan dan fungsinya pada hewan dan manusia, 3) 

Organ pencernaan dan fungsinya pada hewan dan manusia, 4) Organ peredaran 
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darah dan fungsinya pada hewan dan manusia, 5) Hubungan antar komponen 

ekosistem dan jarring-jaring makanan, 6) Konsep perpindahan kalor, 7) 

Pengaruh kalor terhadap perubahan suhu dan wujud benda, dan 8) Siklus air 

dan dampaknya pada peristiwa di bumi. 

Salah satu materi tersebut terdapat pada KD 3.2 Menjelaskan organ 

pernapasan dan fungsinya pada hewan dan manusia, serta cara memelihara 

kesehatan organ pernapasan manusia. Adapun indikator untuk mencapai KD 

tersebut sebagai berikut : 3.2.1 menjelaskan pengertian organ pernapasan; 3.2.2 

menyebutkan organ pernapasan pada hewan; 3.2.3 menjelaskan fungsi organ 

pernapasan pada hewan; dan adanya indikator tersebut diharapkan siswa 

mampu menjelaskan dengan tepat organ pernapasan dan fungsinya pada 

hewan.  

Berdasarkan hasil pengamatan kegiatan pembelajaran materi organ 

pernapasan dan fungsinya pada hewan dan manusia yang dilakukan di kelas V 

SDN 1 dan 3 Jatikalen ditemukan bahwa, pada kegiatan pembelajaran guru 

kurang optimal dalam menyampaikan materi karena guru tidak menggunakan 

media pembelajaran yang menarik dan bervariasi. Guru hanya menggunakan 

bahan ajar berupa buku teks pelajaran, buku guru dan modul. Buku tersebut 

merupakan buku pegangan berisi materi singkat, ilustrasi dan latihan soal 

dengan tampilan hitam putih. Sedangkan yang digunakan siswa berupa buku 

siswa yang berisikan rangkuman materi dan ilustrasi gambar yang kurang 

lengkap dan kurang menarik.  
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Didapatkan fakta juga bahwa penyebab permasalahan yaitu mengenai 

kurang maksimalnya pemanfaatan media berbasis teknologi yang mendukung 

penyampaian informasi dari guru kepada siswa saat pembelajaran. Guru lebih 

sering menggunakan gambar yang terdapat pada bahan ajar yang digunakan 

dengan metode ceramah, tanya jawab singkat, dan penugasan sesuai buku 

pegangan sehingga mengakibatkan siswa kurang tertarik, mudah bosan, kurang 

aktif, serta kurang termotivasi dalam belajar memahami materi organ 

pernapasan hewan.  Beberapa kesulitan tersebut menjadikan kompetensi siswa 

rendah. Hal tersebut dapat dibuktikan dari 38 siswa bahwa terdapat 22 siswa 

belum mampu menjelaskan materi dasar mengenai organ pernapasan hewan 

dapat dilihat dari nilai yang diperoleh siswa masih dibawah KKM. 

Untuk mengatasi permasalahan tersebut perlu dikembangkan media 

pembelajaran menarik yang dapat membantu para siswa memahami materi 

dengan mudah berupa multimedia interaktif. Menurut Suryani (2018), 

”Multimedia interaktif adalah suatu multimedia yang dilengkapi dengan alat 

yang dapat dioperasikan pengguna sehingga dapat memilih apa saya yang 

dikehendaki untuk proses selanjutnya”. Multimedia interaktif merupakan salah 

satu bentuk media yang menggabungkan banyak elemen dilengkapi dengan 

alat pengontrol dalam mengoperasikan dengan menyajikan teks, gambar 

bergerak, animasi, video, dan audio. Adanya multimedia interaktif  dapat 

menjadikan suasana belajar tidak membosankan, mudah memahami isi materi, 

serta dapat meningkatkan motivasi belajar siswa kelas V dalam memperlajari 

organ pernapasan hewan. 



 
 

 
 

6 

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah dikemukakan, dipilihlah 

judul penelitian “PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF 

“OPERWAN” MATERI ORGAN PERNAPASAN HEWAN UNTUK 

SISWA KELAS V SDN JATIKALEN”. 

B. Identifikasi Masalah  

Berdasarkan latar belakang masalah yang dapat diidentifikasi masalah-

masalah yang temukan di SDN 1 dan 3 Jatikalen yaitu sebagai berikut. 

1. Penguasaan materi organ pernapasan hewan dan manusia pada siswa 

kurang maksimal. Hal tersebut disebabkan kurangnya minat dan 

ketertarikan siswa, sehingga tidak maksimal dalam menguasai materi 

yang disampaikan guru. 

2. Siswa kurang tertarik, kurang aktif dan tidak termotivasi belajar materi 

organ pernapasan hewan dan manusia. Hal tersebut disebabkan guru 

tidak menggunakan media pembelajaran, guru hanya menggunakan 

buku siswa yang berisi rangkuman materi dan ilustrasi gambar organ 

pernapasan hewan yang kurang menarik. 

3. Guru kurang maksimal dalam membuat dan menggunakan media 

pembelajaran khususnya media yang berbasis teknologi. 

4. Metode pembelajaran yang sering digunakan guru yaitu metode 

ceramah dan tanya jawab singkat sehingga mengakibatkan siswa mudah 

bosan saat pembelajaran berlangsung. 

C. Batasan Masalah  
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Berdasarkan identifikasi masalah di atas, masalah penelitian ini dapat 

dibatasi sebagai berikut: 

1. validitas multimedia interaktif “OPERWAN” materi organ pernapasan 

hewan untuk siswa kelas V SDN Jatikalen meliputi karakteristik dari 

multimedia interaktif tersebut; 

2. kepraktisan multimedia interaktif “OPERWAN” materi organ 

pernapasan hewan untuk siswa kelas V SDN Jatikalen meliputi 

kemudahan dalam penggunaan multimedia interaktif; dan 

3. keefektifan multimedia interaktif “OPERWAN” materi organ 

pernapasan hewan untuk siswa kelas V SDN Jatikalen meliputi 

kemampuan siswa dalam memahami materi organ pernapasan hewan. 

D. Rumusan Masalah 

Berdasarkan paparan batasan masalah di atas, rumusan masalah dalam 

penelitian ini adalah sebagai berikut. 

1. Bagaimana kevalidan multimedia interaktif “OPERWAN” materi organ 

pernapasan hewan untuk siswa kelas V SDN Jatikalen? 

2. Bagaimana kepraktisan multimedia interaktif “OPERWAN” materi organ 

pernapasan hewan untuk siswa kelas V SDN Jatikalen? 

3. Bagaimana keefektifan multimedia interaktif “OPERWAN” materi organ 

pernapasan hewan untuk siswa kelas V SDN Jatikalen? 

E. Tujuan Penelitian 

Berdasarkan paparan rumusan masalah di atas, tujuan penelitian ini adalah 
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1. untuk mengetahui kevalidan multimedia interaktif “OPERWAN” materi 

organ pernapasan hewan untuk siswa kelas V SDN Jatikalen; 

2. untuk mengetahui kepraktisan multimedia interaktif “OPERWAN” materi 

organ pernapasan hewan untuk siswa kelas V SDN Jatikalen; dan 

3. untuk mengetahui keefektifan multimedia interaktif “OPERWAN” materi 

organ pernapasan hewan untuk siswa kelas V SDN Jatikalen. 

F. Manfaat  Penelitian 

1. Bagi sekolah  

Hasil penelitian ini diharapkan dapatdigunakan sebagai masukan atau 

pertimbangan untuk mnentukan kebijakan atau keputusan sekolah 

mengenai penggunaan multimedia interaktif yang tepat untuk 

meningkatkan penguasaan siswa pada materi organ pernapasan hewan. 

2. Bagi Guru 

Hasil penelitian ini diharapkan dapat dijadikan sebagai masukan bagi 

guru dalam membantu dan meningkatkan kreatifitas guru dalam 

pembelajaran yang menarik dan menambah pengetahuan guru tentang 

multimedia interaktif. 

3. Bagi Perpustakaan UNP Kediri 

Hasil penelitian ini dapat digunakan sebagai sumber referensi 

mahasiswa untuk memberikan tambahan informasi dan wawasan 

pengetahuan. 
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