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ABSTRAK 

Yuyun Diyah Asriningrum : Pengembangan Media Pembelajaran E-Pop Up Book 

Berbasis Kearifan Lokal Kota Trenggalek Materi Siklus air Untuk meningkatkan 

Hasil Belajar Kelas V SD 

Kata Kunci  : media E-Pop Up, siklus air, kearifan lokal, hasil belajar 

 

Penelitian ini dilatarbelakangi dari observasi dan wawancara di SDN 2 

Sukokidul, terdapat perrmasalahan bahwa siswa mengalami rendahnya hasil 

belajar. Hal tersebut disebabkan karena kurang maksimalnya penggunaan media 

yang digunakan untuk proses pembelajaran, sumber belajar hanya buku siswa dan 

guru cenderung hanya menggunakan metode ceramah. Sehingga perlu 

dikembangkan media untuk menunjang proses pembelajaran dengan harapan agar 

hasil belajar siswa meningkat.  

Dalam pengembangan penelitian ini menggunakan penelitian dan 

pengembangan model ADDIE, yang dimana menurut Akbar (2014). Tahap ADDIE 

meliputi (Analisys, Development, Design, Implementation, Evaluation). Subjek 

dalam penelitian yaitu siswa kelas V SDN 2 Sukokidul Kabupaten Trenggalek. 

Tehnik dalam pengumpulan data adalah menggunakan observasi dan wawancara. 

Penelitian ini menggunakan teknik analisis data berupa instrumen angket validasi 

ahli media dan materi, angket respon guru, dan respon siswa. 

Tujuan peneliti dalam penelitian ini adalah (1) Untuk mengetahui kevalidan 

produk Media Pembelajaran E-Pop Up Book Berbasis Kearifan Lokal Kota 

Trenggalek. (2) Untuk mengetahui kepraktisan produk Media Pembelajaran E-Pop 

Up Book Berbasis Kearifan Lokal Kota Trenggalek. (3) Untuk mengetahui 

keefektifan produk Media Pembelajaran E-Pop Up Book Berbasis Kearifan Lokal 

Kota Trenggalek. 

Hasil penelitian pada Media Pembelajaran E-Pop Up Book Berbasis Kearifan 

Lokal Kota Trenggalek Materi Siklus air valid atau layak digunakan proses 

pembelajaran di kelas. Produk ini melalui tahap uji vallidasi dari ahli materi, uji 

validasi ahli media, angket respon guru dan siswa serta pre test-post test. Uji 

validasi ahli materi pembelajaran memperoleh 92,5% dengan kriteria sangat valid 

dan validasi ahli media mendapat 92,5%  dengan rata-rata 92,5%  kriteria sangat 

valid. Respon guru memperoleh skor 87,5% dengan kriteria sangat praktis dan 

respon siswa memperoleh skor 96,5% dengan kriteria sangat praktis. Uji coba 

terbatas keefektifan media mendapatkan skor 100% kriteria sangat efektif dan 

peningkatan hasil belajar N-Gain 0,7 dengan kriteria Tinggi. Sedangkan uji coba 

luas mendapatkan skor 93,33% dinyatakan sangat efektif dan peningkatan hasil 

belajar N-Gain 0,7 dengan kriteria Tinggi. Sehingga dapat dinyatakan bahwa 

penggunaan media pembelajaran dapat meningkatkan hasil belajar siswa. 
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BAB 1 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Pendidikan adalah upaya yang dilakukan institusi formal secara 

sistematis dalam menyiapkan generasi muda untuk menghadapi perkembangan 

zaman diera globalisasi (Hikmah et al., 2022). Pendidikan mempunyai peranan 

yang sangat penting karena menyangkut proses pembelajaran yang interaktif 

antara guru dan siswa untuk mencapai tujuan tertentu. Guru merancang dan 

memfasilitasi proses pembelajaran, yang berkontribusi terhadap keberhasilan 

pencapaian hasil pembelajaran.. 

Pembelajaran merupakan proses interaksi antara siswa dan sumber 

belajar (Firmadani, 2020). Sedangkan pembelajaran menurut Mayasari et al., 

(2022) dapat diartikan sebagai serangkaian kegiatan yang dirancang secara 

sistematis, yang melibatkan pemberian informasi dan pengaturan lingkungan 

untuk membantu siswa dalam proses belajar. Dengan demikian, pembelajaran 

merupakan suatu kegiatan terstruktur yang memanfaatkan informasi dan 

lingkungan untuk mencapai potensi siswa secara maksimal. Selain itu 

diperlukan pendekatan seperti pembelajaran kontekstual yang menekankan 

pada keterkaitan materi dengan kehidupan nyata siswa, sehingga hasil 

pembelajaran dapat dihubungkan dan diterapkan dalam kehidupan sehari-hari, 

misalnya dalam pembelajaran IPA. 
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Mata pelajaran IPA ini penting diajarkan karena mampu menjadi 

wahana dalam menumbuh kembangkan kemampuan berpikir kritis dan ilmiah 

yang berguna ketika siswa menghadapi masalah di kehidupan sehari-hari 

(Pratiwi, 2022). Tujuan pembelajaran IPA di sekolah dasar adalah agar siswa 

dapat memahami konsep-konsep materi IPA dan menerapkannya dalam 

kehidupan sehari-hari. Dengan cara ini siswa dapat mempelajari lingkungan 

sekitar dan memahami ilmu pengetahuan tentang alam beserta segala bendanya 

melalui proses observasi dan eksperimen (Ermawati & Rufaidah, 2019). 

Pembelajaran IPA khususnya pada materi Siklus Air sulit diamati secara 

langsung sehingga membutuhkan media berbasis teknologi yang dapat 

memvisualisasikan terjadinya siklus air contoh media yang dapat digunakan 

adalah Power Point yang didalamnya terdapat gambar bergerak, musik dan 

background yang menarik. Penggunaan power point untuk media pembelajaran 

akan membantu siswa untuk lebih tertarik dalam mendengarkan penjelasan 

guru saat proses pembelajaran (Yuniasih et al., 2018). Untuk mencapai tujuan 

pembelajaran IPA di sekolah dasar, maka perlu dilakukan penyesuaian metode 

pengajaran dengan karakteristik siswa sekolah dasar yang berada pada tahap 

operasional konkrit. Artinya siswa pada tahap ini memerlukan sesuatu yang 

kongkrit atau nyata untuk memahami konsep-konsep yang abstrak.  

Akan tetapi seiring berkembangnya zaman media pembelajaran bersifat 

konkret memiliki beberapa kelemahan salah satunya penggunaan media 

konkret yang bisa dipegang oleh siswa akan menjadi gangguan saat proses 

pembelajaran sebab siswa tidak akan mendengarkan instruksi guru dan hanya 
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tertarik unuk bermain dengan media yang ada sehingga tujuan pembelajaran 

tidak akan tercapai (Khairunnisa & Ilmi, 2020). Dalam mencapai tujuan 

pembelajaran IPA di SD guru harus menyesuaikan dengan perkembangan 

teknologi yang ada  yaitu menggunakan beberapa media pembelajaran berbasis 

teknologi contohnya media elektronik yang dikemas dalam bentuk power point 

dan disajikan dengan tampilan gambar animasi dan audio yang bisa menunjang 

penjelasan guru saat Proses pembelajaran (Keguruan & Riau, 2022).  

Berdasarkan hasil wawancara yang dilakukan di SDN 2 Sukokidul 

Kabupaten Trenggalek, Didapatkan hasil dari nilai soal evaluasi bahwa Dari 30 

siswa yang ada dikelas V hanya 6 siswa yang mudah menerima penjelasan guru 

dan 24 lainnya mengalami kendala, dalam presentase 80% siswa mengalami 

Kendala saat prosess pembelajaran seperti siswa cenderung mudah bosan dan 

melakukan aktifitas lain seperti bermain sendiri, berbicara dengan temannya, 

dan izin keluar ke kamar mandi dengan bergerombol karena saat mengajar guru 

cenderung tidak  menggunakan media dan hanya fokus menyampaikan materi 

yang terdapat pada buku siswa dan buku guru, kurangnya variasi pembelajaran 

yang sesuai minat siswa, kurangnya pemnafaatan media pembelajaran yang 

mampu menarik perhatian siswa untuk berpartisipasi aktif dan komunikatif 

dalam proses pembelajara. Hal tersebut menyebabkan rendahnya hasil belajar 

siswa, dibuktikan dengan nilai Kriteria Ketuntasan Minimal (KKM) IPA 

adalah 75. Hasil yang diperoleh anak untuk soal evaluasi yaitu 20% tuntas, dan 

80% belum tuntas.  
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Didapatkan fakta juga bahwa penyebab permasalahan adalah tentang 

kurang maksimalnya pemanfaataan media berbasis teknologi yang mendukung 

penyampaian informasi dari guru kepada siswa saat pengajaran IPA, termasuk 

materi siklus air. Guru kelas lebih sering menggunakan media gambar dalam 

proses pembelajaran dengan metode ceramah tanya jawab singkat lalu 

dilanjutkan dengan penugasaan sesuai buku teks sehingga siswa mudah merasa 

bosan dengan pembelajarn IPA dan beranggapan bahwa IPA merupakan 

pembelajaran yang kurang menarik sebab banyaknya teks yang harus dibaca. 

Maka dari itu, pendidik dapat membentuk suasana belajar yang dapat diterima 

siswa, salah satunya media.  

Penerapan pembelajaran yang menggunakan media pembelajaran 

dengan gambar hanya akan menjadi monoton dan tidak melibatkan siswa 

dalam proses pembelajaran dapat menjadikan siswa menjadi pasif, cepat bosan, 

dan tidak antusias dalam mengikuti proses pembelajaran (Nursidiq & Batubara, 

2022). Oleh karena itu, dalam proses pembelajaran IPA diperlukan media 

pembelajaran pendukung yang dapat digunakan oleh siswa secara mandiri dan 

mempunyai tampilan yang menarik bagi siswa agar siswa termotivasi untuk 

belajar. Untuk melihat sejauh mana media pembelajaran efektif digunakan 

siswa adalah dengan melihat hasil belajar siswa. Hasil belajar merupakan 

kemampuan yang dimiliki siswa setelah menerima pengalaman belajarnya. 

Pendapat mengenai hasil belajar menyatakan bahwa hasil belajar adalah 

perubahan tingkah laku individu yang meliputi ranah kognitif, afektif, dan 

psikomotorik (Nasution, 2017). Perubahan perilaku siswa tersebut diperoleh 



5 
 

 

setelah siswa menyelesaikan program pembelajarannya melalui interaksi 

dengan berbagai sumber belajar dang lingkungan”. Berdasarkan pendapat ahli 

tersebut dapat disimpulkan bahwa, hasil belajar merupakan perubahan yang 

terjadi pada siswa dalam ranah kogntif, afektif, dan psikomotorik yang dapat 

diperoleh dari penilaian tertulis dan tidak tertulis.  

Hasil belajar mempunyai peranan penting dalam proses pembelajaran. 

Tujuan utama kegiatan pembelajaran adalah mencapai hasil belajar yang 

diinginkan. Hasil belajar digunakan untuk mengetahui sebatas mana siswa 

dapat memahami serta mengerti materi tersebut.  Menurut pendapat ahli “hasil 

belajar merupakan hasil dari suatu interaksi tindak belajar dan tindak mengajar 

(Sumarni, 2019). Dari sisi guru, proses mengajar diakhiri dengan evaluasi hasil 

belajar. Dari sisi siswa, hasil belajar merupakan berakhirnya penggal dan 

puncak proses belajar”. Pada proses pembelajaran IPA hasil belajar dinilai oleh 

guru untuk melihat seberapa siswa memahami atau menguasai materi yang 

disampaikan, salah satu cara guru dalam meningkatakan hasil belajar adalah 

dengan membuat media pembelajaran untuk mendukung penjelasan materi dari 

guru (Purba, 2018).  

Pemilihan Media belajar yang tepat dapat meningkatkan kualitas 

belajar mengajar dan menciptakan suasana yang nyaman bagi siswa. Oleh 

karena itu, Solusi dalam pengembangan yang sesuai dengan pembelajaran 

saintifik yaitu dengan pengembangan media E-Pop Up book atau secara 

lengkapnya Pop Up book dalam bentuk Power Point. Pop-Up adalah sebuah 

kartu atau buku yang bila dibuka dapat menampilkan bentuk tiga dimensi atau 
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timbul (Febriani, 2022).  Pop-Up Book dirancang sekreatif mungkin untuk 

menumbuhkan minat dan meningkatkan minat belajar siswa, sehingga 

berdampak pada hasil belajarnya, termasuk pada mata pelajaran Ilmu 

Pengetahuan Alam. Keunggulan Pop-Up Books terletak pada tampilannya 

yang unik dan berbeda dengan media pembelajaran dua dimensi lainnya. Pop-

Up  Book ini  memiliki  dimensi gambar  yang  dapat  timbul ketika  halaman 

dibuka. Yang dalam pengembangannya saya kolaborasikan dengan power 

point agar gambar yang muncul menjadi lebih menarik. Menurut pendapat ahli 

Microsoft Office PowerPoint merupakan aplikasi yang memungkinkan 

penggunanya merancang dan membuat presentasi dengan mudah, cepat, serta 

tampilan yang menarik dan profesional (Nugrahani & Winanto, 2022).  

Media power point yang saya kembangkan bukan hanya menampilkan 

slide PPT saja tetapi saya kolaborasikan juga dengan pop up book yang 

ditampilkan dalam setiap slide ppt yang akan terlihat berbentuk buku 3D yang 

menarik dan interaktif. Setelah tahap desain E-pop Up book yang terdapat pada 

microsoft power point sudah selesai maka akan diconvert menggunakan 

Ispring Suite, Ispring suite ini adalah aplikasi yang dapat diintegrasikan dengan 

microsoft power point sehingga membuat presentasi lebih menarik (Syafita, 

2022). Ispring suite ini nantinya akan berbentuk file dengan format HMTL 

(Hyper Text Markup language) yang bisa diakses secara offline atau online 

baik oleh guru maupun siswa sebagai bahan ajar mandiri yang bisa diakses 

kapanpun, kelebihan Ispring suite yaitu akan menghasilkan media 

pembelajaran menarik berbentuk file dengan format HTML sehingga bisa 
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diakses siswa baik disekolah ataupun dirumah yang memuat materi, gambar, 

animasi, audio dan kuis sehingga siswa akan lebih tertarik untuk belajar dan 

memunculkan minat belajar siswa. 

Adapun kelebihan dalam E-Pop Up book dibandingkan Pop Up Book 

yaitu 1) Menghemat biaya sebab pembuatan Pop Up Book biasanya 

membutuhkan biaya yang lumayan mahal, 2) E-Pop Up Book tidak mudah 

rusak sehingga bisa digunakan berulang kali, 3) Penyajian E-Pop Up Book 

tidak hanya visual saja tetapi juga ada audio visual sehingga dapat memotivasi 

siswa selama proses belajar mengajar, 4) E-Pop Up Book ini terdiri dari 

gambar-gambar animasi, background warna warni, musik dan animasi yang 

yang dapat meningkatkan minat belajar siswa (Jannah et al., 2020).  

Pada penelitian terdahulu yang telah dilakukan Hikmah, dkk (2022) 

pada penelitian “Pengembangan Media Pop-Up Book pada Materi Siklus Air 

di Kelas V SD Negeri 04 Puding Besar” diperoleh kesimpulan bahwa 

pengembangan media ini mampu   menumbuhkan kemauan  serta  ketertarikan  

murid  saat  pembelajaran diperolehan  hasil  di  pengevaluasian  validasi  para  

pakar  media,  bahasa  serta materi yang nilai  rata-ratanya sejumlah 92% pada 

kategori “Sangat Valid”. Kemudian dipenelitian terdahulu yang telah 

dilakukan oleh Afifah, dkk (2022) dengan judul “Pengembangan Media 

Diorama Siklus Air Untuk Meningkatkan Hasil Belajar IPAdi Sekolah Dasar” 

diperoleh kesimpulan bahwa media pembelajaran IPA telah memenuhi kriteria 

valid, praktis dan efektf sehingga layak digunakan sebagai media pembelajaran 

khusunya pada materi siklus air. Hal ini mendorong peneliti untuk melakukan 



8 
 

 

tinjauan penelitian terhadap Pengembangan Media Pop Up Book Berbasis 

Power point. Meski penelitian tentang Pop Up Book sudah banyak diteliti tapi 

pada penelitian ini memiliki kebaharuan tentang mengembangakan Pop Up 

Book Berbasis Power Point yang disini saya mengkolaborasikan antara power 

point dengan tampilan 3D seperti Pop Up Book disetiap slidenya. 

Berdasarkan paparan diatas, analisis yang telah ditemukan tentunya 

akan berdampak pada pembelajaran yang kurang efektif. Maka dari itu, 

penelitian ini memunculkan ide atau gagasan inovatif dalam pemanfaatan 

teknologi sebagai salah satu sumber belajar yang dikemas dalam sebuah media 

pembelajaran yang memuat materi tentang Siklus Air untuk kelas V SD dengan 

judul “Pengembangan Media Pembelajaran E-Pop Up Book Berbasis Kearifan 

Lokal Kota Trenggalek Materi Siklus Air Untuk Meningkatkan Hasil Belajar 

Siswa Kelas V SD”. 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan paparan latar belakang diatas maka identifikasi masalah pada 

penelitian ini adalah sebagai berikut : 

A. Siswa kurang memahami pembelajaran dari 30 siswa yang ada dikelas V 

hanya ada 6 siswa yang mudah menerima penjelasan guru dan 24 lainya 

mengalami kendala, dalam presentasenya 80% siswa mengalami kendala 

yang menyebabkan rendahnya hasil belajar siswa. 

B. Nilai kriteria Ketuntasan Minimal (KKM) dibawah nilai minimum yakni 

rata rata dibawah 75. 
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C. Guru kurang maksimal dalam membuat dan menggunakan media 

pembelajaran khususnya media yang berbasis teknologi. 

D. Guru dominan mengajar menggunakan metode ceramah dan tanya jawab 

singkat sehingga pembelajaran terasa tidak menarik dan siswa mudah 

bosan saat pembelajaran berlangsung. 

C. Pembatasan Masalah 

Pembatasan masalah adalah usaha untuk menetapkan batasan dari masalah 

penelitian yang akan diteliti, agar penelitian lebih fokus, tidak meluas, dan 

terarah serta tidak menyimpang dari pembahasan yang dimaksud, maka dalam 

penulisan skripsi ini di fokuskan pada Pengembangan Media Pembelajaran E-

POP Up Book Berbasis Kearifan Lokal Kota Trenggalek Materi Siklus Air 

Untuk Meningkatkan Hasil Belajara Siswa kelas V di SDN 2 Sukokidul. 

D. Rumusan Masalah 

Berdasarkan paparan latar belakang diatas makan rumusan masalah dalam 

makalah ini adalah : 

A. Bagaimana kevalidan media pembelajaran E-Pop Up Book berbasis 

kearifan lokal kota Trenggalek pada mata pelajaran IPA materi Siklus air 

kelas V SD ? 

B. Bagaimana kepraktisan media pembelajaran E-Pop Up Book berbasis 

kearifan lokal kota Trenggalek pada mata pelajaran IPA materi Siklus air 

kelas V SD ? 
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C. Bagaimana keefektifan media  pembelajaran E-Pop Up Book berbasis 

kearifan lokal kota Trenggalek pada mata pelajaran IPA materi Siklus air 

kelas V SD ? 

E. Tujuan Pengembangan 

Berdasarkan paparan latar belakang, rumusan masalah ditas maka tujuan 

penelitian ini adalah : 

1. Untuk mengetahui kevalidan media pembelajaran E-Pop Up Book 

berbasis kearifan lokal kota Trenggalek pada mata pelajaran IPA materi 

Siklus air kelas V SD. 

2. Untuk mengetahui kepraktisan media pembelajaran E-Pop Up Book 

berbasis kearifan lokal kota Trenggalek pada mata pelajaran IPA materi 

Siklus air kelas V SD. 

3. Untuk mengetahui keefektifan media pembelajaran E-Pop Up Book 

berbasis kearifan lokal kota Trenggalek pada mata pelajaran IPA materi 

Siklus air kelas V SD. 

F. Sistematika Penulisan 

Untuk memudahkan penelitian ini, maka penulis menyusun sistematika 

penulisan sebagai berikut ini : 

1. Bab I Pendahuluan berisi tentang latar belakang, identifikasi masalah, 

rumusan masalah, tujuan pengembangan dan sistematika penulisan. 
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2. Bab II Landasan Teori pada bab 2 ini berisi tentang pengungkaoan 

kerangka acuan mengenai konsep, prinsip atau teori yang digunakan 

sebagai landasan dalam penelitian. 

3. Bab III Metode Pengembangan berisi model pengembangan, prosedur 

pengembangan, lokasi dan subjek penelitian, uji coba model/produk, 

validasi model/produk dan instrumen pengumpulan data. 

4. Pada bab IV berisikan beberapa sub bab diantaranya adalah deskripsi, 

interpretasi dan pembahasan. Pada sub bab ini memaparkan hasil studi 

pendahuluan yang meliputi deskripsi hasil tudi lapangan, interpretasi hasil 

studi pendahuluan dan desain awal (draft) model. Sub bab berikutnya 

pengujian model terbatas yang memaparkan tentang uji validasi ahli dan 

praktisi, uji coba lapangan (uji coba terbatas), dan desain model hasil uji 

coba terbatas. Sub bab selanjutnya yakni pengujian model perluasan yang 

memaparkan tentang desain uji coba luas, refleksi dan rekomendasi hasil 

uji coba luas dan model hepotetik. Sub bab berikutnya memaparkan 

tentang validasi model yang meliputi deskripsi hasil uji coba validasi, 

interpretasi hasil uji validasi, cara untuk mengumpulkan data yang dapat 

digunakan sebagai dasar untuk menetapkan tingkat kevalidan, kepraktisan, 

dan keefektifan model serta desain akhir model. Sub bab terakhir 

pembahasan hasil penelitian yang memarkan spesifikasi model, prinsip-

prinsip keunggulan dan kelemahan model serta faktor pendukung dan 

penghambat implementasi model. 
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5. Sub bab V yakni simpulan, implementasi, dan saran. Pada sub bab ini 

membahas tentang simpulan yang dipaparkan secara singkat pokok-pokok 

hasil penelitian sesuai rumusan masalah dan tujuan penelitian. Sub bab 

selanjutnya dipaparkan implementasi, meliputi implementasi teoristis dan 

implementasi praktis dari simpulan hasil penelitian yang diperoleh. Sub 

bab terakhir dipaparkan saran atau rekomendasi sesuai simpulan hasil 

penelitian kepada pihak – pihak yang relevan dan terkait langsung. 
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