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MOTTO: 

“Jangan berpikir doamu tidak terkabul, Allah selalu mendengarmu, mengurus 

kebutuhanmu, dan  menetapkan kebaikan untuk dirimu.” 
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ABSTRAK 

 

Faizatul Istikhomah Pengembangan Media Booklet Materi Bangun Datar Siswa 

Kelas IV SD Negri Mojoroto 4, Skripsi, PGSD, FKIP UN PGRI Kediri, 2024. 

Kata kunci: Booklet, Bangun Datar 

 

Penelitian ini dilatarbelakangi dari hasil angket kebutuhan yang telah 

dilakukan kepada siswa kelas IV SD Negri Mojoroto 4, diketahui bahwa 74% 

siswa menganggap bahwa matematika adalah pembelajaran yang sulit. Masih 

banyak guru yang jarang mengaplikasikan media pembelajaran, sumber belajar 

yang digunakan guru hanya menggunakan modul ajar dan LKPD. Hal ini 

mengakibatkan siswa menjadi bosan saat proses pembelajaran berlangsung. 

Tujuan Penelitian ini adalah (1) untuk mengetahui kevalidan 

pengembangan media booklet pada materi bangun datar pada siswa kelas IV SDN 

Mojoroto 4, (2) untuk mengetahui keefektifan pengembangan media booklet 

materi bangun datar pada siswa kelas IV SDN Mojoroto 4, (3) untuk mengetahui 

kepraktisan pengembangan media booklet pada materi bangun datar siswa kelas 

IV SDN Mojoroto 4. 

Metode penelitian yang digunakan yaitu jenis metode penelitian 

pengembangan R&D (Research and Development). Model pengembangan yang 

digunakan peneliti dalam penelitian ini adalah model Four-D. Model ini terdiri 

empat tahapan yaitu: pendefisian (define), perencangan (design), pengembangan 

(development), dan penyebaran (dissemination). Subyek penelitian ini adalah ahli 

media dan materi, guru kelas dan siswa kelas 4 SD Negeri Mojoroto 4 yang 

berjumlah 28 siswa. Teknik pengumpulan data angket dan tes. Teknik analisis 

data yaitu analisis dekriptif kuantitatif dan kualitatif. 

Berdasarkan hasil penelitian diperoleh kesimpulan sebagai berikut: (1) 

Kevalidan media booklet materi bangun datar pada siswa kelas IV SDN Mojoroto 

4 valid digunakan dengan memperoleh skor rata-rata validator ahli materi dan ahli 

media sebesar 84%; (2) Kepraktisan media booklet materi bangun datar pada 

siswa kelas IV SDN Mojoroto 4 praktis dengan memperoleh skor angket 

kepraktisan  guru mendapat sebesar 96% sedangkan angket kepraktisan siswa 

pada uji coba terbatas mendapat presentase yaitu 98% pada uji coba luas medapat 

presentase sebesar 96%; (3) Keefektifan dari media booklet bangun datar pada 

siswa kelas IV SDN Mojoroto 4 efektif digunakan dengan diukur dari soal 

evaluasi dengan mengerjakan soal pre-test dan post-test setelah penggunaan 

media. Pada uji coba terbatas rata-rata nilai post-test 87,5 ≥ 75 (KKTP) dengan 

ketuntasan klasikan 87%. Pada uji coba luas nilai rata-rata post-test 88,5 ≥ 75 

(KKM) dengan ketuntasan klasikal 100%. 

Kesimpulan dari hasil dinyatakan bahwa pengembangan media booklet 

materi bangun datar valid, praktis dan efektif digunakan dalam pembelajaran. 
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BAB 1 

 PENDAHULUAN  

A. Latar Belakang Masalah 

Matematika merupakan pembelajaran yang penting dalam dunia 

pendidikan. Sejak kecil manusia sudah menggunakan konsep matematika 

dalam kehidupan sehari-hari seperti menghitung, menambah dan juga 

mengurangi. Pembelajaran matematika merupakan mata pelajaran yang 

dalam pelaksanaan pendidikan dipelajari anak – anak mulai dari Sekolah 

dasar (SD) sampai sekolah menengah. Mata pelajaran matematika perlu 

diberikan untuk membekali siswa agar berfikir logis, sitematis serta kritis 

ketika menghadapi masalah dalam kehidupan sehari – hari. 

Dalam kenyataannya setiap siswa memiliki pandangan yang 

berbeda terhadap matematika. Ada yang memandang matematika 

merupakan pembelajaran yang menyenangkan dan menantang. Namun, 

ada siswa yang mengganggap bahwa pelajaran matematika sangat sulit 

dimengerti dan mengakibatkan kurang berminat untuk mempelajarinya.  

Pembelajaran matematika SD Negeri Mojoroto 4 pada kelas IV 

sudah mengacu pada kurikulum merdeka. Sebagai bentuk pelaksanaan 

kurikulum merdeka guru menjadi fasilitator untuk siswa dan penggerak 

perubahan di sekolah sehingga guru dituntut untuk mampu bersikap aktif, 

kreatif, inovatif serta terampil. Sikap tersebut dapat dimunculkan dalam 

menciptakan kegiatan pembelajaran yang merdeka melalui inovasi, model 

dan metode pembelajaran yang bervariasi.  
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Berdasarkan hasil angket kebutuhan yang telah dibagikan kepada 

siswa kelas IV SD Negeri Mojoroto 4, diketahui bahwa 74% siswa 

menganggap bahwa matematika adalah mata pelajaran yang sulit, 22% 

siswa mengganggap bahwa IPS mata pelajaran yang sulit, dan sebanyak 

4% siswa menganggap bahasa inggris mata pelajaran yang sulit. Sejumlah 

siswa mengganggap matematika sulit di karenakan tidak suka menghitung 

dan sulit dipahami. Hal ini berdampak pada hasil belajar mereka pada 

mata pelajaran matematika yang rendah. Sebanyak 23 siswa kelas 4 

menyatakan bahwa ketika guru menjelaskan materi lebih suka 

menggunakan media. Salah satu media pembelajaran matematika yang 

pernah digunakan yaitu media Dadu pada materi pengumpulan data.  

Penggunaan media ketika proses pembelajaran berlangsung, bisa 

menjadi alternatif guru untuk mengatasi kebosanan peserta didik dan 

membantu untuk memahami materi yang dirasa sulit. Media pembelajaran 

diperlukan untuk menunjang keberhasilan proses pembelajaran. Menurut 

Tafonao (2018:104) dalam (Ardhyantama et al., 2022)“Media 

pembelajaran adalah segala sesuatu yang dapat digunakan untuk 

menyalurkan pesan pengirim kepada penerima, sehingga dapat 

merangsang pikiran, perasaan, perhatian dan minat belajar peserta didik”. 

“Media pembelajaran merupakan segala sesuatu yang dapat dimanfaatkan 

pada kegiatan pembelajaran yang memiliki fungsi untuk menyampaikan 

pesan yang mampu merangsang pikiran, perasaan, minat, dan perhatian 

peserta didik sehingga proses interaksi komunikasi edukasi antara guru 
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dan peserta didik dapat berlangsung secara tepat guna dan berdayaguna.” 

(Mashuri, 2019:4) dalam (Rian Septiani Siagian,Muhammad Sofwan, 

2023)Berdasarkan kedua pendapat diatas dapat ditarik kesimpulan bahwa 

media pembelajaran adalah segala sesuatu yang digunakan dalam kegiatan 

belajar untuk menyampaikan informasi yang dapat merangsang pikiran 

dan perhatian siswa melalui kegiatan komunikasi edukasi antara guru dan 

siswa secara tepat. 

Kenyataannya masih banyak guru yang jarang mengaplikasikan 

media pembelajaran saat proses mengajar. Sumber belajar yang digunakan 

terbatas dan tidak bervariasi hanya menggunakan modul ajar dan LKPD. 

Hal ini mengakibatkan siswa menjadi bosan saat proses pembelajaran 

berlangsung. Ketika siswa mengalami kebosanan maka minat belajar akan 

menurun sehingga siswa tidak memahami materi pembelajaran secara 

mendalam. 

Dari angket yang telah diberikan sebanyak 11 dari 74% siswa yang 

menganggap matematika adalah mata pelajaran yang sulit, menyatakan 

bahwa bangun datar adalah materi yang sulit dipahami. Kesulitan yang 

mereka hadapi yaitu sulitnya menghafal jenis – jenis bangun datar, 

memahami sifat – sifat dari bangun datar, banyaknya rumus yang sulit 

dihafal dari semua jenis bangun datar. Pemahaman mengenai bangun datar 

hanya mereka dapatkan dari guru dan buku modul saja belum ada sarana 

lain yang meunjang pemahaman mereka.  
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Selain penggunaan media pembelajaran, model pembelajaran juga 

menjadi salah satu bagian dari pelaksanaan proses pembelajaran. Model 

pembelajaran digunakan pada seluruh rangkain penyajian materi yang 

meliputi seluruh aspek sebelum dan sesudah pembelajaran yang dilakukan 

serta segala sesuatu yang digunakan baik fasilitas secara langsung maupun 

tidak langsung. Salah satu penerapan model yang beragam adalah 

penerapan model pembelajaran Contextual Teaching and Learning (CTL).  

Model Contextual Teaching and Learning (CTL) memiliki ciri-ciri, 

yaitu keadaan saat ini yang mempengaruhi kehidupan siswa, pembelajaran 

yang tidak terbatas didalam kelas, dan pembelajaran yang terjadi dengan 

cara yang nyaman agar siswa belajar dengan penuh semangat dan tidak 

bosan (Dwi Putri Yesya & Desyandri, 2018) dalam (Irwan & Hasnawi, 

2021). Model pembelajaran (CTL) Contextual Teaching and Learning 

akan meningkatkan hasil belajar yang optimal dibandingkan dengan 

pembelajaran konvensional dan sangat bermanfaat untuk siswa 

(Nurdyansyah, 2016:35) dalam (Setiawan, 2020). Model pembelajaran 

CTL merupakan model pembelajaran yang melibatkan siswa secara 

langsung dan bertujuan untuk membantu siswa memahami makna materi 

yang didapat dengan mengaitkannya kedalam kehidupan sehari – hari.  

Dari uraian yang telah dipaparkan diatas, maka solusi yang 

diberikan untuk masalah tersebut adalah pengembangan media 

pembelajaran didukung dengan model pembelajaran (CTL) Contextual 

Teaching and Learning yang di sesuaikan dengan karakteristik mata 
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pelajaran matematika materi bangun datar.  Salah satu media pembelajaran 

yang diharapkan dapat membuat siswa memahami materi secara 

mendalam dan dapat meningkatkan hasil belajar terutama pada mata 

pelajaran matematika materi bangun datar adalah media booklet. Media 

booklet merupakan media buku kecil yang sederhana dan memiliki paling 

sedikit lima halaman tidak lebih dari empat puluh halaman diluar hitungan 

sampul. 

Untuk menjelaskan materi bangun datar bisa menggunakan media 

booklet. Hal ini dikarenakan, melalui pembelajaran menggunakan media 

booklet siswa dapat terlibat aktif dalam proses pembelajaran. Siswa dapat 

membangun sendiri materi yang akan mereka dapatkan ketika membaca 

booklet tersebut. Aktifitas tersebut akan membuat kesan tersendiri bagi 

peserta didik karena dapat membangun sendiri materi yang mereka 

dapatkan dan berdampak pada peningkatan hasil belajar. 

Media pembelajaran booklet berupa buku cetak kecil yang 

berfungsi memberikan informasi apa saja yang ingin penulis sampaikan 

kepada pembaca. Kelebihan buku ini bisa dipelajari kapan saja, bisa 

dipelajari sendiri oleh siswa tanpa harus didampingi oleh guru, desainnya 

menarik sehingga minat baca siswa tinggi. Hal ini selaras dengan 

penelitian yang dilakukan oleh  Ananda Retno Andhita, dkk (2020) 

dengan judul “Pengembangan Media Booklet untuk Meningkatkan Hasil 

Belajar Matematika Segi Banyak” hasil dari penelitian ini kelayakan 

media booklet berdasarkan ahli materi mendapat rata-rata 4,6 yang berarti 
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“Sangat Valid”, ahli media memperoleh rata-rata 4,2 yang berarti “Sangat 

Valid”, berdasarkan angket siswa yaitu 87% yang berarti “Sangat Valid” 

maka media ini dinyatakan layak digunakan. Penelitian yang dilakukan 

oleh Tiurida Intika (2018) dengan judul “Pengembangan Media Booklet 

Science For Kids Sebagai Sumber Belajar Di Sekolah Dasar” menyatakan 

bahwa media ini dikembangkan mendapat nilai rata-rata kelayakan dengan 

skor 3,28 yang berarti “Sangat Baik”, kepraktisan media pembelajaran 

booklet mendapat nilai rata-rata 92,6%, pada keefektivan media yang 

dilihat dari hasil belajar ketuntasan siswa mencapai 84% dengan rata-rata 

kelas 84,5 maka pengembangan media booklet ini layak digunakan. 

Berdasarkan uraian di atas, maka judul penelitian yang akan di 

lakukan yaitu:   “PENGEMBANGAN BOOKLET MATERI BANGUN 

DATAR SISWA KELAS IV SD NEGERI MOJOROTO 4” 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah yang dikemukakan di atas penulis 

mengidentifikasi beberapa masalah yang muncul, yaitu : 

1. Siswa merasa sulit memahami mata pelajaran matematika. 

2. Hasil belajar siswa masih rendah pada mata pelajaran matematika 

materi bangun datar. 

3. Guru tidak selalu menggunakan media pembelajaran pada semua 

mata pelajaran. 

4. Motivasi belajar siswa pada mata pelajaran matematika masih 

rendah karena mengganggap sulit dan tidak mudah dipahami. 
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C. Rumusan Masalah 

1. Bagaimana kevalidan media booklet materi bangun datar  untuk 

siswa kelas IV SD Negeri Mojoroto 4? 

2. Bagaimana keefektifan media booklet materi bangun datar untuk 

siswa kelas IV SD Negeri Mojoroto 4? 

3. Bagaimana kepraktisan media booklet materi bangun datar untuk  

siswa kelas IV SD Negeri Mojoroto 4? 

D. Tujuan Pengembangan 

Tujuan pengembangan media booklet pada penelitian ini adalah:  

1. Mengetahui kevalidan media booklet materi bangun datar untuk 

siswa kelas IV SD Negeri Mojoroto 4. 

2. Mengetahui keefektifan media booklet materi bangun datar untuk 

siswa kelas IV SD Negeri Mojoroto 4. 

3. Mengetahui kepraktisan media booklet materi bangun datar untuk 

siswa kelas IV SD Negeri Mojoroto 4. 

E. Sistematika Penulisan 

Pengorganisasian skripsi ini dimulai dari pembuatan angket need 

assesmen untuk siswa dan guru guna mengetahui permasalahan dan apa 

yang dibutuhkan sehingga penelitian ini bisa tepat sasaran dalam 

memberikan solusi. Tahap selanjutnya pengajuan beberapa judul kepada 

dosen pembimbing satu. Setelah judul disetujui, tahap berikutnya yaitu 

pengerjaan Bab 1 sampai bab 3 yang selanjutnya dikonsultasikan ke dosen 

pembimbing. Pada tahap ini jika terdapat revisi maka penulis akan 
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merevisi terlebih dahulu masukan yang telah di berikan dosen 

pembimbing dan akan mengajukannya kembali ketika sudah selesai dan 

sampai disetujui.  

Setelah bab I sampai bab 3 disetujui, tahap selanjutnya melakukan 

tahap seminar proposal. Setelah melaksanakan seminar proposal peneliti 

mengajukan bab 1 sampai bab 3 ke dosen pembimbing 2, jika sudah 

disetujui maka peneliti melanjutkan pengerjaan pembuatan media 

pembelajaran. Tahap selanjutnya melakukan uji validasi pada ahli materi 

dan ahli media untuk mendapatkan data kevalidan media. Setelah 

melakukan uji validasi peneliti melakukan penelitian di SDN Mojoroto 4. 

Tahap selanjutnya pengerjaan bab 4 – 5 dan mengkonsultasikan kepada 

dosen pembimbing satu dan dosen pembimbing 2.  Pada tahap ini jika 

terdapat revisi maka penulis akan merevisi terlebih dahulu masukan yang 

telah di berikan dosen pembimbing dan akan mengajukannya kembali 

ketika sudah selesai dan sampai disetujui untuk disidangkan.
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