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ABSTRAK

Ovi Dwi Lutfiana: Pengembangan Media Ular Tangga (Smart) untuk Pemahaman
Siswa pada Materi Penjumlahan dan Pengurangan Kelas | Sekolah Dasar Negeri
Ngadi

Kata Kunci: Pengembangan Media, Ular Tangga Smart, Penjumlahan dan
Pengurangan

Berdasarkan hasil observasi yang dilakukan dengan cara pengamatan,
penyebaran need assessment dan wawancara guru wali kelas | di SDN Ngadi
ditemukan beberapa permasalahan dalam pembelajaran. Salah satunya yaitu hasil
belajar siswa pada mata pelajaran matematika materi penjumlahan dan
pengurangan puluhan masih di bawah KKTP. Hal ini dibuktikan pada hasil ulangan
harian siswa, dari 28 siswa terdapat 12 siswa yang nilainya di bawah KKTP. Untuk
meminimalisir permasalahan tersebut, peneliti melakukan pengembangan media
pembelajaran berbasis permainan pada materi penjumlahan dan pengurangan.
Penelitian ini bertujuan untuk menguji kevalidan, kepraktisan, dan keefektifan dari
media tersebut.

Penelitian ini menggunakan metode penelitian Research and Development
(R&D) dengan model ADDIE (Analysis, Design, Development, Implementation,
Evaluation). Tempat penelitian berada di SDN Jatirejo sebagai penelitian terbatas
dan di SDN Ngadi sebagai penelitian skala luas. Subjek uji coba terbatas adalah 10
siswa kelas | dan subjek uji coba skala luas adalah 28 siswa kelas I. Intrumen
pengumpulan data dilakukan dengan menggunakan angket dan tes.

Hasil penelitian ini adalah (1) kevalidan diperoleh kriteria sangat valid
dengan skor ahli materi 88% dan ahli media 88%, (2) hasil uji kepraktisan
dinyatakan sangat praktis pada uji coba luas memperoleh kriteria sangat praktis
dengan skor 86% dari guru dan 89% dari siswa, (3) hasil uji keefektifan pada media
ular tangga smart mengalami peningkatan nilai N-Gain 0,63157895 dengan kriteria
sedang sehingga memenuhi kriteria keefektifan yaitu efektif, kesimpulannya media
ular tangga smart sangat layak untuk digunakan untuk pemahaman siswa terhadap
materi penjumlahan dan pengurangan pada kelas 1 Sekolah Dasar.
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BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Pendidikan merupakan kebutuhan seumur hidup dan setiap orang
membutuhkan pendidikan tidak peduli kapan dan di mana. Pendidikan
sangat penting dalam wusaha untuk mencerahkan kehidupan bangsa
(Saa’diyah and Rezania 2023). Pendidikan tidak hanya sangat penting,
tetapi pendidikan sama sekali tidak dapat dipisahkan dari kehidupan. Baik
dalam kehidupan keluarga maupun dalam kehidupan berbangsa dan
bernegara. Menurut Hasbullah (2017:3) “Pendidikan adalah bimbingan atau
pimpinan secara sadar oleh pendidik terhadap perkembangan jasmani dan
rohani si terdidik menuju terbentuknya kepribadian yang utama”. Menurut
Ahmadi & Uhbiyati (2015:69) “Pendidikan adalah memberi kita perbekalan
yang tidak ada pada masa anak-anak, akan tetapi kita membutuhkannya
pada waktu dewasa”. Selanjutnya menurut Hasbullah (2015:2) “Pendidikan
adalah proses pembentukan kecakapan-kecakapan fundamental secara
intelektual dan emosional ke arah alam dan sesama manusia”. Berdasarkan
definisi para ahli di atas, dapat disimpulkan bahwa pendidikan adalah usaha
sadar oleh keluarga, masyarakat, dan pemerintah untuk peranan masa depan
melalui berbagai kegiatan dan berlangsung sepanjang hayat.

Pendidikan Sekolah Dasar merupakan suatu upaya untuk
mencerdaskan dan mencetak kehidupan bangsa yang bertagwa, cinta dan

bangga terhadap bangsa dan negara, terampil, kreatif, berbudi pekerti, dan



santun serta mampu menyelesaikan permasalahan dilingkungannya.
Menurut Ihsan (2013:22), Sekolah Dasar (SD) adalah lembaga pendidikan
yang menyelenggarakan program pendidikan enam tahun. Tujuan
pendidikan dasar adalah membekali peserta didik dengan kompetensi dasar
berupa pengetahuan, keterampilan dan sikap yang bermanfaat bagi dirinya
sesuai dengan tingkat perkembangannya, sehingga pelaksanaan
pembelajaran dasar harus berfungsi secara optimal. Kemampuan untuk
memanipulasi aturan logika selama proses berpikir, meskipun masih terikat
pada objek konkret yang dapat ditangkap oleh pancaindra.

Mata pelajaran matematika merupakan salah satu mata pelajaran yang
diajarkan di SD untuk meningkatkan mutu pengajaran dalam proses belajar
mengajar. Mata pelajaran matematika berarti mata pelajaran dengan materi
yang penuh dengan masalah, sehingga membutuhkan keahlian dan
ketenangan dalam penyelesaiannya (Marliani 2014). Menurut Maryati &
Priatna (2017:336) matematika adalah ilmu deduktif karena dalam proses
mencari kebenaran harus dibuktikan dengan teorema, sifat, dan dalil setelah
dibuktikan. Matematika juga merupakan ilmu pengetahuan yang diperoleh
dengan nalar yang menggunakan istilah definisi dengan cermat, jelas dan
akurat. Berdasarkan definisi-definisi matematika menurut para ahli di atas
dapat disimpulkan bahwa pembelajaran matematika merupakan salah satu
ilmu pengetahuan wajib karena matematika adalah ilmu deduktif yang

pembelajaran mengarah ke penalaran dan logika.



Pembelajaran matematika di sekolah dasar terdapat beberapa materi
di dalamnya seperti bilangan, operasi hitung bilangan, diagram geometri,
pengukuran dan bangun. Salah satu materi matematika yaitu operasi hitung
bilangan, pada operasi hitung bilangan terdapat dua materi yaitu
penjumlahan dan pengurangan (Haryono, 2014:4). Penjumlahan dan
pengurangan diperlukan di kelas | SD. Dibuktikan di Kurikulum Merdeka
pada Capaian Pembelajaran (CP) matematika SD/MI “Peserta didik dapat
mengurutkan bilangan cacah sampai angka 99, serta menghitung hasil
penjumlahan dan pengurangan dengan cara membilang dalam
menyelesaikan masalah” (Kemendikbudristek 2022). Pernyataan tersebut
bermakna bahwa salah satu materi harus dikuasai oleh siswa terkait dengan
kehidupan sehari-hari yaitu penjumlahan dan pengurangan.

Pembelajaran matematika yang sulit dipahami ini membutuhkan hal
kongkret. Wijaya (2012) berpendapat bahwa dalam pembelajaran realisti
atau pembelajaran yang nyata itu pembelajaran yang membutuhkan media
konkret untuk menjelaskan konsep matematika seperti pada penjumlahan
dan pengurangan. Fungsi media realistik yaitu untuk sumber pembelajaran
dalam membangun konsep muatan matematika. Menurut Haruman (2013)
siswa di sekolah dasar masih bisa berpikir secara realita atau sesuai
kenyataan yang ada, pada fase ini anak biasanya berusia antara 7 sampai 12
tahun. Dikarenakan pembelajaran matematika ini sifatnya abstrak siswa
tentunya memerlukan alat bantuan media atau suatu alat peraga yang

fungsinya memahami penjelasan dari guru.



Berdasarkan hasil observasi di SDN Ngadi Mojo pada tanggal 2 Mei
2023 yang dilakukan dengan cara pengamatan di kelas dan wawancara
dengan wali kelas 1 dapat disimpulkan bahwa siswa masih kesulitan dalam
memahami materi penjumlahan dan pengurangan dan siswa masih kesulitan
dalam menghitung dalam jumlah puluhan. Menurut hasil pengamatan hal
tersebut dikarenakan terbatasnya media pembelajaran, sehingga
mengakibatkan kurangnya minat siswa dalam mengikuti pelajaran
matematika.

Dari pernyataan tersebut juga bisa dilihat dari hasil need essessment
siswa dan hasil ujian harian bab penjumlahan dan pengurangan terdapat 12
siswa dari jumlah satu kelas 28 siswa mendapatkan hasil belajar atau nilai
di bawah persentase KKTP yaitu 75. Hal tersebut merupakan suatu masalah
bagi guru dalam memilih metode atau media belajar yang menarik perhatian
siswa dalam belajar sehingga akan menimbulkan minat dan motivasi bagi
siswa untuk meningkatkan hasil belajar. Salah satu cara mengatasi hal
tersebut adalah dengan cara mengembangkan media pembelajaran. Media
pembelajaran dalam mata pelajaran matematika sangatlah penting karena
jika tidak menggunakan media tentunya siswa akan kesulitan dalam
menerima materi yang di sampaikan. Kustiawan (2013) mengatakan bahwa
“Media pembelajaran merupakan suatu hal berupa benda yang digunakan
oleh guru untuk menyampaikan materi pelajaran kepada siswa, sehingga
dapat menarik minat dan perhatian siswa sehingga merangsang pikiran dan

perasaan pada kegiatan pembelajaran dalam rangka mencapai tujuan



belajar”. Sedangkan pengertian media pembelajaran menurut Atmajaya
(2017) “Media pembelajaran adalah bahan, alat, atau teknik yang digunakan
dalam kegiatan belajar mengajar dengan maksud agar proses interaksi
komunikasi edukasi antara guru dan siswa dapat berlangsung secara tepat
guna dan berdaya guna”.

Berdasarkan pendapat kedua ahli tersebut dapat disimpulkan bahwa
media pembelajaran adalah alat yang digunakan untuk menyampaikan
materi kepada siswa agar materi pembelajaran lebih mudah dimengerti,
lebih menarik dan lebih memotivasi siswa dalam pembelajaran.

Menurut pengertian-pengertian tersebut, maka guru tentunya dituntut
mampu memilih media pembelajaran yang cocok dengan materi yang di
sampaikan. Dalam penelitian media pembelajaran ini tentunya harus
memperhatikan apakah media ini dapat diterapkan dengan kondisi sekolah.
Pembelajaran akan menarik dan mudah dipahami oleh siswa apabila guru
dapat memilih dan merancang media secara cermat dan dapat menggunakan
sesuai dengan fungsinya. Media pembelajaran sangat banyak jenisnya, dan
memiliki karakteristik yang berbeda-beda. Oleh karena itu guru perlu
memahami karakteristik dari masing-masing media tersebut sehingga dapat
memilih media yang sesuai. Salah satu media pembelajaran yang tepat
untuk materi penjumlahan dan pengurangan yaitu menggunakan ular tangga
smart.

Media ular tangga smart ini memiliki bentuk berupa papan ular tangga

sebesar kurang lebih 80cm x 100cm lengkap beserta bilangan 1-99 dengan



gambar ular dan tangga. Media ular tangga smart merupakan media yang
lebih cepat dipahami oleh siswa SD kelas 1 karena penyajiannya yang
kongkret, sehingga peserta didik akan aktif dalam proses pembelajaran.
Pernyataan tersebut diperkuat menurut pendapat Anidar (2017),
dikarenakan pembelajaran matematika yang abstrak, peserta didik
memerlukan alat bantu berupa media dan alat peraga yang dapat
memperjelas apa yang akan disampaikan oleh guru sehingga lebih cepat
dipahami dan dimengerti peserta didik terutama peserta didik kelas bawah.
Penggunaan media ular tangga smart ini harapannya mampu
meningkatkan hasil belajar siswa pada materi penjumlahan dan
pengurangan. Media ular tangga smart merupakan media yang dibuat
menyerupai papan catur. Fungsi media ular tangga smart ini sebagai media
hitung yang berbentuk papan catur dengan dilengkapi angka 1-99 dan
terdapat pertanyaan penjumlahan dan pengurangan di setiap kotak. Media
ular tangga menurut Husna (2017) adalah permainan yang menggunakan
dadu untuk menentukan berapa langkah yang harus dijalani bidak.
Terdapat penelitian sebelumnya yang menggunakan media
pembelajaran ular tangga dan media ular tangga ini bisa membantu siswa
dalam mengatasi proses belajar siswa. Dalam penelitian ini penulis
mengambil referensi dari penelitian lain, yaitu penelitian yang dilakukan
oleh Fitriana (2018) dengan judul Pengembangan Media Ular Tangga
Terintegrasi Asmaul Husna Pada Pembelajaran Tematik yang menyatakan

bahwa produk yang dikembangkan oleh peneliti layak untuk digunakan



sebagai media pembelajaran. Penelitian kedua yang digunakan sebagai
referensi adalah penelitian yang telah dilakukan oleh Indriasih (2015)
dengan judul Pemanfaatan Alat Permainan Edukasi Ular Tangga Dalam
Penerapan Pembelajaran Tematik Kelas 11l SD. Serta referensi dari
penelitian yang dilakukan oleh Rohmatan & Wahyudi (2016) dengan judul
Pengembangan Media Ular tangga Sebagai Media Pengayaan Pada Mata
Pembelajaran Dasar-dasar Perbankan Di SMK Negeri Mojoagung dengan
hasil media permainan ular tangga yang dikembangkan layak dan dapat
digunakan dalam kegiatan pengayaan. Perbedaan dari penelitian yang akan
dilakukan dengan ketiga penelitian terdahulu terletak di objek yang
digunakan. Pada penelitian ini objek yang digunakan adalah siswa kelas |
SDN Ngadi, sedangkan penelitian sebelumnya menggunakan siswa dari
sekolah lain dengan beragam tingkatan yaitu kelas Ill dari SD lain serta
siswa SMK Negeri Mojoagung.

Berdasarkan ketiga hasil penelitian di atas menunjukkan bahwa
pembelajaran menggunakan media ular tangga dapat meningkatkan hasil
belajar siswa. Hal tersebut dikarenakan siswa diberikan kesempatan untuk
aktif.

Media permainan ular tangga memiliki kekurangan dan kelebihan
menurut Melsi (2015:12), kelebihan dan kekurangan media permainan ular
tangga terdiri dari beberapa bagian sebagai berikut kelebihan media ular
tangga yaitu melatih sikap siswa untuk mengantre dalam memulai

pengocokan/permainan, melatih kognitif siswa saat menjumlahkan mata



ular saat dadu keluar, memotivasi siswa agar terus belajar karena belajar
adalah hal yang menyenangkan dan mengasyik kan, bukan lagi sesuatu yang
hanya harus terpaku pada lembaran-lembaran soal ulangan. Media ini
sangat praktis dan ekonomis serta mudah dimainkan, siswa akan menjawab
pertanyaan dengan sungguh-sungguh apabila mereka berhenti di kotak
pertanyaan dan media ini sangat disenangi oleh siswa karena banyak
terdapat gambar yang menarik dan full colour. Di dalam ular tangga smart
terdapat alat bantu hitung yang berguna untuk membantu siswa
menyelesaikan pertanyaan yang ada pada ular tangga smart.

Adapun kekurangan dari media ular tangga yaitu membutuhkan
persiapan yang matang agar menyesuaikan konsep materi dan kegiatan
pembelajaran, jika terdapat siswa yang cenderung cepat bosan maka ia akan
kehilangan minat untuk bermain, penggunaan media permainan ular tangga
memerlukan banyak waktu untuk menjelaskan kepada anak, permainan ular
tangga tidak dapat mengembangkan semua materi pembelajaran dan bagi
anak yang tidak menguasai materi dengan baik akan mengalami kesulitan
dalam bermain.

Berdasarkan latar belakang permasalahan di atas maka penulis tertarik
untuk melakukan penelitian dengan menggunakan media pembelajaran ular
tangga smart untuk mengetahui adakah pengaruh terhadap motivasi belajar
siswa kelas 1 SDN Ngadi Mojo sehingga peneliti tertarik untuk melakukan

penelitian dengan judul “Pengembangan Media Ular Tangga Smart Untuk



Pemahaman Siswa Pada Materi Penjumlahan Dan Pengurangan Kelas 1

SDN Ngadi”.

B. ldentifikasi Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah yang telah dikemukakan di atas,
maka dapat diidentifikasi beberapa permasalahan yang akan diteliti sebagai
berikut.

1. Proses pembelajaran guru hanya menggunakan sumber belajar buku
paket tematik serta menggunakan metode ceramah yang mana
pembelajaran masih berpusat pada guru sehingga mengakibatkan
peserta didik pasif dalam pembelajaran.

2. Terbatasnya media pembelajaran merupakan salah satu faktor
penyebab kurang berhasilnya penyampaian materi sehingga sebagian
siswa mengalami kesulitan dalam memahami isi materi.

3. Kurangnya minat siswa dalam mengikuti mata pelajaran matematika
materi penjumlahan dan pengurangan. Hal ini dikarenakan siswa masih
kesulitan dalam memahami materi penjumlahan dan pengurangan,

siswa masih kesulitan penjumlahan dan pengurangan puluhan.

C. Pembatasan Masalah

Berdasarkan uraian latar belakang di atas dapat dibatasi permasalahan

yang akan menjadi bahan penelitian kali ini yaitu sebagai berikut:
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1. Mengingat demikian luasnya masalah yang berkaitan dengan
pembelajaran di sekolah dasar, pada penelitian ini hanya membahas
penggunaan media pembelajaran untuk meningkatkan kemampuan
siswa dalam mengintepretasikan materi penjumlahan dan pengurangan.

2. Media pembelajaran ular tangga smart yang dibuat untuk memahami
mata pelajaran Matematika kelas 1 materi penjumlahan dan

pengurangan

D. Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang di atas, maka penulis merumuskan

berbagai permasalahan sebagai berikut.

1. Bagaimana kevalidan media pembelajaran ular tangga smart pada
materi pembelajaran matematika kelas 1 di SDN Ngadi?

2. Bagaimana kepraktisan penggunaan media pembelajaran ular smart
tangga pada materi pembelajaran matematika kelas | di SDN Ngadi?

3. Bagaimana keefektifan penggunaan media pembelajaran ular tangga
smart dapat meningkatkan hasil belajar siswa kelas 1 pada pelajaran

matematika di SDN Ngadi?

E. Tujuan Pengembangan
Berdasarkan rumusan masalah yang telah dijabarkan di atas tadi, maka

tujuan penelitiannya berikut.
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1. Untuk mengetahui kevalidan media pembelajaran bermain ular tangga
smart pada pembelajaran Matematika kelas 1 SDN Ngadi.

2. Untuk mengetahui kepraktisan media pembelajaran ular tangga smart
pada pembelajaran matematika kelas I di SDN Ngadi.

3. Untuk menguji keefektifan media pembelajaran ular tangga smart
terhadap hasil belajar siswa pada pembelajaran Matematika kelas 1 di

SDN Ngadi.

F. Manfaat Penelitian
Ada beberapa manfaat dari penelitian ini sebagai berikut:
1. Manfaat secara Teoritis
Dari hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan kontribusi
bagi dunia pendidikan, serta memberikan penjelasan tentang pengaruh
media ular tangga smart pada penjumlahan dan pengurangan terhadap
motivasi belajar siswa pada pembelajaran Matematika kelas 1 SDN
Ngadi.
2. Manfaat Secara Praktis
Dengan diadakannya penelitian ini, sangat diharapkan dapat
memerikan kontribusi sebagai berikut.
a. Bagi Lembaga
Hasil penelitian mengenai media pembelajaran ular tangga
smart diharapkan dapat digunakan sebagai bahan pertimbangan

bagi sekolah tersebut dalam mengambil langkah baik, sikap maupun
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tindakan untuk meningkatkan motivasi belajar siswa pada
pembelajaran Matematika khususnya pada materi Penjumlahan dan
pengurangan, serta sebagai landasan bagi sekolah dalam
menentukan kebijakan untuk meningkatkan mutu pendidikan.
Bagi Siswa

Hasil dari penelitian ini diharapkan bisa memberikan
pengalaman baru bagi siswa dengan diterapkannya media
pembelajaran Ular tangga smart, membuat siswa menjadi lebih aktif
dalam mengikuti proses pembelajaran, dan dapat menguasai materi
yang disampaikan serta dapat meningkatkan motivasi belajar siswa
khususnya pada pembelajaran Matematika ini.
Bagi Guru

Hasil penelitian mengenai media pembelajaran ular tangga
smart diharapkan dapat meningkatkan tingkat keprofesionalisme
guru dalam pengelolaan pembelajaran, serta dapat menambah
wawasan dan menambah ilmu pengetahuan bagi guru akan
pentingnya penggunaan media yang simpel dan menarik dalam
proses pembelajaran.
Bagi Peneliti Lain

Hasil penelitian mengenai Media pembelajaran diharapkan
dapat menambah dan memperluas wawasan pengetahuan serta
mendapat pengalaman dalam mengadakan penelitian. Hal ini juga

diharapkan dapat dijadikan kajian dan penunjang dalam
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pengembangan pengetahuan penelitian yang berkaitan dengan topik

tertentu.
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