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ABSTRAK 

Dhenisa Nur Rahmadhani :Pengembangan Media Pembelajaran Matematika 

Genius Graph Board Materi Penyajian Data Kelas 4 SDN 1 Tasikmadu 

Kata Kunci : Media, Genius Graph Board, Penyajian data 

 

Penelitian ini dilatar belakangi oleh guru tidak pernah menggunakan media 

pembelajaran di saat mengajar materi penyajian data, terbatasnya media 

pembelajaran yang digunakan oleh guru, guru lebih sering menggunakan metode 

ceramah, kegiatan pembelajaran kurang interaktif karena siswa kurang memahami 

materi, hasil belajar siswa yang menurun atau di bawah KKM 73%.  

Tujuan penelitian dan pengembangan ini yakni : (1) Untuk mengetahui 

kevalidan media pembelajaran matematika Genius Graph Board materi penyajian 

data di  kelas 4 SD. (2) Untuk mengetahui kepraktisan media pembelajaran 

matematika Genius Graph Board materi penyajian data di kelas 4 SD. (3) Untuk 

mengetahui keefektifan belajar dengan menggunakan media pembelajaran 

matematika Genius Graph Board materi penyajian data di kelas 4 SD. 

Penelitian ini menggunakan metode (R&D) (Research and Development) 

dengan model ADDIE yang terdiri dari 5 langkah yaitu (1) Analisis (Analyze), (2) 

Perancangan (Design), (3) Pengembangan (Development), (4) Implementasi 

(Implementation), dan (5) Evaluasi (Evaluation). Subjek penelitian ini adalah siswa 

kelas 4 SDN 1 Tasikmadu Kabupaten Trenggalek yang berjumlah 29 siswa. Teknik 

pengumpulan data menggunakan angket. Teknik analisis data yang digunakan yaitu 

analisis deskriptif kualitatif dan analisis deskriptif kuantitatif.  

Hasil penelitan ini menunjukkan bahwa. (1) Hasil validasi yang diperoleh 

dari validator media mencapai persentase 82,5% dan validator materi mencapai 

presentase 85%. Maka hasil kevalidan dari media  Genius Graph Board 

memperoleh rata-rata presentase sebesar 83,75% dengan kriteria sangat valid. (2) 

Hasil angket respon guru mencapai presentase 92% dan hasil angket respon siswa 

mencapai presentase 95%. Maka hasil kepraktisan dari media Genius Graph Board 

memperoleh kriteria sangat praktis. (3) Hasil dari analisis soal evaluasi (post-test) 

memperoleh rata-rata presentase sebesar 83,5% dengan kriteria sangat efektif.  

Jadi dapat disimpulkan bahwa media Genius Graph Board materi penyajian 

data kelas 4 SDN 1 Tasikamadu yang dikembangkan dinyatakan valid, praktis, dan 

efektif. Sehingga layak digunakan dalam proses kegiatan pembelajaran. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar belakang 

Berdasarkan UU Nomor 20 Tahun 2003 Pasal 1 ayat 1 tentang sistem 

pendidikan nasional menyatakan bahwa Pendidikan adalah suatu usaha sadar 

yang terencana untuk mewujudkan suasana belajar dan proses pembelajaran agar 

peserta didik secara aktif mengembangkan potensi dirinya untuk memiliki 

kekuatan spiritual keagamaan, pengendalian diri, kepribadian, kecerdasan, 

akhlak mulia, serta keterampilan yang diperlukan dirinya, masyarakat, bangsa 

dan negara. Menurut (Wiguna, Dwi, Wendha, and Aji. 2023) Pendidikan adalah 

upaya sadar yang dilakukan untuk memperoleh pengetahuan dan keterampilan 

baru.  

Menurut (Arum, Permana, and Zunaidah 2023) Pendidikan  merupakan  

usaha  yang  terencana  untuk  menciptakan  suasana  belajar dan  proses  

pembelajaran  agar  siswa  secara  aktif  mengembangkan  potensi  dirinya  untuk 

memiliki   karakter,   kepribadian,   kecerdasan,   serta   keterampilan   yang   

diperlukan   oleh dirinya, masyarakat, bangsa, dan Negara. Hal tersebut sesuai 

dengan pendapat (Farida, Destiniar, and Fuadiah 2022) dalam proses pendidikan 

memiliki beberapa hal yang perlu diperhatikan mulai dari siapa yang melakukan 

proses pendidikan antara lain; guru, siswa, dan staff sekolah. Ketiga komponen 

tersebut saling berhubungan satu sama lain dalam peningkatan kualitas 

pendidikan.  
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Peningkatan kualitas pendidikan perlu dilakukan untuk mencapai 

keberhasilan. Menurut (Ahmad Zaki 2020:810) Peningkatan kualitas pendidikan 

akan tercapai apabila proses pembelajaran yang diselenggarakan di kelas benar-

benar efektif dan berguna untuk mencapai kemampuan pengetahuan, sikap dan 

keterampilan yang diharapkan. Karena pada dasarnya proses belajar mengajar 

merupakan inti dari proses pendidikan secara keseluruhan. Tetapi untuk 

meningkatkan mutu pendidikan tersebut masih terdapat permasalahan atau 

penghambat dalam proses pembelajaran yang dihadapi oleh guru di sekolah 

sehingga menyebabkan rendahnya hasil belajar siswa.  

Pada saat ini masih terdapat banyak permasalahan dalam pembelajaran. 

Menurut (Ahmad Zaki 2020:811) Permasalahan utama dalam pembelajaran pada 

pendidikan dewasa ini masih didominasi oleh pandangan bahwa pengetahuan 

merupakan perangkat fakta yang harus dihapal. Kelas masih berfokus pada guru 

sebagai sumber utama pengetahuan dan ceramah menjadi pilihan utama dalam 

strategi mangajar. Hal ini tampak dari rerata hasil belajar peserta didik yang 

disebabkan dominannya proses pembelajaran konvensional. Pada pembelajaran 

ini suasana kelas cenderung teacher-centerd sehingga siswa menjadi fasih. 

Meskipun demikian guru lebih suka menerapkan model tersebut, sebab tidak 

memerlukan alat dan bahan praktek, cukup menjelaskan konsep-konsep yang 

ada dalam buku ajar dan referensi lain. Dalam hal ini, siswa tidak diajarkan 

strategi belajar yang dapat memahami bagaimana belajar, berfikir dan 

memotivasi diri sendiri (self motivation) pada hal aspek aspek tersebut 

merupakan kunci keberhasilan dalam suatu pembelajaran. Keberhasilan dalam 
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pembelajaran dapat dicapai oleh berbagai hal, salah satunya penggunaan media 

pembelajaran. 

Media pembelajaran adalah sesuatu yang dapat digunakan dengan tujuan 

agar dapat menyampaikan materi pembelajaran dari guru untuk peserta didik 

secara terencana sehingga dapat tersampaikan dengan efektif dan efisien. 

Menurut Steffi Adam dan Muhammad Taufik Syastra (2015) dalam (Tafonao 

2018:105) bahwa media pembelajaran adalah segala sesuatu baik berupa fisik 

maupun teknis dalam proses pembelajaran yang dapat membantu guru untuk 

mempermudah dalam menyampaikan materi pelajaran kepada siswa sehingga 

memudahkan pencapaian tujuan pembelajaran yang telah dirumuskan. Media 

pembelajaran sangat diperlukan pada semua mata pelajaran, salah satunya yaitu 

Matematika.  

Matematika merupakan salah satu pelajaran yang dimana materinya 

memuat beberapa angka yang akan dijumlah, dikurangi atau pengolahan angka. 

(Farida, Destiniar, and Fuadiah. 2022) Matematika merupakan salah satu mata 

pelajaran wajib yang diajarkan di sekolah, mulai dari sekolah dasar hingga 

perguruan tinggi. Matematika merupakan sebuah ilmu tetap yang artinya nilai 

dari hasil belajar matematika adalah nilai yang jumlah angkanya paten. Didalam 

pelajaran matematika siswa cenderung  belajar bagaimana berhitung atau 

menjumlah sesuatu dengan baik dan benar.  Dalam Matematika terdapat 

berbagai materi yang harus kita pelajari, salah satunya yaitu materi penyajian 

data. Pada materi penyajian data juga diperlukan adanya penggunaan media 

pembelajaran.  
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Penggunaan media pembelajaran Matematika materi penyajian data 

nantinya akan mempengaruhi beberapa hal diantaranya; menambah minat atau 

ketertarikan siswa untuk belajar materi penyajian data, yang awalnya siswa 

mengalami kesulitan dalam memahami materi menjadi lebih mudah memahami 

materi penyajian data, membantu guru menyampaikan materi dengan mudah; 

menambah alat praktik dalam pembelajaran Matematika; menambah fasilitas 

sekolahan dengan kelengkapan media pembelajaran matematika materi 

penyajian data. Menurut (Anisa Rahmawati 2022) media pembelajaran 

merupakan hal yang sangat mempengaruhi dalam suatu materi pembelajaran 

yang dimana dirasa sulit untuk dipahami. Media dalam prespektif pendidikan 

merupakan instrumen yang amat strategis dalam menentukan keberhasilan 

proses belajar mengajar  

Berdasarkan hasil observasi yang dilakukan pada SDN 1 Tasikmadu 

dengan cara pengamatan pembelajaran dikelas diketahui bahwa siswa kelas 4 

masih belum memahami materi penyajian data dan belum adanya media yang 

digunakan untuk membantu pembelajaran siswa. Berdasarkan data dari hasil 

nilai ulangan harian siswa pada materi penyajian data yang masih dibawah rata-

rata yaitu 73, hal tersebut dipengaruhi karena kurangnya pemahaman yang 

diterima siswa pada materi penyajian data, sehingga siswa merasa kesulitan 

dalam mengerjakan soal ulangan harian. Kemudian diperkuat dengan hasil 

wawancara dengan guru kelas 4 SDN Tasikmadu serta angket observasi yang 

diisi oleh siswa diketahui bahwa belum adanya media pembelajaran yang 

digunakan dalam materi penyajian data sehingga siswa kesulitan dalam 
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memahami materi penyajian data. Oleh karena itu, siswa kelas 4 SDN 

Tasikmadu sangat membutuhkan adanya media pembelajaran yang dapat 

memudahkan siswa dalam memahami materi penyajian data dan menarik minat 

siswa dalam pembelajaran. Dengan adanya penggunaan media, siswa 

diharapkan memiliki antusias minat yang tinggi dalam memahami materi 

penyajian data.   

Salah satu untuk mengatasi permasalahan tersebut adalah dengan 

mengembangkan media pembelajaran Genius Graph Board. Keunikan media 

pembelajaran ini adalah memiliki nama yang menarik yakni Genius Graph 

Board sehingga secara langsung dapat dilihat selain memiliki nama yang unik 

media ini juga efektif. Penyajian data merupakan materi awal atau diperkenalkan 

mulai kelas 4 jadi siswa akan memahami secara detail dari awal. Media Genius 

Graph Board ini juga memiliki keunggulan hal yang berbeda dari 

pengembangan media terdahulu salah satunya yaitu media Genius Graph Board 

ini dapat digunakan dalam 2 sisi. Yaitu sisi depan dengan diagram batangnya 

dan sisi belakang dengan diagram lingkarannya ataupun sebaliknya. Tanpa 

memakan tempat dan lebih praktis media Genius Graph Board ini lebih efesien 

dibanding media diagram baris. 

Maka dari uraian diatas peneliti berusaha untuk mengembangkan media 

yang praktis, efektif, dan efesien. Dengan tujuan untuk membantu proses 

pembelajaran siswa kelas 4 dengan pembelajaran yang menyenangkan. 

Sehingga penelitian pengembangan tersebut berjudul “Pengembangan Media 
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Pembelajaran Matematika Genius Graph Board Materi Penyajian Data 

Kelas 4 SDN 1 Tasikmadu”.  

 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan paparan latar belakang, maka identifikasi masalah pada 

penelitian ini yaitu terkait yaitu proses belajar dan mengajar. Dalam proses 

pembelajaran pada kelas 4 SDN 1 Tasikmadu mengalami beberapa kendala pada 

saat pembelajaran Matematika materi penyajian data. Permasalahan ini timbul 

karena kurangnya kemampuan guru dalam mengelola kelas dan 

mengembangkan media pembelajaran pada materi penyajian data. Kurangnya 

pemahaman siswa kelas 4 terhadap materi penyajian data ini dapat diketahui dari 

nilai hasil ulangan harian siswa pada materi penyajian data yang masih dibawah 

rata-rata yaitu 73. siswa menyebut materi penyajian data merupakan 

pembelajaran yang sulit dipahami karena beberapa hal seperti, kurang jelasnya 

penyampaian materi dari guru, pembelajaran yang membosankan hingga 

kurangnya minat siswa terhadap materi penyajian data. Maka dari itu 

permasalahan dalam pelaksanaan pembelajaran sangat mempengaruhi kualitas 

hasil pembelajaran, yang dimana siswa menjadi kurang memahami materi yang 

diberikan. Hal ini menjadikan sebuah permasalahan yang berdampak bagi siswa, 

guru, dan sekolah. Jadi dalam permasalahan yang terjadi apakah materi 

penyajian data yang dianggap sulit oleh siswa memerlukan adanya penggunaan 

media pembelajaran? 
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Selain itu minat belajar siswa juga menjadi sorotan. Dalam observasi dan 

wawancara didapati pernyataan terkait minat belajar siswa kelas 4 SDN 1 

Tasikmadu. Menurut siswa kelas 4 mereka cenderung kurang paham dalam 

materi penyajian data, mereka juga kurang berapresiasi dalam proses 

pembelajaran. Selain itu siswa juga merasa dalam proses pembelajaran guru 

kurang menarik dalam penjelasannya yang terkesan monoton. Maka dari itu 

siswa kehilangan minat dalam belajar materi penyajian data. Pada permasalahan 

ini minat belajar siswa terhadap materi penyajian data menjadi sebuah 

permasalahan yang cukup mempengaruhi hasil belajar siswa. Dalam 

permasalahan ini guru harus mampu menarik dan menumbuhkan minat belajar 

siswa melalui beberapa cara yang dianggap efetif untuk membangun rasa minat 

belajar pada siswa. Bagaimana cara guru dalam memberikan pembelajaran yang 

efektif untuk siswanya? 

Selain itu guru juga merasa kurang dalam penyampaian materi. Hal ini 

dinyatakan dalam wawancara bahwa hal tersebut terjadi karena kurangnya 

media dalam penyampaian materi sehingga guru menjadi kurang leluasa dalam 

penyampaian materi. Untuk pencapaian sebuah tujuan pembelajaran, guru 

dituntut harus memiliki kemampuan dan keterampilan untuk mengelolah 

pembelajaran di kelas. Menurut (Reichenbach and Bringmann. 2019) Proses 

belajar mengajar yang dilakukan oleh guru tidak hanya keaktifan saja, tidak 

dapat menghasilkan proses belajar mengajar yang aktif karena di dalam proses 

belajar mengajar, interaksi dan komunikasi antara guru dan siswa sangat penting 

. Keadaan yang terjadi di lapangan SDN 1 Tasikmadu merupakan suatu keadaan 
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yang kerap ditemui juga di lingkup Pendidikan lainnya. Dari guru yang 

kekurangan media pembelajaran hingga siswa yang menjadi kurang paham dan 

mengerti materi pembelajaran. Kurangnya penerapan media pembelajaran ini 

menjadi hal cukup menarik minat peneliti untuk mengembangkan media 

pembelajaran yang sesuai dalam permasalahan yang ada. Media pembelajaran 

menjadi sebuah solusi dari permasalahan yang ada karena guru pun juga 

membutuhkannya dalam memberikan pernyataannya melalui wawancara. Guru 

merasa pembelajaran yang diberikan kepada siswa kurang efektif apabila hanya 

melalui kegiatan berceramah dan tanya jawab. Dan pengembangan media 

pembelajaran adalah salah satu harapan guru dalam meningkatkan 

pembelajaran. Apakah penggunaan media pembelajaran dapat mempermudah 

siswa dalam memahami materi?  

Dari berbagai masalah dan dampak masalah dilapangan dapat sebuah 

solusi yaitu dengan pengadaan ide baru media pembelajaran matematika materi 

penyajian data. Dengan pengembangan media pembelajaran penyajian data atau 

yang bernama Genius Graph Board akan membantu siswa dan guru dalam 

penyampaian dan pemahaman materi penyajian data dengan mudah dan efektif. 

Hal ini disetujui oleh siswa dan guru kelas 4 SDN 1 Tasikmadu, bahwa dengan 

adanya media pembelajaran akan mengurangi permasalahan pembelajaran yang 

ada. Maka dari itu dengan adanya pengembangan media pembelajaran 

matematika materi penyajian data atau yang diberi nama Genius Graph Board 

akan memberikan fasilitas belajar sehingga siswa mampu memahami materi 

penyajian data dengan baik. Selain itu pengembangan media pembelajaran ini 
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juga akan memberikan fasilitas mengajar untuk guru agar dalam memberikan 

penjelasan akan lebih efektif dan praktis serta media ini juga merupakan media 

pembelajaran yang minimalis. Apakah media pembelajaran Genius Graph 

Board dapat digunakan dalam pembelajaran matematika materi penyajian data? 

 

C. Rumusan Masalah 

Dari pernyataan diatas menjadikan sebuah rumusan permasalahan yang 

diantaranya: 

1. Bagaimana kevalidan media pembelajaran Matematika Genius Graph Board 

materi penyajian data untuk kelas 4 SD?? 

2. Bagaimana kepraktisan meedia pembelajaran Matematika Genius Graph 

Board materi penyajian data untuk kelas 4 SD? 

3. Bagaimana keefektifan belajar dengan menggunakan media pembelajaran 

Matematika Genius Graph Board materi penyajian data untuk kelas 4 SD? 

 

D. Tujuan Pengembangan 

Dari berbagai aspek permasalahan yang terjadi dilingkup Pendidikan 

menjadikan sebuah inovasi pengembangan media pembelajaran. Berdasarkan 

permasalahan yang terpapar diatas menjadikan beberapa tujuan pengembangan 

antara lain : 
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1. Untuk mengetahui kevalidan media pembelajaran Matematika Genius Graph 

Board materi penyajian data di  kelas 4 SD. 

2. Untuk mengetahui kepraktisan media pembelajaran Matematika Genius 

Graph Board materi penyajian data di kelas 4 SD. 

3. Untuk mengetahui keefektifan belajar dengan menggunakan media 

pembelajaran Matematika Genius Graph Board materi penyajian data di 

kelas 4 SD. 

 

E. Manfaat Penelitian  

1. Manfaat Teoritis 

Penelitian pengembangan media pembelajaran ini diharapkan dapat 

dijadikan sebagai bahan kajian untuk mengembangkan media pembelajaran 

dalam bentuk media yang berbasis tekhnologi terbaru, khususnya dalam 

pembelajaran Matematika materi penyajian data. 

2. Manfaat Praktis 

a. Bagi Siswa 

Sebagai alat bantu pembelajaran, sehingga dapat menumbuhkan 

semangat dan memberikan pengalaman belajar dengan media yang dapat 

membantu siswa untuk belajar Matematika materi penyajian data. 

b. Bagi Guru 

Dapat memberikan masukan terhadap guru dalam upaya pemanfaatan 

media pembelajaran dalam proses pembelajaran Matematika materi 
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penyajian data dan sebagai referensi untuk mengembangkan media 

pembelajaran yang baru sehingga pelajaran Matematika materi penyajian 

data menjadi menyenangkan. 

c. Bagi Sekolah 

Media Pembelajaran Genius Graph Board yang dikembangkan ini 

bisa menjadi referensi media pembelajaran yang dapat dipakai dalam 

pembelajaran di sekolah secara umum. 
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