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MOTTO 

In the Name of Jesus Christ 

“Direndahkan dimata manusia , di tinggikan dimata Tuhan, Prove Them Wrong” 

“Segala perkara dapat ku tanggung di dalam dia memberi kekuatan” 

(filipi 4:13) 

“Aku tahu, bahwa engkau sanggup melakukan segala sesuatu dan tidak ada rencana-

Mu yang gagal” 

(Ayub 42:2) 

“jangan takut, percaya saja” 

(markus 5:36) 

“Disaat- saat  terendahmu Tuhan  ada disana” 

(Ulangan 31:6) 

“Bersukacitalah senatiasa, tetaplah berdoa” 

PERSEMBAHAN 

Skripsi ini di persembahkan untuk: 

Dengan penuh ucapan syukur kepada Tuhan Yesus Kristus karena atas anugerah-Nya 

sehingga  saya dapat menyelesaikan skripsi ini. Saya persembahkan skripsi ini kepada 

Universitas Nusantara PGRI Kediri, orang tua , keluarga, serta siapapun yang telah 

membantu saya. 
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ABSTRAK  

 

Fransisko Deny C A. : Pengembangan Media Komik Cerita Anak Untuk 

Meningkatkan Keterampilan Literasi Baca Tulis Pada Siswa Kelas 4 Sekolah Dasar, 

Skripsi, PGSD, FKIP UN PGRI Kediri 2024.  

Kata kunci : media pembelajaran, komik, Bahasa Indonesia  

Penelitian pengembangan ini dilatar belakangi berdasarkan hasil observasi dan 

wawancara bahwa pembelajaran  bahasa Indonesia membaca dan memirsa masih ada 

beberapa siswa yang minat bacanya masih rendah. Berdasarkan hasil observasi dan 

wawancara yang menjadi dasar penelitian yang berjudul pengembangan media komik 

cerita anak untuk meningkatkan keterampilan literasi baca tulis pada siswa kelas 4 

sekolah dasar. Media yang dikembangkan diuji kevalidan, keefektifan, dan 

kepraktisan. 

Penelitian ini merupakan jenis penelitian pengembangan atau Research and 

Development dengan menggunakan model ADDIE. Pada penelitian ini adalah siswa 

dan guru kelas 4 SDN Ngoro 2. Teknik pengumpulan data pada penelitian yang 

dilakukan menggunakan observasi, wawancara, angket, dan tes dengan analisis data 

kuantitatif dan kualitatif. Tujuan penelitian adalah untuk mengetahui kualitas produk 

media pembelajaran yang dikembangkan berdasarkan aspek kevalidan, keefektifan, 

dan kepraktisan.  

Hasil penelitian pengembangan komik adalah sebagai berikut, (1) media komik 

dinyatakan valid dengan hasil 87% dari validasi materi dan 78,75% dari validasi media, 

(2) media komik dinyatakan sangat praktis dengan hasil 96% dari respon guru dan 

98,26% dari respon siswa, (3) media komik dinyatakan sangat efektif setelah tes 

evaluasi atau posttest dengan hasil ketuntasan pada uji coba terbatas menunjukkan rata-

rata sebesar 88,6 dan uji coba luas menunjukkan rata-rata nilai sebesar 87,6. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah 

Bahasa Indonesia merupakan salah satu mata pelajaran wajib yang harus 

diajarkan disetiap jenjang pendidikan, dimulai dari Sekolah Dasar sampai 

ketingkat Sekolah Menengah Atas. Kita semua mengetahui bahwa tugas pokok 

pendidik dalam pembelajaran bahasa Indonesia adalah mendidik para peserta 

didik agar mampu berbahasa Indonesia dengan baik dan benar. Ada banyak alasan 

mengapa bahasa Indonesia ini diajarkan disetiap jenjang pendidikan, salah satunya 

yaitu untuk meningkatkan keterampilan siswa dalam berkomunikasi secara verbal 

maupun non verbal (Noviyanti, 2021). 

Komunikasi ada dua jenis, yaitu komunikasi verbal dan non verbal. 

Komunikasi verbal merupakan komunikasi yang dilakukan untuk menyampaikan 

pesan dengan menggunakan kata-kata (Suttrisno & Puspitasari, 2021:34). 

Komunikasi ini melibatkan penggunaan kata-kata lisan atau tertulis untuk 

menyampaikan pesan, sedangkan komunikasi non verbal yaitu jenis komunikasi 

yang dilakukan untuk menyampaikan pesan tanpa menggunakan kata-kata. 

Adapun saat kita bersalaman, menganggukkan kepala, tersenyum, mengerutkan 

dahi, semua itu merupakan bahasa lambang atau simbol. Komunikasi non verbal 

ini melibatkan penggunaan bahasa tubuh, gerak tubuh, ekspresi wajah dan isyarat 

non verbal lainnya untuk menyampaikan pesan.
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Keterampilan membaca dan menulis sebagai salah satu aspek 

keterampilan berbahasa yang diajarkan disekolah dengan tujuan agar siswa dapat 

mengerti maksud yang ada di dalam bacaan sehingga dapat memahami isi 

bacaan. (Menurut Nurhamsih2019) bahwa pembelajaran membaca dan menulis 

sangat penting diberikan kepada siswa untuk melatih menggunakan  bahasa 

secara aktif. 

Jadi, bahasa Indonesia tidak hanya mencakup bahasa lisan akan tetapi ada 

bahasa tulis dan juga bahasa lambang atau simbol, yang semuanya memiliki 

aturan masing-masing. Bahasa Indonesia juga merupakan pusat dari ilmu-ilmu 

pengetahuan yang lain karena bahasa yang digunakan dalam ilmu-ilmu 

pengetahuan hampir sebagian besar menggunakan Bahasa Indonesia. Oleh karena 

itu, Sekolah Dasar sebagai pengalaman pertama pendidikan dasar, semestinya 

dapat membentuk landasan yang kuat untuk tingkat pendidikan selanjutnya. Ini 

berarti bahwa sekolah harus membekali lulusannya dengan kemampuan dan 

keterampilan dasar yang memadai, diantaranya kemampuan proses strategis. 

Kemampuan proses strategis adalah keterampilan berbahasa (Suprianto 2020: 39). 

Itulah alasan yang mendasari mengapa Bahasa Indonesia perlu diajarkan sejak 

dini dan diterapkan disetiap jenjang pendidikan. 

Pembelajaran bahasa Indonesia di SD kelas IV semester satu terdapat Capaian 

Pembelajaran (CP) Membaca dan Memirsa yaitu : Peserta didik mampu 

memahami pesan dan informasi tentang kehidupan sehari-hari, teks narasi. Peserta 

didik mampu membaca kata- kata baru dengan pola kombinasi huruf yang telah 

dikenalinya dengan fasih. Peserta didik mampu memahami ide pokok dan ide 
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pendukung pada teks informatif. Peserta didik mampu menjelaskan hal-hal yang 

dihadapi oleh tokoh cerita pada teks narasi. Peserta didik mampu memaknai 

kosakata baru dari teks yang dibaca atau tayangan yang dipirsa sesuai dengan 

topik. Namun dalam pengembangan penelitian ini CP yang digunakan adalah 

Peserta didik mampu menjelaskan hal- hal yang dihadapi oleh tokoh cerita pada 

teks narasi. 

Berkaitan dengan pembelajaran Bahasa Indonesia di tingkat Sekolah Dasar, 

berdasarkan hasil observasi dan wawancara pada tanggal 20 Mei 2023 di kelas IV 

SD Negeri 2 Ngoro Tahun Pelajaran 2022/2023. Berdampak pada hasil belajar 

yang rendah dengan melihat hasil nilai dari siswa. Ada beberapa faktor yang 

menyebabkan rendahnya minat dan hasil belajar peserta didik diantaranya, 

penggunaan metode pembelajaran yang kurang  bervariasi, ada beberapa peserta 

didik yang belum lancar membaca, keadaan kelas yang kurang kondusif, rasa 

ingin tahu yang kurang tinggi, rendahnya minat baca peserta didik dalam 

membaca literasi yang diberikan oleh pendidik, serta kurangnya pemanfaatan 

media pembelajaran secara optimal ( Sholikhah, 2017) 

Hasil angket penilaian kebutuhan siswa-siswi kelas IV SDN NGORO 2 

sebanyak 23 siswa menunjukkan peserta didik yang suka bacaan dengan 

menggunakan gambar yaitu 86,95%, siswa yang merasa bosan dengan bacaan 

terlalu banyak yaitu 52,17%, siswa yang menyukai komik dan cerita pendek 

sebanyak 73,91% dan 91,30%. 
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Berdasarkan hasil angket penilaian di atas dapat disimpulkan bahwa media 

pembelajaran yang dibutuhkan yang sesuai dengan kebutuhan siswa SD Negeri 2 

Ngoro yaitu media pembelajaran berupa komik. Media pembelajaran komik yang 

sesuai dengan kebutuhan yaitu terdapat gambar yang menarik bagi siswa sesuai 

dengan penelitian angket bahan ajar komik ini. 

Komik merupakan salah satu media pembelajaran yang bisa dikatakan unik 

sebab komik menggabungkan teks dan gambar dalam bentuk kreatif sehingga 

mampu menjadi sebuah media yang sanggup menarik perhatian orang dari segala 

usia terutama anak-anak (Rosyida 2019: 60). Komik dapat membantu 

meningkatkan minat belajar siswa dan menjadi pendukung penyampaian konsep 

pembelajaran bahasa indonesia (Daryanto 2016). Penggunaan komik sebagai 

pembelajaran mempunyai peran yang sangat penting yakni memiliki 

kemampuan dalam menciptakan minat belajar para siswa serta membantu siswa 

dalam mempermudah mengingat materi pelajaran yang dipelajarinya. 

Komik saat ini merupakan sumber daya pendidikan yang sangat penting. 

Alasan peneliti memilih media komik dikarenakan komik   merupakan   media   

yang   dapat   dinikmati   tanpa   harus mengartikan bacaan-bacaan yang panjang, 

Anak-anak akan lebih tertarik dan mudah menerima informasi yang disajikan 

dalam bentuk gambar. Komik juga merupakan media yang disenangi, dunia 

dengan gambar- gambar menarik dan berwarna-warni. Untuk menciptakan 

pembelajaran yang menyenangkan dan menumbukan minat belajar peserta didik, 

pendidik harus pandai-pandai menarik perhatian peserta didik salah satunya yaitu 

dengan menggunakan media komik. Walaupun pengembangan tentang 
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pengembangan media pembelajaran komik sudah pernah dilakukan namun 

terdapat perbedaan yang signifikan terhadap bentuk dan keunggulan produk 

komik, adapun keunggulan – keunggulan tersebut yakni 1) Menarik perhatian 

siswa. Dengan adanya komik, siswa akan lebih tertarik dengan pelajaran. Materi  

yang ada dikemas ke dalam cerita bergambar yang dijelaskan dengan kalimat 

sederhana yang mampu dicerna siswa dengan mudah. 2) Media komik yang 

bergambar, mudah dibawa dan dibaca serta dapat memuat teks, gambar dan 

adegan mampu membangkitkan imajinasi siswa. 

Beberapa penelitian juga pernah dilakukan dengan menggunakan media 

komik yang dilakukan oleh Eko Yuli Supriyanto dengan judul Pengembangan 

Media Komik untuk Mata Pelajaran Ilmu Pengetahuan Sosial tentang Sejarah 

Persiapan Kemerdekaan Indonesia pada Kelas V SD Muhammadiyah Muthan 

Wates Kulon Progo, diperoleh hasil pada tahap uji lapangan, uji lapangan lebih 

luas, dan uji operasional masing- masing secara berturut-turut 4,19 (termasuk 

kriteria baik); 4,26 (termasuk kriteria sangat baik); dan 4,14 (termasuk kriteria 

baik). Secara kualitatif, media komik “Adegan Sejarah persiapan Kemerdekaan 

Indonesia” mampu menarik perhatian peserta didik untuk belajar, memudahkan 

belajar peserta didik, serta merangsang peserta didik mengingat materi secara 

lebih mudah ( Supriyanta, 2015). 

Pengertian literasi saat ini tidak hanya mengacu pada kemampuan membaca 

dan menulis tetapi memiliki makna dan implikasi dari ketrampilan membaca dan 

menulis dasar ke pemerolehan dan manipulasi pengetahuan melalui teks tertulis, 

dari nalisis metalinguistik unit gramatikal ke struktur teks lisan dan tertulis dan 
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dampak sejarah manusia ke konsekuensi filosofisdan sosial Pendapat yang senada 

juga diungkapkan oleh Tavdgiridze (dalamIndriyani. 2019) yang menyampaikan 

bahwa literasi mencakup berbagai jenis ketrampilan seperti membaca, menulis, 

memproses informasi, ide dan pendapat pengambilan keputusan dan pemecahan 

masalah 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah di atas, diperoleh identifikasi          masalah 

sebagai berikut. 

1. Penggunaan media pembelajaran yang belum optimal 

2. Minat baca siswa rendah 

3. Siswa membutuhkan bacaan yang bergambar 

C. Batasan Masalah 

Diantara banyaknya masalah yang ditemukan, maka peneliti membatasi 

permasalahan yang hendak dibahas. Hal ini dilakukan agar pembahasan lebih terarah 

dan terfokus pada satu tujuan yang ingin peneliti kemukakan sehingga pembahasan 

yang akan disampaikan tidak melebar jauh. Adapaun batasan masalah dalam penelitian 

ini adalah peserta didik mampu memahami dan memaknai teks narasi yang dibacakan 

atau darimedia audio, memahami pesan dan informasi tentang kehidupan sehari-hari, 

teks narasi, dan puisi anak dalam bentuk cetak atau elektronik, membaca kata-kata baru 

dengan pola kombinasi kalimat dengan menggunakan media komik di SD Negeri 2 

Ngoro. 
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D. Rumusan Masalah 

Berdasarkan batasan masalah diatas, dapat dirumuskan sebagai berikut: 

a. Bagaimana kevalidan media (komik) untuk meningkatkan 

ketrampilan literasi baca tulis siswa kelas 4 sekolah dasar ? 

b. Bagaimana keefektifan media komik untuk meningkatkan 

ketrampilan literasi baca tulis siswa kelas 4 sekolah dasar ? 

c. Bagaimana kepraktisan media komik untuk meningkatkan 

ketrampilan literasi baca tulis siswa kelas 4 sekolah dasar ? 

E. Tujuan dan Manfaat Penelitian 

1. Tujuan Penelitian 

a. Mengetahui kevalidan media (komik) untuk meningkatkan 

ketrampilan literasi baca tulis siswa kelas 4 sekolah dasar  

b. Mengetahui keefektifan media komik untuk meningkatkan 

ketrampilan literasi baca tulis siswa kelas 4 sekolah dasar 

c. Mengetahui kepraktisan media komik untuk meningkatkan 

ketrampilan literasi baca tulis siswa kelas 4 sekolah dasar. 
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2. Manfaat Penelitian 

a. Bagi Peserta Didik 

Dengan adanya penelitian ini, diharapkan peserta didik dapat 

memahami materi yang disampaikan oleh pendidik dan turut aktif 

dalam kegiatan pembelajaran, sehingga dapat meningkatkan minat dan 

hasil belajar peserta didik. 

b. Bagi Pendidik 

Penggunaan media komik pada mata pelajaran Bahasa Indonesia 

dapat dijadikan sebagai salah satu cara untuk menciptakan 

pembelajaran yang menarik dan menyenangkan. Pendidik juga dapat 

memanfaatkan media komik untuk diterapkan pada mata pelajaran 

yang lain. 

c. Bagi Sekolah 

Komik dapat dijadikan sebagai landasan untuk mengoptimalkan 

penggunaan media dalam kegiatan pembelajaran disekolah. 

d. Bagi Peneliti 

 Dengan adanya penelitian ini, penggunaan media komik dapat 

dijadikan batu loncatan peneliti untuk dapat melakukan penelitian- 

penelitian yang lebih baik terkait dengan upaya meningkatkan minat 

dan hasil belajar peserta didik 
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