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MOTTO 

 

“Sesungguhnya Allah tidak akan mengubah nasib suatu kaum 

sehingga mereka mengubah keadaan yang ada pada diri mereka 

sendiri.” 

-Q.S Ar-Ra’d: 11- 

 

 

“Bersabarlah kamu dan kuatkkanlah kesabaranmu dan tetaplah 

bersiap siaga dan bertaqwalah kepada Allah supaya kamu menang”. 

-QS. Al Imraan : 200- 

 

 

“do my best,  

so that i can't blame my self for anything” 

-Magdalena Neuner- 
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ABSTRAK 

Indah Try Lestari:  Pengembangan  Media  Flashcard  Mengenal  Huruf  Abjad  

Melalui  Aplikasi  Canva  Pada  Materi  Mengenal  Huruf  Abjad  Terhadap  Siswa  

Kelas  I  SDN   Karangtengah  3  Kediri 

Penelitian  ini  dilatar  belakangi  oleh  hasil  observasi  yang  memberikan  

hasil,  bahwa  terdapat  siswa  yang  memiliki  kemampuan  membaca  rendah  

dengan  jumlah  banyak.  Dalam  mengajar  siswa  yang  memiliki  kemampuan  

membaca  rendah,  guru  hanya  menggunakan  media  KIT  Bahasa  dari  pemerintah  

dan  buku  bacaan.   

Rumusan  masalah  dalam  penelitian  ini  adalah  1)  Bagaimana  kevalidan  

pengembangan  media  Flashcard  melalui  aplikasi  canva  pada  materi  mengenal  

huruf  abjad  terhadap  siswa  kelas  1  SDN  Karangtengah  3  Kediri,  2)  Bagaimana  

kepraktisan  pengembangan  media  Flashcard  melalui  aplikasi  canva  pada  

materi  mengenal  huruf  abjad  terhadap  siswa  kelas  1  SDN  Karangtengah  3  

Kediri,  3)  Bagaimana  keefektifan  pengembangan  media  Flashcard  melalui  

aplikasi  canva  pada  materi  mengenal  huruf  abjad  terhadap  siswa  kelas  1  SDN  

Karangtengah  3  Kediri.   

Jenis  penelitian  ini  adalah  Research  and  Development  (R&D).  

Selanjutnya  penelitian  ini  menggunakan  model  ADDIE  (analysis,  design,  

development,  implementation,  dan  evaluation).  Subjek  dalam  penelitian  ini  

merupakan  siswa  kelas  I SDN  Karangtengah  3.   Jumlah  subjek  yang  digunakan  

dalam  uji  coba  terbatas  adalah  4  siswa,  dan  jumlah  subjek  yang  digunakan  

dalam  uji  coba  luas   adalah  15  siswa.  Selanjutnya  penelitian  ini  menggunakan  

instrument  berupa  angket  wawancara  guru,  angket   validasi,  angket  respon  

guru,  angket  respon  siswa,  dan  angket  keefektifan. 

Hasil  dari  penelitian  pengembangan  media  pembelajaran  Flashcard  

mengenal  huruf  abjad  meliputi  1)  Kevalidan  media  pembelajaran  Flashcard  

mengenal  huruf  abjad  memperoleh  presentase  skor  96%  dan  data  hasil  validasi  

media  dengan  presentase  skor  90%.  Rata-rata  dari  hasil  validasi  ahli  materi  

dan  ahli  media  tersebut  adalah  93%  dengan  kategori  “sangat  valid”  dan  media  

pembelajaran  Flashcard  mengenal  huruf  abjad  dapat  digunakan  tanpa  revisi, 

2)  Kepraktisan  media  pembelajaran  Flashcard  mengenal  huruf  abjad  

memperoleh  presentase  skor  90%  dari  angket  respon  guru  dan  memperoleh  

presentase  skor  98%  dari  angket  respon  siswa  dengan  kategori  “sangat  praktis”  

dan  dapat  digunakan,  3)  Keefektifan  media  pembelajaran  Flashcard  mengenal  

huruf  abjad  melalui  uji  coba  terbatas  dan  uji  coba  luas  mengerjakan   soal  

evaluasi  memperoleh  nilai  rata-rata  92  dengan  presentase  skor  ketuntasan  

92%.  Oleh  karena  itu  dapat  disimpulkan  bahwa  media  pembelajaran  Flashcard  

mengenal  huruf  abjad  “sangat efektif”  dan  dapat   digunakan. 

Kesimpulan  dari  penelitian  pengembangan  media  pembelajaran  

Flashcard  mengenal  huruf  abjad  untuk  ningkatkan  kemampuan  membaca  siswa  

adalah  sangat  efektif  serta  memenuhi  kriteria  kebutuhan  siswa  dan  layak  untuk  
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digunakan  oleh  guru  dalam  memberikan  pembelajaran  terhadap  siswa  yang  

memiliki  kemampuan  membaca  rendah  di  sekolah. 

Kata  Kunci:  Pengembangan,  Media  Pembelajaran,  Kemampuan  Membaca 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Padaa dasarnya  pembelajaran  merupakann suatu  upaya  yang  bertujuan 

mengarahkan  peserta  didik  dalam  prosess\ belajar  kemudian  pada  akhirnya  

mereka  mendapatkan  hasil  belajar rsesuai  dengann yang  diharapkan.  Di  Sekolah  

Dasar, pembelajaran  Bahasa aIndonesia  memiliki  tujuan  untuk  mengarahkann 

peserta  didik  dalam  kemampuann berbahasa  yakni :  menyimak,  berbicara, 

membaca,  dan mmenulis.  Salah ssatu ddari eempat kketerampilan  berbahasa  

adalah  membaca  (menyimak,bberbicara, mmembaca,  dan mmenulis) 

sebagaimana  yang ddiajarkan  pada  Sekolah dDasar.  Agar  peserta  didik  dapat  

menyampaikan  suatu  gagasan  berupa  perasaan,  pendapat,  dan   pengalaman  

maka  membaca  merupakan  saranayyang ppenting  untuk  dikuasaii.   

Dalam kkehidupan ssehari-harip penguasaan  membaca  sangat  diperlukan, 

namun  pada  realitanya  membaca  merupakan  salah  satu  pembelajaran  yang  

perlu  diperhatikan  dengan  serius.  Berdasarkan  kondisi  yang  sering  terjadi  

realitanya  pembelajaran  membaca  sering  terabaikan,  dan  kurang  tertangani  

dengan  baik.  Kesulitan  yang ddihadapi ppeserta ddidik  dalam ppembelajaran  

membacaa terkhususnyaa adalah  dalam  mengenal  huruf  abjad.  Selain  kurangnya  

pengetahuan  peserta  didik,  adapun  kurangnya mmedia  pembelajarannyang  

mendukung  untuk  membantu  mempermudah ppeserta  didikkddalam  

pembelajaran  mengenal  huruf  abjad.  Denganndemikian  kurangnya  media  

pembelajaran  yang  digunakan  sangat  berdampak  bagi  proses  serta  hasil  

pembelajaran.   

Berdasarkanh hasilo observasi  peneliti  yangg dilakukann diiiSDN  

Karangtengah  3,  telah  ditemukan  sebuah  permasalahan  dalam  kegiatan  

pembelajaran  Bahasa  Indonesia  yaitu  terdapat  13  siswa  dari  jumlah  19  siswa  

yang  belum  menguasai  serta  mengalami  kesulitan  dalam  membaca.  

Berdasarkan  pengamatan  dan  hasil  wawancara  oleh  guru  kelas  1  yang  

dilakukan  oleh  peneliti  memberikan  hasil  bahwa  permasalahan  tersebut  terjadi  
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karena  siswa  kurang gtertarik  terhadap mmedia  pembelajarann yang  selama  ini  

diguakan ooleh gguru  kelas  dalam  belajar  pengenalan  huruf  abjad.  Selain  itu  

dalam pproses  pembelajarann pendidik  hanyaammenggunakan  bukuupaket  

sebagai  satu-satunya  bahannnpembelajaran.  Dengan  demikian  menyebabkan  

minattddan  motivasiiibelajar  pesertaaadidik  menurun.  Berdasarkan  hal  tersebut  

ketika  minatttdan  motivasiiibelajar  pesertaaadidik  terhadap  pelajarann Bahasa  

Indonesia  tentang  mengenal  huruf  abjad  menurunnnmaka  tentu  hasilllbelajar  

pesertaaadidik  jugaaaakan  menurun. 

Oleh  karena  itu  dengan  adanya  permasalahan  dalam  proses  pembelajaran  

mengenal  huruf  abjad  di  SDN  Karangtengah  3,  maka  peneliti  memberikan  

sebuah  solusi  terhadap  permasalahan  tersebut  dengan  membuat  pengembangan  

media  pembelajara  Flashcard.  Pada  dasarnya  Flashcard  adalah   sebuah  

mediaaapembelajaran  yangggberbentuk  kartu  dan  biasanya  berisikanngambar, 

tulisan,  ataupunnsimbol  menyesuaikan  konsep  yang  akan  dipelajari.  Selain  itu  

Flashcardddmerupakan  salahhhsatu permainannnedukatif  yang  melatih  

kemampuan  daya  ingat,  merangsang  kemampuan  otak,  dan  meningkatkan  

kemampuan  kosakata  padaaapeserta  didik.  Olehhhkarena  itu tujuan  dari  

dibuatnya  mediaaapembelajaran  tersebut  yaitu  untuk  membangun  kembali  

minatttbelajar  pesertaaadidik.  Jika  pendidik  dapatttmeggunakan  sebuah  

mediaaapembelajaran  dengannnbaik,  maka  peserta  didik  akan  lebih  mudah  

menguasai  pengenalan huruf  abjad. 

Sementara  itu  media  pembelajaran  Flashcard  ini  dipilih  sebagai  solusi  

permasalahan  karena  sesuai  dengan  pendapatttBrunner  (dalammArsyad:  2013, 

p.10)  bahwa  adaaatiga  tingkatannnutama  modusssbelajar,  yaitu  

pengalamannnlangsung,  pengalamannnpiktorial/gambar, dan  pengalaman  

abstrak. Berdasarkannnhal  tersebutttmaka  dapatttdisimpulkan bahwaaaanak  lebih  

mudah  menangkap  pembelajaran  secara  konkret  bukan  secara  abstrak,  dan  

media  pembelajaran  Flashcard  merupakan  salah  satu  contoh  media  konkret. 

Selain  itu  media  pembelajaran  Flashcard  memiliki  kelebihan  dimana  media  



3 
 

 
 

tersebut  praktis,  mudah diingat  olek  anak-anak,  dan  tentunya  menyenangkan  

digunakan  sebagai  media  pembelajaraan. 

Dari  permasalahan  diatas,  peneliti  memiliki  ketertarikan  dan  mencoba  

untukkkmengembangkan  sebuah  mediaaapembelajaran  Flashcard  berupa  

kartuuubelajar  membaca  sebagai  alternatif  solusiiipermasalahan  tersebut  

dengannnmelakukan  penelitiannndengan  judul  “PENGEMBANGAN  MEDIA  

FLASHCARD  MELALUI  APLIKASI  CANVA  PADA  MATERI  MENGENAL  

HURUF  ABJAD  TERHADAP  SISWA  KELAS  1  SDN  KARANGTENGAH  

3 KEDIRI”. 

 

B. Identifikasi Masalah 

Permasalahan - permasalahan  dalam  penelitiann yang  berjudul  

Pengembangan  Media  Flashcard  Melalui  AplikasiiiCanva  PadaaaMateri  

Mengenal  Huruf  Abjad  Terhadap  Siswa  Kelas  1  SDN  Karangtengah  3  Kediri  

dapatttdiidentifikasikan  sebagaiiiberikut: 

1. Terdapatttsiswa  yangggbelum  bisa  membaca  dengan  baik. 

2. Media  pembelajaran  yang  digunakan  sebelumnya  masih  belum  

menciptakannnsuasana  belajar  siswa  yang  interaktif  dannmenyenangkan. 

3. Penggunaannnbahan  ajarrryang  kurang  sesuaiiidengan  siswa  yanggmasih  

kesulitan  dalam  membaca. 

4. Kurangnya  keterampilan  siswa  dalam  membaca  dan  menulis. 

5. Kurangnya  minat  peserta  didik  selama  proses  pembelajaran  Bahasa  

Indonesia  terutama  ketika  belajar  mengenal  huruf  abjad/membaca. 

 

C. Rumusan Masalah 

Fokusspada penelitiannini adalahhpengembangan, kepraktisan, dan efektivitas 

media Flashcard melalui  aplikasi  canva  pada  materi  mengenal  huruf  abjad  

terhadap  siswa  kelas  1  SDN  Karangtengah  3 Kediri .  Adapun pertanyaan  

penelitianniniaadalah:  
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1. Bagaimanaaakevalidan  pengembangan mmedia  Flashcard  melaluii aplikasi  

canva  pada  materi  mengenal  huruf  abjad  terhadap  siswa  kelas  1  SDN  

Karangtengah  3 Kediri  ? 

2. Bagaimana  kepraktisan  pengembangan  media  Flashcard  melalui  aplikasi  

canva  pada  materi  mengenal  huruf abjad  terhadap  siswa  kelas  1  SDN  

Karangtengah  3 Kediri  ? 

3. Bagaimana  keefektifan  pengembangan  media  Flashcard  melalui  aplikasi  

canva  pada  materi  mengenal  huruf abjad  terhadap  siswa  kelas  1  SDN  

Karangtengah  3 Kediriii? 

 

D. Tujuan Pengembangan 

Dariiirumusan  masalah  yang  telah  diuraikan  diiiatas,  makaaatujuan  

penelitiannini  adalah: 

1. Untukkkmengetahui  kevalidann pengembangan  mediaa Flashcard  melalui  

aplikasi  canva  pada  materi  mengenal  huruf  abjad  terhadap  siswa  kelas  1  

SDN  Karangtengah  3 Kediri. 

2. Untukkmengetahuiiikepraktisan  pengembangan  media  Flashcard  melalui  

aplikasiiicanva  padaamateri  mengenal  huruf  abjad  terhadap  siswa  kelas  1  

SDN  Karangtengah  3 Kediri. 

3. Untuk  mengetahui  keefektifan  pengembangan  media  Flashcard  melalui  

aplikasi  canva  pada  materi  mengenal  huruf  abjad  terhadap  siswa  kelas  1  

SDN  Karangtengah  3 Kediri. 

 

E. Sistematika Penulisan 

Sistematika  dalam  sebuah  karya  ilmiah  merupakan  bagian  yang membantu  

pembacaaauntukkkmempermudah  dalam  mengetahui  urutan  sistamis  dariiikarya  

ilmiahhhyang  sedang  dibaca.  Dalammpenelitianiiini  pembahasan  yang  

dilakukan  adalah: 

1. BABbIiiPendahuluan, yang terdiri  dari:  latarrrbelakanggmasalah,  identifikasi  

masalah,  rumusan  masalah,  tujuannpengembangan,  sistematikaapenulisan. 
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2. BABbII  Landasannteori,  landasannnteori  memaparkannnkajian  teoriijyang  

berisi:ii(a)  pengembangannnmedia  pembelajarannn(b)  Media  Flashcard  (c)  

aplikasiiicanva.  Alurrrberfikir  dan  penelitiannnterdahulu. 

3. BABbIII Metodeeepengembangan,  yang  terdiriiidari:  modell 

pengembangan, prosedurrrpengembangan,  lokasiiidan  subyekkkpenelitian,  

ujiiicoba  model/  produk,  validasiiimodel/  produk,  instrument tpengumpulan 

data.  

4. BABbIV HasilllPenelitian dan Pembahasan, yanggterdiri dari:  Deskripsi  

setting/Lokasiiipenelitian,  Deskripsiiidata  hasilllpenelitian,  Interpretasiiidan  

pembahasan. 

5. BABbVsSimpulan,  Implikasiiidan  Saran,  yangggterdiriiiidari:  Simpulan,  

Implikasi,ssSaran-saran.
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