
 
78 

 

 
 

DAFTAR PUSTAKA 

Aisyah, S., Noviyanti, E., & Triyanto. (2020). Bahan Ajara Sebagai Bagian daam 

Kajian Problematika Pembelajaran Bahasa. Salaka, 2(1), 62–65. 

Amini, A., & Damayanti, M. I. (2021). Pengembangan Media Komik Digital 

Untuk Meningkatkan Keterampilan Mendongeng Siswa Kelas Ii Sekolah 

Dasar. JPGSD, 9(6), 2670–2684. 

Ardhani, M. Della, Utaminingsih, I., Ardana, I., & Fitriono, R. A. (2022). 

Implementasi Nilai-Nilai Pancasila Dalam Kehidupan Sehari-Hari. Gema 

Keadilan, 9(2). https://doi.org/10.14710/gk.2022.16167 

Arofah, R., & Cahyadi, H. (2019). Pengembangan Bahan Ajar Berbasis ADDIE 

Model. 3(1), 35–43. https://doi.org/10.21070/halaqa.v3i1.2124 

Ekawati, R., Permata, E., Fatkhurrohman, Irwanto, M., & Afridah, S. (2021). 

Pengembangan Media Pembelajaran Trainer Kit Teknik Digital berbasis 

Cooperative Learning Approach. Lectura: Jurnal Pendidikan, 12(2), 180–

193. 

Faizah, S. N. (2017). Hakikat Belajar Dan Pembelajaran Silviana. At-Thullab: 

Jurnal Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah Volume, 1(2), 176–185. 

file:///C:/Users/Hp/Downloads/322523223 (1).pdf 

Farsa, H., Johari, A., & Kamid, K. (2022). Pengembangan E-Modul Berbasis 

Komik dilengkapi Video Faktual pada Pelajaran IPA SMP Kelas VII. Biodik, 

8(2), 22–30. https://doi.org/10.22437/bio.v8i2.16613 

Febrista, D., & Efrizon, E. (2021). Pengembangan e-Modul Interaktif Berbasis 

Android pada Mata Pelajaran Penerapan Rangkaian Elektronika Kelas XI 

Teknik Audio Vidio. Voteteknika (Vocational Teknik Elektronika Dan 

Informatika), 9(3), 102. https://doi.org/10.24036/voteteknika.v9i3.113750 

Fitriani, D., & Dewi, D. A. (2021). Pembelajaran Pendidikan Kewarganegaraan 

Dalam Pengimplementasian Pendidikan Karakter. Jurnal Kewarganegaraan, 

5(2), 489–499. https://doi.org/10.31316/jk.v5i2.1840 

Herawati, N. S., & Muhtadi, A. (2018). Pengembangan modul elektronik (e-

modul) interaktif pada mata pelajaran Kimia kelas XI SMA. Jurnal Inovasi 

Teknologi Pendidikan, 5(2), 180–191. 

https://doi.org/10.21831/jitp.v5i2.15424 

Hidayat, H., Mulyani, H., Nurhasanah, S. D., Khairunnisa, W., & Sholihah, Z. 

(2020). Peranan Teknologi Dan Media Pembelajaran Bagi Siswa Sekolah 

Dasar Di Dalam Pembelajaran Pendidikan Kewarganegaraan. Jurnal 

Pendidikan Kewarganegaraan Undiksha, 8(2), 57–65. 

https://ejournal.undiksha.ac.id/index.php/JJPP 

Isnaini, N., Listiadi, A., & Subroto, W. T. (2022). Validitas dan Kepraktisan E-



 
79 

 

 
 

Modul berbasis Kontekstual Mata Pelajaran OTK Sarana dan Prasarana 

untuk Peserta Didik Program Keahlian Otomatisasi Tata Kelola Perkantoran. 

Jurnal Pendidikan Administrasi Perkantoran (JPAP), 10(2), 157–166. 

https://doi.org/10.26740/jpap.v10n2.p157-166 

Kurniawaty, J. B. (2022). Penerapan Nilai-Nilai Pancasila Dalam Pembelajaran Di 

Tingkat Sekolah Dasar. JAGADDHITA: Jurnal Kebhinnekaan Dan Wawasan 

Kebangsaan, 1(2), 23–32. https://doi.org/10.30998/.v1i2.986 

Laili, I., Ganefri, & Usmeldi. (2019). Efektivitas pengembangan e-modul project 

based learning pada mata pelajaran instalasi motor listrik. Jurnal Imiah 

Pendidikan Dan Pembelajaran, 3(3), 306–315. 

https://ejournal.undiksha.ac.id/index.php/JIPP/article/download/21840/13513 

Magdalena, I., Haq, A. S., & Ramdhan, F. (2020). Pembelajaran Pendidikan 

Kewarganegaraan Di Sekolah Dasar Negri Bojong 3 Pinang. Jurnal 

Pendidikan Dan Sains, 2(3), 418–430. 

https://ejournal.stitpn.ac.id/index.php/bintang 

Magdalena, I., Sundari, T., Nurkamilah, S., & Ayu Amalia, D. (2020). Analisis 

Bahan Ajar. Jurnal Pendidikan Dan Ilmu Sosial, 2(2), 311–326. 

https://ejournal.stitpn.ac.id/index.php/nusantara 

Maharani. (2022). Pengembangan Media Kotak Nusantara Terhadap Kemampuan 

Mengidentifikasi Keberagaman Suku Bangsa Dan Budaya Di Indonesia Pada 

Siswa Kelas IV Sekolah Dasar. Research & Learning in Primary Education, 

4(1), 109–112. 

Mufidah, N., Nopriyanti, T. D., & Ningsih, Y. L. (2022). Kepraktisan E-Module 

Berbasis Project Based Learning Pada Materi Vektor. Jurnal Derivat: Jurnal 

Matematika Dan Pendidikan Matematika, 9(1), 104–112. 

https://doi.org/10.31316/j.derivat.v9i1.3188 

Najwa, A., Dewi, R. S., & Lestari, R. Y. (2022). Pengembangan Media 

Pembelajaran Komik Digital Pada Pelajaran Pendidikan Pancasila Dan 

Kewarganegaraan Di SMA Negeri 3 Kota Serang. Jurnal Kewarganegaraan, 

6(1), 1637–1646. http://journal.upy.ac.id/index.php/pkn/article/view/2809 

Nuryasana, E., & Desiningrum, N. (2020). Pengembangan Bahan Ajar Strategi 

Belajar Mengajar Untuk Meningkatkan Motivasi Belajar Mahasiswa. Jurnal 

Inovasi Penelitian, 1(5), 967–974. https://doi.org/10.47492/jip.v1i5.177 

Pertiwi, A. D., Nurfatimah, S. A., Dewi, D. A., & Furnamasari, Y. F. (2021). 

Implementasi Nilai Pendidikan Karakter Dalam Mata Pelajaran PKn di 

Sekolah Dasar. Jurnal Basicedu, 5(5), 4331–4340. 

https://jbasic.org/index.php/basicedu/article/view/1565 

Ricu Sidiq, & Najuah. (2020). Pengembangan E-Modul Interaktif Berbasis 

Android pada Mata Kuliah Strategi Belajar Mengajar. Jurnal Pendidikan 

Sejarah, 9(1), 1–14. https://doi.org/10.21009/jps.091.01 



 
80 

 

 
 

Riduwan. (2015). Dasar-Dasar Statistika. Bandung: Alfabeta. 

Sugihartini, N., & Yudiana, K. (2018). Addie Sebagai Model Pengembangan 

Media Instruksional Edukatif (Mie) Mata Kuliah Kurikulum Dan Pengajaran. 

Jurnal Pendidikan Teknologi Dan Kejuruan, 15(2), 277–286. 

https://doi.org/10.23887/jptk-undiksha.v15i2.14892 

Sugiyono. (2019). Metode Penelitian Kuantitatif, Kualitatif, R&D (Kedua). In 

Alfabeta (Vol. 3, Issue 2). 

SURYANI, N. (2022). PENGEMBANGAN BAHAN AJAR TEKS 

FABELBERBANTU MEDIA AUDIOVISUAL PADA SISWA KELAS VII SMP 

NEGERI 20 KOTA BENGKULU. 

Syahmi, F. A., Ulfa, S., & Susilaningsih. (2022). Pengembangan Media 

Pembelajaran Komik Digital Berbasis Smartphone Untuk Siswa Sekolah 

Dasar. JKTP: Jurnal Kajian Teknologi Pendidikan, 5(1), 81–90. 

https://doi.org/10.17977/um038v5i12022p081 

Ubabuddin. (2019). Hakikat Belajar Dan Pembelajaran Di Sekolah Dasar. Journal 

Edukatif, 5(1), 18–27. https://doi.org/10.37567/jie.v5i1.53 

Wardatunnissa, Y. (2021). Pengembangan Media Permainan Ular 

Tanggatemahewan Di Sekitarku Untuk Siswa Kelas I Di Sdninpres2tolowata. 

Widiana, F. H., & Rosy, B. (2021). Pengembangan E-Modul Berbasis Flipbook 

Maker pada Mata Pelajaran Teknologi Perkantoran. Edukatif : Jurnal Ilmu 

Pendidikan, 3(6), 3728–3739. https://doi.org/10.31004/edukatif.v3i6.1265 

Wulandari, I., & Ndaru Mukti Oktaviani. (2020). Validitas Bahan Ajar Kurikulum 

Pembelajaran Untuk Pendidikan Guru Sekolah Dasar. 

JurnalCakrawalaPendas, 7(1), 90–98. 

Wulansari, E. W., Kantun, S., & Suharso, P. (2018). Pengembangan E-Modul 

Pembelajaran Ekonomi Materi Pasar Modal Untuk Siswa Kelas Xi Ips Man 1 

Jember Tahun Ajaran 2016/2017. Jurnal Pendidikan Ekonomi: Jurnal Ilmiah 

Ilmu Pendidikan, Ilmu Ekonomi Dan Ilmu Sosial, 12(1), 1. 

https://doi.org/10.19184/jpe.v12i1.6463 

Yusuf, M., & Syurgawi, A. (2020). Konsep Dasar Pembelajaran. Al-Ubudiyah: 

Jurnal Pendidikan Dan Studi Islam, 1(1), 21–29. 

https://doi.org/10.55623/au.v1i1.3 

 

 

 

 

 


