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ABSTRAK

PGSD, 2014060038, Umbar Angzalna : Pengembangan Media Flipbook
Berbasis Kearifan Lokal Nganjuk Dalam Meningkatkan Memaknai Kosa Kata
Pada Pembelajarann Bahasa Indonesia Kelas Il di SDN 3 Klodan

Kata Kunci : Media, Flipbook, Bahasa Indonesia

Penelitian ini dilatarbelakangi siswa masih belum bisa memaknai kosakata
pada pembelajaran bahasa Indonesia. banyak siswa yang tidak menyimak saat
guru sedang menerangkan materi. kurangnya antusias siswa dalam pembelajaran
juga menjadi faktor penyebab kurangnya pemahaman mengenai materi memaknai
kosakata. Diketahui guru jarang menggunakan media pembelajaran, guru lebih
banyak menerangkan materi kepada siswa dengan buku materi seadanya.
Kurangnya media pembelajaran yang digunakan guru dapat menjadi faktor
penting yang mempengaruhi menurunnya antusias siswa dalam belajar.

Tujuan penelitian dan pengembangan ini yakni : (1) Untuk mengetahui
kelayakan Media flipbook berbasis kearifan lokal dalam pelajaran Bahasa
Indonesia pada siswa Kelas 2 SD Negeri 3 Klodan. (2) Untuk mengetahui
kevalidan Media flipbook berbasis kearifan lokal dalam pelajaran Bahasa
Indonesia pada siswa Kelas 2 SD Negeri 3 Klodan. (3) Untuk mengetahui
efektivitas Media flipbook berbasis kearifan lokal dalam pelajaran Bahasa
Indonesia pada siswa Kelas 2 SD Negeri 3 Klodan.

Penelitian ini menggunakan metode (R&D) (Research and Development)
dengan model ADDIE yang terdiri dari 5 langkah yaitu (1) Analisis (Analyze), (2)
Perancangan (Design), (3) Pengembangan (Development), (4) Implementasi
(Implementation), dan (5) Evaluasi (Evaluation). Subyek penelitian ini adalah
siswa Kelas 2 SD Negeri 3 Klodan. Teknik analisis data yang digunakan yaitu
analisis deskriptif kualitatif dan analisis deskriptif kuantitatif.

Hasil penelitan ini menunjukkan bahwa. (1) Hasil validasi produk yang
diperoleh dari validator didapatkan nilai validasi oleh ahli materi 80% dan ahli
media 90%. Berdasarkan hasil uji validasi ahli materi dan ahli media flipbook
berbasis kearifan lokal Nganjuk mendapat hasil skor akumulatif 85% dengan
kriteria sangat valid. (2) Data hasil uji kepraktisan produk melalui angket
kepraktisan guru mendapat nilai 88% dan rata-rata kepraktisan siswa mendapat
nilai 97,85%. Berdasarkan hasil uji kepraktisan guru dan siswa, menunjukkan
bahwa uji coba kepraktisan media ini dikategorikan sangat praktis. (3) Pada tahap
keefektifan dilakukan uji coba melalui soal evaluasi dan memperoleh hasil uji
coba terbatas 88,5% dan uji coba luas 90,3%. Hasil dari uji keefektifan mendapat
nilai akumulatif 89,4% yang berarti uji coba keefektifan media ini memiliki
kriteria sangat efektif.

Disimpulkan bahwa Media Flipbook Berbasis Kearifan Lokal Nganjuk
Dalam Meningkatkan Memaknai Kosa Kata Pada Pembelajarann Bahasa
Indonesia Kelas 1l di SDN 3 Klodan yang dikembangkan dinyatakan valid,
praktis, dan efektif. Media layak digunakan dalam proses kegiatan pembelajaran.
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BAB 1

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Pembelajaran bahasa Indonesia secara umum melibatkan penguasaan
keterampilan, dalam berbicara, mendengar, membaca, dan menulis. Tujuan
utamanya adalah mengembangkan kemampuan komunikasi dalam bahasa
Indonesia, baik secara lisan maupun tulisan. Pembelajaran bahasa Indonesia
biasanya melibatkan pengenalan terhadap tata bahasa, kosakata, dan konvensi
penggunaan bahasa. Siswa juga diajarkan tentang pengucapan yang benar,
intonasi, dan kegunaan bahasa dalam berbagai konteks sosial dan budaya.
Metode pengajaran dapat mencakup kegiatan kelas, diskusi, latihan
komunikasi, dan pemahaman bacaan. Pembelajaran bahasa Indonesia adalah
proses dimana individu mempelajari dan mengembangkan kemampuan
berbahasa dalam bahasa Indonesia. Tujuan pembelajaran bahasa Indonesia
meliputi penguasaan tata bahasa, kosa kata, pengucapan yang benar,
kemampuan berbicara, menulis, membaca, dan memahami teks-teks dalam
bahasa Indonesia (Hermanto, 2020).

Pada tingkat dasar, pembelajaran bahasa Indonesia biasanya dimulai
dengan mempelajari tata bahasa dasar, seperti pembentukan kata, tata bahasa
kalimat, dan penggunaan tanda baca. Peserta didik juga akan diperkenalkan
dengan kosa kata yang umum digunakan dalam kehidupan sehari-hari. Selain
itu, pembelajaran bahasa Indonesia melibatkan pengembangan keterampilan

berbicara dan mendengarkan. Peserta didik



diajak untuk berpartisipasi dalam percakapan, presentasi, dan diskusi
dalam bahasa Indonesia. Melalui latihan dan aktivitas komunikatif, peserta
didik dapat meningkatkan kemampuan mereka dalam menyampaikan
gagasan dan berinteraksi dengan orang lain dalam bahasa Indonesia
(Mahrus, 2021).

Dalam proses pembelajaran bahasa, memaknai kosakata merupakan
salah satu materi yang terdapat dalam materi bahasa Indonesia.
Penguasaan kosa kata mempengaruhi gaya berpikir dan kreativitas siswa,
sehingga menentukan kemampuan berbahasa siswa. Pentingnya
mempelajari materi memaknai kosakata untuk meningkatkan dan membina
kemampuan berbahasa siswa membuat penguasaan kosakata semakin sulit
untuk dilakukan dengan lebih sungguh-sungguh dan terencana. Hal ini
disebabkan masih banyaknya siswa yang kesulitan dalam mempelajari
bahasa Indonesia. Karena kurangnya penguasaan kosa kata bahasa
Indonesia, mempelajari empat keterampilan berbahasa menjadi sangat
menantang (Aramdi, 2020).

Berdasarkan hasil observasi yang dilakukan, tentang pembelajaran
bahasa Indonesia dikelas Il SDN 3 Klodan diketahui bahwa siswa kelas 11
masih belum bisa memaknai kosakata pada pembelajaran bahasa
Indonesia. Hal ini disebabkan karena siswa kurang antusias dalam belajar
materi memaknai kosakata dan kurangnya penggunaan media
pembelajaran yang digunakan guru. Permasalahan tersebut menjadi faktor

penyebab kurangnya pemahaman mengenai materi memaknai kosakata.



Berdasarkan hasil ulangan harian siswa kelas 1l SDN 3 Klodan
materi memaknai kosakata pada pembelajaran bahasa Indonesia ditemukan
permasalahan yakni 20 siswa atau 55,5% dari 36 siswa kelas Il tidak
mencapai ketuntasan KKM minimal dengan rata-rata nilai 75. Banyak
siswa yang kurang memahami materi kosakata pada pembelajaran bahasa
Indonesia. Kurangnya pemahaman siswa dalam materi tersebut dapat
dilihat dari ketidakbisaan siswa dalam mengerjakan soal yang diberikan
guru.

Hasil wawancara guru kelas Il, dalam pembelajaran materi
memaknai kosakata pada pembelajaran bahasa Indonesia. Diketahui
bahwa guru jarang menggunakan media pembelajaran, guru lebih banyak
menerangkan materi kepada siswa dengan buku materi seadanya.
Kurangnya media pembelajaran yang digunakan guru dapat menjadi faktor
penting yang mempengaruhi menurunnya antusias siswa dalam belajar.

Berdasarkan observasi, diketahui bahwa siswa sering menghadapi
kesulitan dalam memahami aturan tata bahasa yang rumit dan beragam
dalam bahasa Indonesia, seperti pembentukan kalimat, penggunaan kata
ganti, konjugasi kata kerja, dan penempatan kata yang tepat, bahasa
Indonesia memiliki kosakata yang kaya dan bervariasi. Siswa mungkin
kesulitan mengingat dan memahami arti banyak kata dalam konteks

yang berbeda. Siswa sering mengalami



kesulitan dalam mengorganisir pikiran mereka dan mengekspresikannya
secara tertulis dengan jelas dan efektif dalam bahasa Indonesia.
Dibutuhkan suatu upaya untuk mengatasi permasalahan tersebut, salah
satunya dengan penggunaan media pembelajaran.

Media flipbook merupakan aplikasi yang diharapkan dapat menunjang
proses pembelajaran karena tidak hanya terfokus pada tulisan tetapi juga
memungkinkan adanya penambahan media seperti gambar, aplikasi, video,
dan audio sehingga menjadi media pembelajaran yang menarik yang dapat
meningkatkan minat belajar siswa (Bayhaki & Untari, 2023). Penggunaan
media flipbook dapat menambah minat baca peserta didik untuk
memahami materi kosakata. Media flipbook yang akan dikembangkan
nantinya memiliki perbedaan yaitu dengan menambah unsur Kkearifan
lokal.

Kearifan lokal merupakan nilai-nilai yang diyakini kebenarannya oleh
masyarakat dan menjadi acuan dalam perilaku sehari-hari masyarakat
setempat (Aka et al., 2023). Kearifan lokal merupakan segala sesuatu yang
menjadi ciri khas suatu daerah, baik berupa makanan, adat istiadat, tarian,
lagu maupun upacara daerah (Resviya, 2018). Dengan adanya unsur
kearifan lokal dapat memberikan pengetahuan peserta didik dalam
melestarikan kearifan lokal. Kearifan lokal yang akan diangkat dalam
media pembelajaran flipbook ini yaitu tentang kearifan lokal daerah yang

ada di Kabupaten Nganjuk.



Terdapat berbagai kearifan lokal di kabupaten Nganjuk yang nantinya
akan ditambahkan ke dalam penggunaan media pembelajaran flipbook,
salah satu contoh kearifan lokal di kabupaten Nganjuk yaitu tentang
kearifan lokal dengan tradisi bersih desa (Yudianto, 2017).

Berdasarkan latar belakang permasalahan di atas, ditemukan bahwa
minat belajar dan antusiasme siswa masih rendah dalam pembelajaran
bahasa Indonesia materi kosakata. Sehingga peneliti tertarik untuk
mengangkat judul penelitian “Pengembangan Media Flipbook Berbasis
Kearifan Lokal Nganjuk Dalam Memaknai Kosa Kata PadaPembelajarann

Bahasa Indonesia Kelas Il di SDN 3 Klodan™.

. Identifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah di atas, maka permasalahan dapat

diidentifikasi sebagai berikut:

1. Penguasaan kosa kata Bahasa Indonesia oleh siswa masih kurang
dalam memahami macam-macam kosa kata dalam Bahasa Indonesia

2. Kurangnya fasilitas media pembelajaran di sekolah dan menjadikan
media yang digunakan guru kurang bervariatif karena rendahnya

kreativitas guru untuk memproduksi media pembelajaran.



3. Kurangnya inovasi guru dalam penggunaan dan pengembangan media
pembelajaran didalam kelas yang menjadikan pembelajaran kurang
menarik dan membosankan.

4. Guru kurang memperhatikan media pembelajatan dan bahan ajar yang
digunakan dalam proses pembelajaran.

5. Rendahnya hasil belajar siswa kemungkinan dipengaruhi oleh
kurangnya media pembelajaran yang dikembangkan oleh guru atau
pendidik.

C. Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang, maka dirumuskan masalah adalah :

1. Bagaimana kevalidan media pembelajaran berupa media flipbook
berbasis kearifan lokal dalam pelajaran Bahasa Indonesia pada siswa
kelas 11 SD Negeri 3 Klodan.?

2. Bagaimana kepraktisan media pembelajaran berupa media flipbook
berbasis kearifan lokal dalam pelajaran Bahasa Indonesia pada siswa
kelas 11 SD Negeri 3 Klodan.?

3. Bagaimana efektivitas media pembelajaran berupa media flipbook
berbasis kearifan lokal dalam pelajaran Bahasa Indonesia pada siswa

kelas Il SD Negeri 3 Klodan.?



D. Tujuan Pengembangan

Tujuan dari penelitian pengembangan ini adalah:
1. Untuk mengetahui kevalidan Media flipbook berbasis kearifan lokal

dalam pelajaran Bahasa Indonesia pada siswa Kelas Il SD Negeri 3
Klodan.

2. Untuk mengetahui kepraktisan Media flipbook berbasis kearifan lokal
dalam pelajaran Bahasa Indonesia pada siswa Kelas Il SD Negeri 3
Klodan.

3. Untuk mengetahui efektivitas Media flipbook berbasis kearifan lokal
dalam pelajaran Bahasa Indonesia pada siswa Kelas Il SD Negeri 3
Klodan.

E. Manfaat Penelitian
Penelitian ini mempunyai manfaat baik secara teoritis maupun secara
praktis. Adapun manfaat dari penelitian ini adalah sebagai berikut :

1. Manfaat teoritis

Penelitian ini diharapkan dapat menambah ilmu pengetahuan dalam
bidang ilmu pendidikan khususnya tentang penggunan media
pembelajaran. Serta diharapkan dapat merangsang dilakukannya
penelitian lain yang lebih mendalam.

2. Manfaat praktis
a) Bagi Guru

Hasil penelitian ini diharapkan dapat menjadi masukan Guru
dalam rangka pengembangan media pembelajaran yang cocok

diterapkan disekolah dalam mendukung pembelajaran di kelas.



b) Bagi Kepala Sekolah
Dari hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan informasi
kepada kepala sekolah akan pentingnya penggunaan media
pembelajaran di kelas. Serta dapat memberikan gambaran kepada
kepala sekolah lainnya agar mampu meningkatkan Kinerjanya
sebagai pemimpin dengan baik yang tidak hanya bekerja secara
administrasi akan tetapi juga harus mampu menggerakkan semua
warga sekolah agar mau bekerja sama untuk meningkatkan kualitas
di lembaga pendidikan yang dipimpinnya.
c) Bagi peneliti
Bagi peneliti mendapatkan manfaat yakni peneliti dapat
mengembangkan ilmu tentang cara mengembangkan media
pembelajaran dengan baik serta peneliti dapat mengembangkan ilmu
menulis hasil penelitian dengan baik.
F. Sistematika Penulisan
Dalam menyusun karya tulis ilmiah ini, dilakukan penelitian dengan
tujuan untuk memperoleh pemahaman yang lebih dalam topik yang sedang
diteliti. Penelitian ini dilakukan dengan menggunakan metodologi yang
sistematis dan didasarkan pada kerangka teoritis yang relevan. Tujuan
akhir dari penelitian ini adalah untuk menghasilkan kontribusi
pengetahuan baru dalam bidang yang dipelajari.
Bab 1 menjelaskan tentang latar belakang penelitian. Pada bagian ini,

akan dijelaskan konteks dan alasan mengapa topik penelitian ini penting



untuk diteliti. Selain itu, akan dikemukakan juga rumusan masalah yang
menjadi fokus utama penelitian ini serta tujuan yang ingin dicapai melalui
penelitian ini.

Bab 2 menjelaskan tentang tinjauan pustaka. Pada bagian ini, akan
dipresentasikan hasil-hasil penelitian terdahulu yang relevan dengan topik
yang sedang diteliti. Tinjauan pustaka ini bertujuan untuk memperoleh
pemahaman yang lebih baik tentang perkembangan pengetahuan yang
telah ada sebelumnya, serta mengidentifikasi celah-celah pengetahuan
yang dapat diteliti lebih lanjut dalam penelitian ini.

Bab 3 menjelaskan tentang metodologi penelitian. Pada bagian ini, akan
dijelaskan secara rinci metode yang digunakan dalam penelitian ini,
termasuk rancangan penelitian, populasi dan sampel, teknik pengumpulan
data, serta teknik analisis data yang digunakan. Penjelasan mengenai
validitas dan reliabilitas metode penelitian juga akan disampaikan dalam
bagian ini.

Bab 4 menjelaskan tentang hasil penelitian. Pada bagian ini, akan
disajikan hasil-hasil penelitian yang diperoleh melalui analisis data yang
telah dilakukan. Temuan-temuan penting yang relevan dengan rumusan
masalah penelitian akan dipaparkan dan dianalisis secara komprehensif.
Selain itu, dalam bagian ini juga akan dilakukan pembandingan hasil
penelitian dengan temuan-temuan penelitian terdahulu.

Bab 5 merupakan penutup dari penelitian ini. Pada bagian ini, akan

dijelaskan kesimpulan yang dapat diambil berdasarkan hasil penelitian.
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Selain itu, akan dijabarkan juga implikasi praktis dan teoretis dari
penelitian ini. Terakhir, dalam bagian ini akan diberikan rekomendasi
untuk penelitian lanjutan yang dapat dilakukan guna mengembangkan dan

memperluas pengetahuan.
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