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ABSTRAK 

 

Yolanda. Pengembangan E-Handout Materi Proses Fotosintesis pada Tumbuhan 

Berbasis Project Based Learning untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Kelas IV 

SDN Burengan 2, Skripsi, PGSD, FKIP UN PGRI Kediri, 2024. 

Kata Kunci: E-Handout, Materi Proses Fotosintesis pada Tumbuhan, Project Based 

Learning, Hasil Belajar, Siswa Kelas IV SDN Burengan 2 

Penelitian pengembangan ini dilatarbelakangi oleh siswa kelas IV SDN 

Burengan 2 memiliki hasil belajar yang rendah terkait materi proses fotosintesis pada 

tumbuhan. Hal tersebut dikarenakan kurangnya bahan ajar yang digunakan. Maka 

dari itu, peneliti akan mengembangkan sebuah bahan ajar berupa e-handout. Adapun 

tujuan dari penelitian ini yaitu untuk (1) mengetahui kevalidan e-handout materi 

proses fotosintesis berbasis project based learning pada tumbuhan untuk 

meningkatkan hasil belajar siswa kelas IV SDN Burengan 2, (2) mengetahui 

kepraktisan e-handout materi proses fotosintesis pada tumbuhan untuk meningkatkan 

hasil belajar siswa kelas IV SDN Burengan 2, dan (3) mengetahui keefektifan e-

handout materi proses fotosintesis berbasis project based learning pada tumbuhan 

untuk meningkatkan hasil belajar siswa kelas IV SDN Burengan 2. 

Pendekatan dalam penelitian ini adalah kuantitatif data disajikan berupa angka 

dan kualitatif data disajikan berupa pernyataan. Penelitian ini menggunakan jenis 

penelitian pengembangan R&D dengan model pengembangan ADDIE. Tahap uji 

coba terbatas dilakukan pada kelas IVA SDN Burengan 2 sebanyak 10 siswa dan 

tahap uji coba luas dilakukan pada kelas IVB SDN Burengan 2 sebanyak 28 siswa. 

Teknik pengumpulan data yang digunakan yaitu (1) uji kevalidan untuk mengetahui 

kevalidan dari materi dan bahan ajar, (2) uji kepraktisan dengan skala likert untuk 

mengetahui kepraktisan dari e-handout materi proses fotosintesis pada tumbuhan 

berbasis project based learning, (3) uji keefektifan dengan skala likert untuk 

mengetahui kepraktisan dari e-handout materi proses fotosintesis pada tumbuhan 

berbasis project based learning. Instrumen pengumpulan data yang digunakan adalah 

angket dan tes. Teknik analisis data yang digunakan adalah KKTP.  

Hasil dari penelitian adalah sebagai berikut (1) Kevalidan e-handout materi 

proses fotosintesis berbasis project based learning memperoleh skor 85,6% masuk 

dalam kategori validitas sangat valid. (2) Kepraktisan e-handout materi proses 

fotosintesis berbasis project based learning memperoleh nilai rata-rata gabungan dari 

angket respon guru dan siswa pada uji coba luas skor 91,5% masuk dalam kategori 

sangat praktis. (3) Keefektifan berdasarkan uji coba luas memperoleh rata-rata 

gabungan 91,9 masuk dalam kategori sangat efektif. Jadi, dapat disimpulkan bahwa 

e-handout materi proses fotosintesis berbasis project based learning sangat layak 

digunakan dan dapat meningkatkan hasil belajar siswa kelas IV SDN Burengan 2. 
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