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MOTTO 

“ Apa yang kamu taman itu yang akan kamu tuai” 
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dalam memotivasi, mendoakan, dan dukungan baik berupa materi maupun 

perhatian demi terwujudnya Karya Tulis Ilmiah ini. Semoga ini dapat menjadi 

langkah awal untuk membuat Bapak Ibu bangga atas perjuangan saya selama ini. 
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ABSTRAK 

Cindi Arjihan Desita Putri : Pengembangan Media Audio Visual Berbasis 

Aplikasi Canva untuk Meningkatkan Keterampilan Menganalisis Informasi Yang 

Disampaikan pada iklan (Iklan dan Kata Kunci Iklan) yang Disajikan pada Peserta 

Didik Kelas V SDN Kutorejo 2 Kaputen Nganjuk, Skripsi, PGSD, FKIP UN PGRI 

Kediri, 2024. 

Kata Kunci : Media audio visual berbasis aplikasi Canva 

 Penelitian ini dilatar belakangi observasi dan wawancara di SDN Kutorejo 2, 

terdapat permasalahan dalam hasil belajar peserta didik kelas V. Keterampilan 

menganalisis pada iklan dan kata kunci iklan (membaca) masih dikatakan rendah. 

Kurangnya penggunaan media pembelajaran yang tepat dan menarik menjadi 

penyebab permasalahan muncul. Sehingga memerlukan penelitian pembembangan 

media pembelajaran yang cocok untuk menjunjang proses pembelajaran. 

 Berdasarkan observasi dan wawancara ditemukan rumusan masalah sebagai 

berikut, 1) bagaimana kevalidan, 2) bagaimana kepraktisan dan, 3) bagaimana 

keefektifan media audio visual berbasis aplikasi Canva untuk meningkatkan 

keterampilan menganalisis informasi yang disampaikan pada iklan (iklan dan kata 

kunci iklan) kelas V SD ?. Penelitian ini menggunakan jenis penelitian R&D 

dengan model penelitian ADDIE. Tahapan-tahapan tersebut yaitu : Analysis 

(analisis), Design (desain), Developmen (pengembangan), Implementation 

(implementasi), dan Evalution (evaluasi). Subjek penelitian ini adalah peserta didik 

kelas V SDN Kutorejo 2 yang berjumlah 44. Teknik pengumpulan data yang 

digunakan adalah 1) angket validasi materi dan media, 2) angket respon tenaga 

pendidik dan peserta didik, 3) hasil pretes dan posttes yang dihitung dengan 

menggunakan SPSS, terdiri dari uji normalitas, uji homogenitas, dan uji-t. 

 Berdasarkan penelitian diperoleh hasil (1) kevalidan pengembangan pada 

produk dengan skor 82% untuk validasi ahli media dan 92% untuk validasi ahli 

materi. Media pembelajaran masuk dalam kategori sangat valid, (2) kepraktisan 

dari pengembangan produk dengan presentase respon tenaga pendidik diperoleh 

nilai 86% atau dapat dikategorikan mendapat respon sangat baik. Sedangkan hasil 

respon peserta didik menunjukkan presentase 91% atau dapat dinyatakan mendapat 

respon sangat baik, (3) keefektifan ditentukan dari hasil pretes dan posttes. Pada uji 

pra-syarat didapatkan uji normalitas terbatas 0,245> 0,05 dan 0,266 > 0,005, pada 

uji luas mendapatkan 0,149 dan 0,237. Pada uji homogenitas terbatas mendapatkan 

0,87 > 0,05 dan uji luas 0,100 > 0,05. Lalu pada Uji T pretes dan posttes didapatkan 

nilai signifikan sebesar 0,000 < 0,05 pada uji terbatas dan 0,000 < 0,05 pada uji 

luas. Sehingga dapat dikatakan bahwa terdapat perlakuan yang signifikan pada 

pemberian media audio visual sebelum postes. Melalui hasil analisis tersebut dapat 

dikatakan bahwa media audio visual berbasis aplikasi Canva sudah valid, praktis 

dan efektif dalam meningkatkan keterampilan menganalisis informasi yang 

disampaikan pada iklan kelas V SD. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Indonesia dikenal sebagai negara kepulauan. Hal tersebut dikarenakan 

Indonesia memiliki macam-macam pulau, dan setiap pulau tersebut memiliki 

bahasa nya masing-masing. Dari berbagai macam bahasa yang dimiliki setiap 

pulau tersebut maka bahasa Indonesia memiliki peranan penting sebagai bahasa 

pemersatu yang dijunjung oleh segenap bangsa Indonesia (Suwarti et al., 2020). 

Bahasa Indonesia merupakan mata pelajaran penting yang ditampilkan 

di sekolah dasar. Awal peserta didik belajar membaca di sekolah pasti melalui 

pembelajaran bahasa Indonesia. Pada hakikatnya bahasa Indonesia di sekolah 

dasar memiliki tujuan untuk memberikan arahan kepada seluruh peserta didik 

agar dapat banyak menangkap dan memahami suatu informasi dengan baik dan 

benar (Suttrisno & Puspitasari, 2021). Sehingga otak peserta didik akan dituntut 

berfikir dan dapat menemukan jalan keluar pada setiap masalah. 

Pembelajaran bahasa Indonesia di SD kelas V semester satu terdapat lima 

Kompetensi Dasar (KD) yaitu : 3.1 Menentukan pokok pikiran dalam teks lisan 

dan tulis, 3.2 Mengklasifikasi informasi yang didapat dari buku ke dalam aspek 

: apa, dimana, kapan, siapa, mengapa dan bagimana, 3.3 Meringkas teks 

penjelasan (Eksplanasi) dari media cetak dan eletronik, 3.4 Menganalisis 

informasi yang disampikan papan iklan dari media cetak atau eletronik, 3.5 

Menggali informasi penting dari teks narasi sejarah yang disajikan secara lisan 

dan tulis menggunakan aspek : apa, dimana, kapan, siapa, mengapa, dan 
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bagimana. Namun dalam pengembangan penelitian ini KD yang digunakan 

adalah 3.4 yaitu : menganalisis informasi yang disampikan papan iklan dari 

media cetak atau eletronik (keterampilan membaca). 

Menduduki kedudukan dan fungsi yang sangat penting dalam kehidupan 

sehari-hari dibidang pendidikan sekolah dasar, terdapat empat keterampilan 

didalam pembelajaran bahasa Indonesia salah satunya keterampilan membaca 

(Gereda, 2020). Dalam hal daya dukung untuk keterampilan membaca di 

Indonesia sudah sangat berkembang (Santika & Sudiana, 2021). Telah banyak 

sekolah yang bekerja sama dan berlangganan dengan platform digital dengan 

beragam fitur yang dapat digunakan untuk mendukung pembelajaran (Assidiqi 

& Sumarni, 2020). 

Kompetensi anak dalam menganalisis informasi yang disampaikan pada 

iklan dan kata kunci masih tergolong rendah. Hal tersebut diperoleh melalui 

kegitan observasi dan hasil dari kegiatan observasi tersebut ditemukan 

permasalahan bahwa para peserta didik SDN Kutorejo 2 yang terdiri dari 22 

peserta didik kelas VA dan 22 peserta didik kelas VB merasa tidak antusias pada 

pembelajaran bahasa Indonesia dengan materi Iklan dan lebih senang 

bercengkrama bersama teman sebangkunya. Ketidak antusianan tersebut 

kemungkinan besar didasari belum adanya alat bantu atau media pembelajaran 

dalam mata pelajaran Bahasa Indonesia materi iklan dan kata kunci iklan. 

Pernyataan tersebut juga didukung oleh hasil penyebaran angket need 

assesmen kepada wali kelas VA dan VB tenaga pendidik menyatakan nilai rata-

rata pada mata pelajaran bahasa indonesia untuk materi menganalisis informasi 
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iklan dan kata kunci iklan 68% dibawah KKM. Adapun KKM yang ditentukan 

75. Tenaga pendidik VA da VB juga menyatakan bahwa media yang yang sesui 

untuk materi iklan dan kata kunci iklan adalah media audio visual. Hal tersebut 

dikarenakan yang merupakan materi yang mebutuhkan acuan untuk 

meningkatkan antusias dan kreatifitas peserta didik. 

Berdasarkan dari data tersebut maka terdapat tiga temuan permasalahan 

diantaranya: rendahya kompetensi peserta didik kelas V SDN Kutorejo 2 dalam 

menganalisis informasi yang disampaikan pada iklan dan kata kunci iklan, tidak 

antusianya peserta didik dalam pembelajaran bahasa Indonesia dengan materi 

iklan dan kata kunci iklan, belum adanya alat bantu atau media pembelajaran 

untuk meta pelajaran Bahasa Indonesia dengan materi iklan dan kata kunci 

iklan. 

Berdasarkan dari temuan beberapa permasalah tersebut solusi yang 

dapat ditawarkan adalah mengembangkan media audio visual, audio visual 

tersebut dapat diciptakan melalui aplikasi Canva. Hal tersebut dikarenakan 

selain aplikasi Canva merupakan aplikasi yang pernah digunakan oleh tenaga 

pendidik di kelas V aplikasi tersebut juga merupakan aplikasi yang tercipta pada 

perkembangan IPTEK yang sekarang ini sangat mempengaruhi kehidupan 

manusia apalagi dalam bidang pendididkan. 

Sesuai dengan ciri perkembangan pendidikan di abad 21 ini terdapat 

pola penyampaian materi yang cukup menonjol dimana seorang peserta didik 

dapat mengakses materi pembelajaran tersebut kapan saja dan dimana saja 

selain itu media tersebut di harapkan dapat menarik bahkan menumbuhkan 
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minat peserta didik dalam belajar. Dari hal tersebut maka setiap tenaga pendidik 

diharuskan agar dapat membuat media yang sesuai dengan perkembangan 

teknologi, salah satu media tersebut adalah media audio visual. Media audio 

visual adalah media pembelajaran yang dapat dilihat dan di dengar serta 

memiliki fungsi untuk menyampaikan pengetahuan bahkan informasi pada saat 

proses pembelajaran. Seperti disampaikan oleh Suprianto, (2020) media 

pembelajaran Audio visual adalah suatu media pembelajaran yang dapat 

didengar suaranya dan dapat dilihat gambarnya secara langsung. 

Pengembangan media audio visual bukan hal yang sepele dalam 

pembelajaran, media audio visual memiliki kelebihan yang cukup unggul 

diantaranya media audio visual dapat menarik minat peserta didik dalam 

pembelajaran, hal tersebut di sebutkan juga oleh didukung oleh Laila, (2017) 

media audio visual mempunyai kemampuan yang lebih di banding dengan 

media pembelajaran lainya, dimana media ini mengandalkan dua indera 

sekaligus, yaitu indera pendengaran dan indera penglihatan. 

Aplikasi canva merupakan aplikasi yang dapat membuat poster, video, 

logo, iklan dan lainya. Selain itu juga, aplikasi ini juga di dukung template dan  

elemen-elemen yang dapat digunakan sebagai pendukung karya yang akan di 

hasilkan. Aplikasi ini memiliki beberapa kelebihan diantaranya memiliki desain 

yang menarik sehingga dapat meningkatkan kreativitas baik tenaga pendidik 

maupun peserta didik dan dalam mendesainnya pun tak harus menggunakan 

laptop, bisa juga diandroid. Daya tarik berasal aplikasi canva diantaranya adalah 

konten yang menarik dan memiliki nilai pendidikan yang dapat mendukung 
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pembuatan media pembelajaran. Hal tersebut di dukung juga oleh penilitian 

Khwan, (2022) yang menyatakan bahwa aplikasi Canva adalah program desain 

online yang menyediakan berbagai macam peralatan seperti presentasi, resume, 

poster, pamflet, brosur, grafik, infografis, spanduk, penanda buku, bulletin, dan 

lain sebagainya yang disediakan didalam aplikasi canva. 

Salah satu faktor keberhasilan dalam penerapan media pembelajaran 

adalah bagaimana media yang digunakan didesain dengan menarik sehingga 

perhatian peseta didik fokus pada materi yang disajikan. Aplikasi canva yang 

digunakan dalam mendesain media pembelajaran sangatlah tepat, karena berisi 

template yang dapat digunakan untuk mendesain konten materi dengan 

menarik, sebagaimana yang telah dikembangkan dalam penelitian ini. 

Keunggulan media audio visual dalam penelitian ini dengan media 

audio visual yang lain yaitu : pertama, berfokus pada point iklan dan kata kunci 

iklan, kedua dilengkapi RPP, profil pengembang, petunjuk, menu yang terdiri 

dari : tujuan pembelajaran, soal pre-test, materi, bahan ajar, LKPD dan post-

test, ketiga media audio visual penelitian ini disampaikan oleh tokoh Pumkin 

dan buah Avokad yang sudah disesuaikan dengan tema, keempat background 

mengangkat kebudayaan jawa timur, kelima backsound yang digunakan 

disesuaikan dengan umur anak-anak, dan keenam dilengkapi game tebak kata 

kunci iklan yang dapat digunakan oleh peserta didik. 

Berdasarkan pemaparan latar belakang masalah tersebut, maka sangat 

perlu dilakukan penelitian berjudul “Pengembangan media Audio Visual 
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berbasis aplikasi Canva untuk meningkatnya keterampilan menganalisisis 

informasi yang disampaikan pada iklan kelas V SD” 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan pemaparan yang dikemukakan pada latar belakang di atas 

dapat diidentifikasi masalah sebagai berikut :  

1. Rendahya kompetensi peserta didik kelas V SDN Kutorejo 2 dalam 

menganalisis informasi yang disampaikan pada iklan dan kata kunci iklan. 

2. Tidak antusianya peserta didik dalam pembelajaran bahasa Indonesia 

dengan materi iklan dan kata kunci iklan. 

3. Belum adanya alat bantu atau media pembelajaran untuk meta pelajaran 

Bahasa Indonesia dengan materi iklan dan kata kunci iklan. 

C. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang, serta identifikasi masalah, rumusan masalah 

yang di temukan pada penelitian ini adalah : 

1. Bagaimana kevalidan media audio visual berbasis aplikasi Canva untuk 

meningkatkan keterampilan menganalisis informasi yang disampaikan pada 

iklan kelas V SD ? 

2. Bagaimana kepraktisan media audio visual berbasis aplikasi Canva untuk 

meningkatkan keterampilan menganalisis informasi yang disampaikan pada 

iklan kelas V SD ? 
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3. Bagaimana keefektifan media audio visual berbasis aplikasi Canva untuk 

meningkatkan keterampilan menganalisis informasi yang disampaikan pada 

iklan kelas V SD ? 

D. Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah tersebut, maka tujuan penelitian ini untuk : 

1. Menghasilkan kevalidan media audio visual berbasis aplikasi Canva untuk 

meningkatkan keterampilan menganalisis menganalisis informasi yang 

disampaikan pada iklan kelas V SD. 

2. Menghasilkan kepraktisan media audio visual berbasis aplikasi Canva 

untuk meningkatkan keterampilan menganalisis informasi yang 

disampaikan pada iklan kelas V SD. 

3. Menghasilkan keefektifan media audio visual berbasis aplikasi Canva 

untuk meningkatkan keterampilan menganalisis informasi yang 

disampaikan pada iklan kelas V SD. 

E. Manfaat Penelitian 

Penelitian ini diharapkan mampu memberikan manfaat yaitu manfaat 

teoris dan manfaat praktis . 

1. Manfaat Teoristis 

Penelitian ini memberikan informasi terkait pengembangan media 

audio visual berbasis aplikasi Canva untuk meningkatkan keterampilan 

peserta didik dalam menganalisis informasi dalam iklan. 
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2. Manfaat Praktis 

Manfaat praktis dalam penelitian ini fo bedakan menjadi tiga sebagai 

berikut : 

a. Bagi tenaga pendidik, penelitian ini dapat memberikan masukan kepada 

tenaga pendidik bahasa Indonesia untuk pengembangan media 

pembelajaran yang variatif dan mengikuti perkembangan IT dalam 

kegiatan belajar mengajar bahasa Indonesia materi menganalisis 

informasi pada iklan. 

b. Bagi sekolah, penelitian ini dapat memberikan masukkan pada pihak 

sekolah dalam mendukung tenaga pendidik untuk pengembangan media 

pembelajaran audio visual yang variatif dan mengikuti perkembangan 

IT dalam kegiatan belajar mengajar bahasa Indonesia materi 

menganalisis informasi pada iklan 

c. Bagi penelitian selanjutnya, penelitian ini menjadi sebuah referensi bagi 

penelitian lainnya terkait pengembangan media audio visual berbasis 

aplikasi Canva untuk materi menganalisis informasi penting. 

F. Sistematika Penulisan 

Untuk memudahkan penelitian ini, maka penulis menyusun sistematika 

penulisan sebagai berikut ini : 

Bab 1 Pendahuluan berisi tentang latar belakang, identifikasi masalah, rumusan 

masalah, tujuan pengembangan dan sistematika penulisan. 
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Bab 2 Landasan Teori pada bab 2 ini berisi tentang pengungkaoan kerangka 

acuan mengenai konsep, prinsip atau teori yang digunakan sebagai landasan 

dalam penelitian. 

Bab 3 Metode Pengembangan berisi model pengembangan, prosedur 

pengembangan, lokasi dan subjek penelitian, uji coba model/produk, validasi 

model/produk dan instrumen pengumpulan data. 
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