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MOTTO 

 

 

“Allah tidak membenani seseorang melainkan sesuai dengan kesanggupannya” 

(Q.S Al-Baqarah:286) 

 

“Sesungguhnya beserta kesulitan itu ada kemudahan. Maka apabila kamu telah 

selesai (dari suatu urusan), tetaplah bekerja keras (untuk urusan yang lain)” 

(Q.S. Al-Insyirah:6-7) 

 

“Dan bersabarlah kamu, sungguh janji Allah itu nyata” 

(Q.S. Ar-Ruum:60) 

 

“Semua ada waktunya, jangan tergesa” 

(Ustadzah Halimah Alaydrus) 
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ABSTRAK 
 

Ulviyah Lailatul Saadah: Pengembangan Media Visual Dokansi Untuk 

Meningkatkan Keterampilan Menulis Pantun Siswa Kelas V SDN Barongsawahan 

2.  

Skripsi, PGSD, FKIP, Universitas Nusantara PGRI Kediri 2024. 

Kata kunci : Media Visual Dokansi, Keterampilan Menulis, Pantun. 

Penelitian pengembangan ini di latar belakangi oleh hasil data need 

assessment di kelas V SDN Barongsawahan 2. Guru dalam pembelajaran bahasa 

Indonesia pada materi pantun belum menggunakan media pembelajaran cocok 

untuk siswa, data hasil need assesmen siswa kelas V diketahui kemampuan siswa 

dalam menulis pantun hanya 34,2%. Sedangkan dari hasil need assessment siswa 

dalam penggunaan media pembelajaran dalam kegiatan belajar mengajar hanya 

52,2%. Untuk mengatasi permasalahan tersebut dalam penelitian ini dikembangkan 

media visual dokansi. 

Tujuan penelitian yang dikembangkan ini untuk mengetahui 1) kevalidan, 

2) keefektifan, dan 3) kepraktisan media visual dokansi. Metode pada penelitian ini 

yaitu Research and Development (R&D) menggunakan model ADDIE yaitu 

Analysis, Design, Development, Implementation, Evaluation. Teknik pengumpulan 

data pada penelitian ini sebagai berikut 1) angket validasi oleh ahli media dan 

materi, 2) menggunakan pretest dan posttest pada uji coba terbatas dan uji coba 

luas, 3) angket kepraktisan respon guru dan siswa. Teknik analisis data pada 

menggunakan 1) hasil angket kevalidan ahli media dan dan ahli materi yang 

menggunakan presentase nilai rata-rata dari hasil angket, 2) hasil data keefektifan 

menggunakan hasil pretest dan posttest pada uji coba terbatas dan luas yang 

sebelumnya data diolah menggunakan SPSS untuk dilakukan uji prasyarat yaitu uji 

normalitas, uji homogenitas, dan uji-t, 3) hasil angket kepraktisan menggunakan 

nilai rata-rata hasil angket respon guru dan siswa. 

Hasil penelitian dan kesimpulan pengembangan media pembelajaran visual 

dokansi sebagai berikut: 1) hasil validasi media visual dokansi mendapatkan 

presentase 90%, sedangkan validasi materi mendapatkan presentase 86%, media 

dengan kriteria sangat valid; 2) hasil keefektifan ditentukan melalui hasil pre-test 

dan post-test. Dari uji coba terbatas mendapatkan hasil presentase 87,4%, 

sedangkan dari uji coba luas mendapatkan hasil presentase 91,7%, dengan kriteria 

sangat efektif. Sedangkan dari hasil uji-t juga menunjukkan hasil nilai signifikansi 

(2-tailed) yang memperoleh 0,000 < 0,05, artinya ada perbedaan nilai rata-rata pre-

test dan post-test antara uji coba terbats dan uji coba luas dan; 3) hasil kepraktisan 

dari angket respon guru dari uji coba terbatas mendapatkan presentase 94% dan  

pada uji luas 98%, sedangkan angket respon siswa pada uji terbatas mendapatkan 

presentase 87% dan pada uji luas mendaptakan presentase 95,66%, dengan kritera 

sangat praktis. Berdasarkan hasil penelitian dapat disimpulkan bahwa media 

pembelajaran visual dokansi telah memenuhi kriteria sangat valid, sangat efektif, 

dan sangat praktis dalam meningkatkan keterampilan menulis pantun siswa kelas 

V SDN Barongsawahan 2. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah 

Pembelajaran bahasa Indonesia merupakan salah satu mata pelajaran 

yang ada ditingkat sekolah dasar dan sederajat. Pada jenjang sekolah dasar salah 

satu mata pelajaran bahasa Indonesia yaitu wajib (Lebu et al., 2020). Bahasa 

Indonesia selain wajib diajarkan pada jenjang sekolah dasar juga wajib 

diajarkan pada jenjang sekolah menengah pertama, sekolah menengah atas, dan 

perguruan tinggi. Bahasa Indonesia dapat mengembangkan kemampuan 

mendengarkan, berbicara, membaca, dan menulis khusunya pada jenjang 

sekolah dasar. Bahasa indonesia memegang peranan penting untuk 

perkembangan intelektual siswa (Suparlan, 2020). Bahasa Indonesia menjadi 

salah satu penunjang keberhasilan seorang dalam memehami suatu bidang 

studi.  

Tujuan dari pembelajaran bahasa Indonesia yaitu agar siswa mempunyai 

berbagai kemampuan komunikasi dengan baik. Hal tersebut juga dikemukakan 

oleh (Firdaus, 2021) yakni pembelajaran bahasa Indonesia yaitu untuk 

meningkatkan kemampuan berkomunikasi yang dimiliki siswa baik secara lisan 

maupun tulis. Pada berbagai bidang kehidupan, bahasa Indonesia memegang 

peranan penting karena bahasa sebagai alat komunikasi dan juga sarana untuk 

mengungkapkan berbagai gagasan. Salah satu ilmu yang berperan penting 

dalam kehidupan manusia sebagai masyarakat Indonesia yaitu bahasa 
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Indonesia. Maka dari itu, bahasa Indonesia berperan sangat penting bagi 

pendidikan di Indonesia karena bahasa resmi dalam segala bidang.  

Ruang lingkup dalam pembelajaran yang mencakup empat komponen 

keterampilan berbahasa anatara lain mendengarkan, berbicara, membaca, dan 

menulis (Lebu et al., 2020). Ruang lingkup keterampilan berbahasa tersebut 

saling berkaitan satu sama lain dan tidak dapat dipisahkan. Keterkaitan 

keterampilan berbahasa didapatkan melalui hubungan yang runtut, dimulai 

dengan belajar mendengarkan, berbicara, kemudian belajar memabaca dan yang 

terakhir menulis. Pada penelitian ini peneliti hanya fokus pada keterampilan 

berbahasa menulis saja. Menulis mempunyai peranan penting dalam kehidupan 

manusia. Menulis merupakan kegiatan menyusun kata, kalimat, yang kemudian 

dijadikan sebuah paragraf maupun antara bab untuk menghasilkan tulisan yang 

mudah dipahami (Dalman, 2016). Seorang bisa berkomunikasi, 

mengungkapkan sebuah ide-de kreatifnya, serta memperkaya pengalaman dapat 

dilakukan dengan menulis. Pada jenjang sekolah dasar untuk berkomunikasi 

secara tertulis sangat penting, karena pengetahuan dasar tidak terlepas dari 

membaca dan menulis.  

Keterampilan menulis tidak dapat dipisahkan dari kegiatana belajar 

mengajar, khususnya pada jenjang sekolah dasar. Keterampilan menulis 

difokuskan pada penggunaan bahasa yang baik dan  benar sesuai kaidah EYD 

(ejaan yang disempurnakan) (Suparlan, 2020). Keterampilan menulis bertujuan 

untuk menuangkan ide atau pikiran dan gagasan dari penulis dalam sebuah 

karangan. Keterampilan menulis selalu diperhatikan karena sangat penting bagi 
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siswa untuk melatih kemampuannya dalam memasukkan ide ke dalam setiap 

tulisannya. Penulis bisa menuangkan gagasannya melalui tulisan yang indah 

salah satunya pantun. Kemampuan menulis pantun sangat penting karena 

menulis pantun memerlukan pemikiran yang kreatif, sehingga siswa dapat 

menulis pantun dengan memenuhi syarat-syarat pantun.  

Pada pembelajaran bahasa Indonesia di kelas V sekolah dasar terdapat 

salah satu capaian pembelajaran yaitu siswa mampu mengidentifikasi nilai-nilai 

yang terkandung dalam teks sastra (pantun). Untuk mencapai capaian 

pembelajaran tersebut siswa diperlukan alur tujuan pembelajaran sebagai 

berikut: 1) siswa mampu menulis pantun (nasihat, jenaka, dan teka-teki); 2) 

siswa mampu menemukan isi dan amanat pantun yang disajikan secara tulis. 

Dari alur tujuan pembelajaran tersebut siswa diharapkan dapat menuliskan dan 

menemukan isi dan amanat pantun (nasihat, jenaka, dan teka-teki). 

Berdasarkan hasil observasi dan  wawancara pada tanggal 27 Mei 2023 

ditemukan beberapa masalah diantaranya: 1) siswa dalam keterampilan menulis 

pantun bergantung pada media buku; 2) siswa belum menguasai dalam 

menggunaan kata – kata kiasan, serta masih bingung dengan pola pantun; 3)  

siswa kurang mampu dalam menganalisis isi dan amanat yang terdapat di dalam 

pantun; 4) siswa masih susah memahami materi dan kurang antusias saat 

pembelajaran; 5) siswa jarang aktif dan terlibat langsung dalam pembelajaran. 

Dari hasil need assessment siswa kelas V diketahui kemampuan siswa dalam 

menulis pantun hanya 34,2%, artinya kurang dari kategori yang sudah 

ditetapkan menjadikan siswa belum mampu menulis pantun secara maksimal.  
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Dalam penggunaan media pembelajaran dalam kegiatan belajar mengajar hanya 

52,2%, yang artinya dalam proses pembelajaran guru jarang menggunakan 

media untuk pembelajaran di kelas. Hal tersebut juga dibuktikkan dari hasil 

penilaian siswa yang menunjukan hanya 36,2% siswa yang mampu menuliskan 

pantun dengan tepat dengan mendapat nilai yang maksimal dan 63,8% siswa 

belum mampu menuliskan pantun dengan tepat dan maksimal. 

Pembelajaran bahasa Indonesia menurut siswa menjadi salah satu mata 

pelajaran yang sedikit susah dibandingkan dengan mata pelajaran yang lain, 

khususnya untuk keterampilan menulis. Siswa merasa pembelajaran bahasa 

Indonesia membutuhkan konsentrasi yang tinggi, namun pada saat proses 

pembelajaran siswa sulit untuk konsentrasi. Pada pembelajaran guru hanya 

menggunakan metode ceramah yang bersifat satu arah. Siswa sering merasa 

bosan dan jenuh saat menyimak penjelasan guru di kelas. Pada saat 

pembelajaran siswa juga sering berbicara sendiri dengan teman dan tidak 

memperhatikan guru saat di kelas. Hal tersebut menjadi membuat siswa sulit 

untuk memahami materi pembelajaran, karena daya kemampuan siswa untuk 

memahami materi berbeda-beda. Guru juga menjelaskan siswa akan minat dan 

antusias belajar saat menggunakan media yang kreatif, namun selama ini guru 

hanya menggunakan media seadanya. 

Berdasarkan dari uraian di atas, maka perlu dilakukan penelitian dan 

pengembangan media pembelajaran. Media pembelajaran merupakan  alat  dan 

sumber belajar yang membantu guru  memperkaya wawasan siswa,  media 

pembelajaran yang digunakan guru dapat dijadikan sebagai bahan untuk 
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menyampaikan ilmu kepada siswa (Nurrita, 2018). Peranan media 

pembelajaran sebagai alat pendukung yang membantu guru untuk 

menyampaikan materi pembelajaran. Media pembelajaran juga dapat berfungsi 

sebagai alat untuk meningkatkan pemahaman, memudahkan siswa memahami 

materi yang bersifat abstrak. Media pembelajaran yang akan dikembangkan 

disesuaikan dengan karakteristik siswa kelas atas. Media pembelajaran bisa 

membuat siswa terlibat langsung dalam proses pembelajaran. Penelitian ini 

akan mengembangkan media dengan mengadopsi dari permainan ludo. Media 

yang akan digunakan yaitu media dokansi (ludo menyelesaikan misi). Media 

permainan dokansi (ludo menyelesaikan misi) salah satu media pembelajaran 

yang melibatkan siswa dan dapat menarik perhatian siswa. Adanya permainan 

dalam pembelajaran diharapkan siswa bisa terlibat langsung pada proses 

pembelajaran, sehingga siswa lebih aktif pada proses pembelajaran dan mudah 

meningkatkan penguasaan materi pembelajaran (Anastasya et al., 2021).  

Menurut (Anastasya et al., 2021) media dokansi sangat efektif 

digunakan untuk mendorong berpikir kratif siswa, menjadikan pembelajaran 

lebih berkesan dan menjadikan siswa aktif dalam pembelajaran. Ludo adalah 

salah satu jenis permainan papan berpetak yang mirip dengan papan catur, yang 

dimainkan 2-4 orang dan dapat dimainkan secara individu maupun kelompok. 

Pemain berlomba menjalankan bidak dari awal hingga akhir berdasarkan 

jumlah dadu yang didapatkan. Untuk memenangkan permainan ini pemain 

harus melemparkan dadu agar dapat bergerak dari start sampai ke home (Solori 

& Hastuti, 2021). Kelebihan dari dokansi (ludo menyelesaikan misi) menurut  
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(Jannah et al., 2018) dalam pembelajaran antara lain lain :1) menjadi salah satu 

cara agar siswa dapat kerjasama dengan tim; 2) permainan memberikan  

pengalaman belajar secara langsung dan nyata serta dapat dilakukan secara  

berulang; 3) tercipta suasana pembelajaran yang menyenangkan dan berkesan; 

4) memberikan kesempatan pada siswa untuk berperan aktif dalam proses 

pembelajaran; 5) siswa dapat mengetahui pembelajaran berbasis permainan 

yang menyenangkan dan mudah digunakan.  

Berdasarkan penelitian (Nugraini et al., 2024) media dokansi ini sangat 

efektif digunakan untuk siswa sekolah dasar sebagai media pembelajaran. 

Selain itu, permainan dapat menjadi solusi untuk meningkatkan keterlibatan 

siswa dalam pembelajaran dan membantu siswa untuk mengetahui cara 

mememecahkan suatu permasalahan. Pengembangan media dokansi  

berdasarkan (Ningsih & Pritandhari, 2019) dapat membuat siswa lebih mudah 

dalam memahami materi pembelajaran dengan dilengkapi kartu soal dan materi 

untuk siswa. Media dokansi ini membuat siswa seolah sedang bermain, 

sehingga tidak ada rasa jenuh dalam diri siswa saat pembelajaran. Dengan hal 

tersebut pembelajaran yang dilakukan dapat berjalan dengan optimal sesuai 

tujuan pembelajaran yang dicapai. 

Ada beberapa perbedaan  produk yang dikembangkan dalam penelitian 

ini. Penelitian ini akan mengembangkan media visual dokansi (ludo 

menyelesaikan misi) yang terinspirasi dari permainan ludo, namun pada media 

visual dokansi (ludo menyelesaikan misi) peneliti menambahkan komponen 

pendukung. Media visual dokansi ini dimodifikasi dengan menambahkan kartu-
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kartu yang berisikan kartu pertanyaan, kartu bom, dan kartu hadiah mengenai 

pantun. Media dokansi (ludo untuk menyelesaikan misi) yang dikembangkan 

berbeda dengan ludo yang umum digunakan, akan tetapi ludo yang 

dikembangkan sebagai media pembelajaran yang terdapat perbedaan dengan 

antara lain: 1) terdapat teka-teki di dalam papan ludo dan diberikan background 

yang menarik; 2) soal-soal yang diajukan dalam permainan ludo ini disesuaikan 

dengan kemampuan siswa; 3) media digunakan secara berkelompok sehingga 

ada kompetisi untuk memenangkan permainan. Pengembangan media dokansi 

(ludo untuk menyelesaikan misi) memungkinkan siswa untuk terus melatih 

kemampuan berpikir kreatifnya dan mengembangkan rasa ingin tahu yang 

tinggi untuk mencari solusi suatu masalah. 

 Berdasarkan latar belakang permasalahan yang telah dijelaskan, penulis 

akan melakukan penelitian dengan judul “Pengembangan Media Visual 

Dokansi (Ludo Menyelesaikan Misi) Untuk Meningkatkan Keterampilan 

Menulis Pantun Kelas V SDN Barongsawahan 2”. Berdasarkan pemaparan 

tersebut penelitian pengembangan media visual dokansi ini sangat perlu 

dilakukan. 

 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah tersebut, dapat ditarik identifikasi 

masalah sebagai berikut: 

1. Kurang bervariasi media yang digunakan oleh guru dalam pembelajaran 

khususnya bahasa Indonesia. 
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2. Siswa kurang berminat untuk menulis pantun. 

3. Kemampuan siswa dalam menulis pantun hanya 34,2% 

4. Siswa tidak antusias dalam melaksanakan pembelajaran, saat dijelaskan 

siswa terlihat bosan, mengantuk bahkan  bermain sendiri. 

5. Hasil belajar pada keterampilan menulis pantun hanya menunjukkan 36,2% 

siswa yang nilainya di atas rata-rata. 

 

C. Rumusan Masalah 

Berdasarkan identifikasi masalah di atas, maka perlu adanya rumusan 

masalah dalam penelitian ini. berikut rumusan masalah pada penelitian ini. 

1. Bagaimana kevalidan media visual dokansi untuk meningkatkan 

keterampilan menulis pantun kelas V di SDN Barongsawahan 2? 

2. Bagaimana keefektifan media visual dokansi untuk meningkatkan 

keterampilan menulis pantun kelas V SDN Barongsawahan 2? 

3. Bagaimana kepraktisan media visual dokansi untuk meningkatkan 

keterampilan menulis pantun kelas V SDN Barongsawahan 2? 

 

D. Tujuan Penelitian  

Berdasarkan dari rumusan masalah di atas, tujuan penelitian ini untuk: 

1. Mengetahui kevalidan media visual dokansi untuk meningkatkan 

keterampilan menulis pantun siswa kelas V SDN Barongsawahan 2. 

2. Mengetahui keefektifan media visual dokansi untuk meningkatkan 

keterampilan menulis pantun siswa kelas V SDN Barongsawahan 2. 
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3. Mengetahui kepraktisan media visual dokansi untuk meningkatkan 

keterampilan menulis pantun  siswa kelas V SDN Barongsawahan 2. 

 

E. Manfaat Penelitian  

Adapun manfaat dari penelitian ini dikelompokkan menjadi dua macam, 

yaitu manfaat teoritis dan manfaat praktis.  

1. Manfaat Teoritis 

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan informasi dan bahan 

kajian terkait pengembangan media visual dokansi untuk pembelajaran 

bahasa Indonesia materi pantun. 

2. Manfaat Praktis 

Adapun manfaat praktis terdiri dari tiga macam sebagai berikut.  

a. Bagi Guru 

Hasil penelitian ini dapat digunakan sebagai bahan pertimbangan  

guru bahasa Indonesia untuk megembangkan media pembelajaran yang 

bervariasi dan efektif dalam kegiatan belajar mengajar bahasa Indonesia 

materi pantun. 

b. Bagi Kepala Sekolah  

Hasil penelitian  dapat digunakan sebagai bahan pertimbangan 

pada pihak sekolah dalam mendukung guru untuk mengembangkan 

media pembelajaran yang lebih bervariasi dalam mata pelajaran bahasa 

Indonesia. 
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c. Bagi Peneliti Lain  

Hasil penelitian ini dapat menjadi sebuah referensi bagi peneliti 

lain terkait pengembangan media visual dokansi materi pantun.  
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