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ABSTRAK

Nur Khafifah 2014060036 Pengembangan Media Boneka Jari Materi Dongeng Fabel
Siswa Kelas Il SD Negeri Gedangsewu 1 Tahun 2023, Skripsi, PGSD, Universitas
Nusantara PGRI Kediri, 2024.

Kata Kunci : Media, Boneka Jari, Dongeng Fabel.

Penelitian ini dilatarbelakangi dari hasil pengamatan kegiatan pembelajaran dan
wawancara bahwa didalam pembelajaran guru menggunakan bahan ajar berupa buku
siswa yang berisi rangkuman materi dan ilustrasi gambar. Metode pembelajaran yang
digunakan guru kurang bervariasi, guru menggunakan metode ceramah sehingga
membuat siswa kurang aktif karena siswa hanya diam dan mendengarkan penjelasan dari
guru. Hal ini menyebabkan siswa belum sepenuhnya mampu memahami materi yang
disampaikan oleh guru. Hal ini berpengaruh pada motivasi siswa ketika pembelajaran
berlangsung.

Permasalahan penelitian ini adalah (1) Bagiamana kevalidan media boneka jari materi
dongeng fabel siswa kelas Il SD Negeri Gedangsewu 1? (2) Bagaimana kepraktisan
media boneka jari materi dongeng fabel siswa kelas 1l SD Negeri Gedangsewu 1? (3)
Bagimana keefektifan media boneka jari materi dongeng fabel siswa kelas Il SD Negeri
Gedangsewu 1?

Metode pengembangan yang akan digunakan dalam penelitian ini adalah metode
Research and Development (R&D). Model pengembangan yang digunakan dalam
penelitian ini adalah model ADDIE yang merupakan akronim dari analysis, design,
development, implementation, dan evaluation. Subjek penelitian ini adalah 13 orang
siswa kelas Il sebagai uji coba terbatas dan 35 siswa kelas Il sebagai uji coba luas di SD
Negeri Gedangsewu 1. Penelitian ini dilaksanakan pada hari rabu 3 April 2024 dan hari
kamis 4 april 2024 di SD Negeri Gedangsewu 1. Teknik pengumpulan data pada
penelitian ini yaitu observasi, wawancara, analisis dokumen, angket dan tes.

Hasil penelitian ini adalah (1) Media boneka jari memperoleh hasil validasi media
sebesar 92%, validasi perangkat pembelajaran mendapat presentase skor 94,54%, dan
validasi soal evaluasi mendapat presentase skor 98%. Berdasarkan hasil rekapitulasi dari
validasi media, validasi perangkat pembelajaran dan validasi soal evaluasi di dapatkan
nilai rata-rata dengan skor 94,38% yang termasuk ke dalam skor sangat valid. (2) Hasil
respon guru pada uji coba terbatas dengan skor 98% dengan kriteria sangat praktis.
Kemudian pada hasil respon siswa uji coba terbatas memperoleh skor 97,69% dengan
kategori sangat praktis, dan pada hasil respon siswa uji coba luas memperoleh skor 98%
dengan kategori sangat praktis. Berdasarkan hasil rekapitulasi dari hasil respon guru dan
siswa di dapatkan nilai rata-rata dengan skor 97,89% termasuk kedalam kategori sangat
praktis. (3) Pada uji coba terbatas presentase nilai post-test dengan rata-rata 90,30% dan
pada uji coba luas memperoleh nilai post-test dengan rata-rata 94,05% termasuk kedalam
kategori sangat efektif. Dengan demikian, media boneka jari materi dongeng fabel
dinyatakan sangat efektif dan berpengaruh terhadap pemahaman pembelajaran bahasa
Indonesia materi dongeng fabel siswa kelas 11 SD Negeri Gedangsewu 1
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BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Bahasa Indonesia merupakan bahasa negara dan bahasa nasional. Bahasa
Indonesia sebagai bahasa negara diresmikan sejak kemerdekaan Indonesia yaitu
pada tanggal 17 Agustus 1945, tercantum didalam Undang-Undang Dasar 1945
Bab XV, Pasal 36. Sedangkan bahasa Indonesia sebagai bahasa nasional
diresmikan sejak lahirnya Sumpah Pemuda pada tanggal 28 Oktober tahun
1928. Salah satu fungsi bahasa Indonesia sebagai bahasa negara adalah bahasa
pengantar dalam dunia pendidikan. Bahasa Indonesia digunakan dalam proses
pembelajaran materi selain bahasa daerah dan bahasa asing.

Mengacu pada salah satu fungsi bahasa Indonesia sebagai bahasa negara
yaitu sebagai bahasa pengantar dalam dunia pendidikan, maka bahasa Indonesia
diajarkan pada semua jenjang pendidikan di Indonesia mulai dari taman kanak-
kanak sampai dengan perguruan tinggi. Di dalam pembelajaran bahasa
Indonesia di tingkat sekolah dasar, terdapat empat aspek keterampilan yang
harus dimiliki oleh peserta didik, yaitu: 1) keterampilan mendengarkan,
merupakan proses interaktif yang sangat kompleks atau tidak sekedar
mendengar. Kegiatan yang dilakukan dengan memerlukan adanya kedisiplinan,
konsentrasi dengan yang di dengarkan, partispasi aktif atau berusaha
mengetahui apa yang di dengarkan, pemahaman dan penilaian, 2) keterampilan
berbicara, dalam proses berbahasa di sekolah siswa melakukan kemampuan

lebih secara vertikal. Siswa dapat mengungkapkan pesan secara



lengkap meskipun strukturnya belum sempurna, pemilihan kata semakin tepat,
dan kalimat-kalimatnya semakin bervariasi. Contoh pembelajaran dengan
keterampilan berbicara misalnya menceritakan pengalaman yang mengesankan,
menceritakan kembali cerita yang pernah dibaca atau didengar, mengungkapkan
pengalaman pribadi, bertanya jawab berdasarkan bacaan, mewawancarai,
berdiskusi, bermain peran, berpidato, dan bercakap-cakap. Faktor-faktor yang
diamati ada lafal kata, intonasi kalimat, kosa-kota, tata bahasa, dan kefasihan
berbicara, 3) keterampilan membaca, keterampilan membaca di SD terdiri atas
dua bagian yaitu membaca permulaan dan membaca lanjut. Membaca
permulaan diperuntukan bagi siswa kelas 1-3 SD, bertujuan agar siswa mampu
mengenali huruf, suku kata, kata, kalimat dan mampu membaca berbagai jenis
bacaan dalam berbagai konteks. Sedangkan membaca lanjut merupakan
keterampilan membaca yang dapat dilakukan apabila seorang pembaca sudah
bisa permulaan. Contoh pembelajaran dengan keterampilan membaca lanjut
antara lain membacakan naskah pidato, membaca wacana informatif dari
internet, dan menikmati karya sastra, dan 4) keterampilan menulis, siswa SD
yang baru masuk sekolah diperkenalkan dengan bentuk huruf-huruf dan hakikat
huruf-huruf itu dibentuk oleh garis putus-putus. Pada siswa kelas 1 SD
diperkenalkan dengan membuat huruf-huruf atau alfabet latin dan
merangkainya menjadi kata-kata. Sementara itu di kelas tinggi setelah siswa
mengenal dan menguasai teknik menulis kata, dilanjutkan dengan berlatih

merangkai kata-kata menjadi kalimat, kalimat-kalimat dirangkaikan menjadi



paragraf, dan paragraf-paragraf yang telah dibuat di rangkaikan menjadi sebuah
bacaan.

Menurut Permendikbud Nomor 24 Tahun 2016, tujuan pembelajaran
bahasa Indonesia di kelas Il Sekolah Dasar mencakup empat kompetensi yakni
sikap spiritual, sikap sosial, pengetahuan, dan keterampilan. 1. Kompetensi
Sikap Spiritual, yaitu siswa menerima dan menjalankan ajaran agama sesuai
dengan yang dianutnya. 2. Sikap Sosial, yaitu siswa dapat menunjukan perilaku
jujur, sikap disiplin, bertanggung jawab, sopan, santun, peduli dan percaya diri
dalam berinteraksi dengan keluarga, teman dan guru. 3. Pengetahuan, yaitu
siswa dapat mengetahui pengetahuan faktual dengan cara mengamati dan
menanya berdasarkan rasa ingin tahu tentang dirinya makhluk ciptaan Tuhan
dan kegiatan, serta benda-benda yang dijumpainya ketika di rumah dan di
sekolah.4. Keterampilan, yaitu siswa dapat menyajikan pengetahuan faktual
dengan bahasa yang jelas dan logis, dalam karya yang estetis, dalam gerakan
yang mencerminkan anak sehat, dan dalam tindakan yang mencerminkan
karakter anak beriman dan berakhlak mulia.

Untuk mencapai tujuan pembelajaran tersebut, garis besar materi bahasa
Indonesia dikelas 11 sekolah Dasar, meliputi: 1) keterampilan mendengarkan:
menentukan kosakata dan konsep tentang lingkungan geografis, kehidupan
eknomi, sosial dan budaya dilingkungan sekitar dalam bahasa Indonesia
maupun bahasa daerah melalui teks tulis, lisan dan visual, 2) keterampilan
berbicara: menyampaikan ungkapan-ungkapan santun (“tolong” dan “maaf™),

menirukan kata sapaan dalam dongeng secara lisan dan tulis, 3) keterampilan



membaca: mencermati dongeng anak, dan 4) ketrampilan menulis: menulis
tulisan tegak bersambung menggunakan huruf kapital (nama bulan, hari, nama
diri dan awal kalimat).

Salah satu materi keterampilan membaca terdapat pada kompetensi dasar
3.8 Menggali informasi dari dongeng binatang (fabel) tentang sikap hidup
rukun dari teks lisan dan tulis dengan tujuan untuk kesenangan. Untuk
mencapai kompetensi dasar tersebut dapat diukur dari indikator-indikator
sebagai berikut, 3.8.1 menyebutkan tokoh yang mencerminkan sikap hidup
rukun dalam dongeng fabel, 3.8.2 menyebutkan karakter tokoh yang
mencerminkan sikap hidup rukun dalam dongeng fabel, 3.8.3 menjelaskan
peristiwa yang menggambarkan sikap hidup rukun dalam dongeng fabel, dan
3.8.4 menyebutkan perilaku yang dapat ditiru tentang sikap hirup rukun dalam
dongeng fabel. Dengan indikator tersebut diharapkan siswa mampu menggali
informasi dari dongeng binatang (fabel) tentang sikap hidup rukun dari teks
lisan dan tulis dengan tujuan untuk kesenangan.

Berdasarkan hasil pengamatan kegiatan pembelajaran materi mengenai
sikap hidup rukun dalam dongeng fabel dilakukan di kelas 1l SD Negeri
Gedangsewu 1 diketahui bahwa, guru menggunakan bahan ajar berupa buku
siswa yang berisi rangkuman materi dan ilustrasi gambar. Metode pembelajaran
yang digunakan guru kurang bervariasi, guru menggunakan metode ceramah
sehingga membuat siswa kurang aktif karena siswa hanya diam dan
mendengarkan penjelasan dari guru. Hal ini berpengaruh pada motivasi siswa

ketika pembelajaran berlangsung. Berdasarkan hasil wawancara yang dilakukan



kepada guru kelas Il mata pelajaran bahasa Indonesia bahwa dari 48 siswa
terdapat sebanyak 20 siswa belum paham terhadap materi dongeng fabel.

Untuk mengatasi permasalahan tersebut perlu dikembangkan media
pembelajaran yang menarik yang dapat membantu siswa memahami materi
dongeng fabel dengan mudah, berupa boneka jari yang efektif untuk menarik
perhatian siswa. Alasan saya memilih media boneka jari dikarenakan media
boneka jari dapat dapat menarik perhatian siswa dan ukurannya yang kecil
sehingga mudah untuk dibawa dan disimpan dimana saja. Boneka jari efektif
untuk menarik perhatian siswa karena dilihat dari segi permainan dan
tampilannya yang berkarakter membuat siswa dapat lebih mudah dalam
memahami materi. Boneka jari merupakan boneka yang digerakan dengan jari,
digunakan untuk melatih keterampilan jari jemari tangan, membantu
mengembangkan bahasa pada anak, mempertinggi kreativitas dan keterampilan
serta mengajak belajar bersosialisasi dan bergotong royong pada anak-anak.

Menurut Tirmidziani (2013) “Boneka jari adalah boneka yang ukurannya
lebih kecil dari boneka tangan, yang diselubungkan pada jari-jari tangan yang
terbuat dari kain Flannel yang berwarna warni yang dibentuk sesuai tokoh
dalam dongeng dan nantinya dapat digerak-gerakan pada saat pendongeng
melakukan aktifitas mendongeng”. Berdasarkan kutipan tersebut bisa diartikan
bahwa boneka jari merupakan media pembelajaran yang dapat digunakan oleh
guru pada saat proses pembelajaran. Boneka jari juga dapat meningkatkan
kemampuan sosial dan komunikasi siswa, media pembelajaran boneka jari

merupakan salah satu media alternatif yang dapat digunakan guru dalam



membantu menyampaikan materi dongeng fabel pada KD 3.8. Berdasarkan
uraian tersebut, dipilihlah judul penelitian “Pengembangan Media Boneka
Jari Materi Dongeng Fabel Siswa Kelas 11 SD Negeri Gedangsewu 1 Tahun

2023”.

B. lIdentifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah di atas, masalah penelitian ini dapat
diidentifikasi sebagai berikut.

Masalah pertama, pada mata pelajaran Bahasa Indonesia pada kompetensi
memahami informasi dari dongeng binatang (fabel) tentang sikap hidup rukun
dari teks lisan dan tulis, guru hanya menggunakan buku siswa yang berisi
rangkuman materi dan ilustrasi gambar.

Masalah kedua, siswa kurang antusias dalam mengikuti pembelajaran
karena guru hanya menggunakan buku siswa dan tidak menggunakan media
pembelajaran.

Masalah ketiga, siswa tidak aktif dalam mengikuti pembelajaran Bahasa
Indonesia materi dongeng fabel. Hal itu dikarenakan kegiatan pembelajaran
lebih dominan dilakukan guru, sehingga siswa kurang aktif dalam
menyampaikan pendapatnya.

Masalah keempat, dari 48 siswa terdapat sebanyak 20 siswa belum paham

terhadap materi dongeng fabel.



C. Batasan Masalah
Berdasarkan identifikasi masalah di atas, dapat dibatasi masalahnya sebagai

berikut:

1. kevalidan media boneka jari materi dongeng fabel siswa kelas 1l SD
Negeri Gedangsewu tahun 2023 1 meliputi karakteristik dari media
boneka jari tersebut;

2. kepraktisan media boneka jari materi dongeng fabel siswa kelas 11 SD
Negeri Gedangsewu 1 tahun 2023 meliputi kemudahan dalam
penggunaan media boneka jari tersebut; dan

3. keefektifan media boneka jari materi dongeng fabel siswa kelas 11 SD
Negeri Gedangsewu 1 tahun 2023 terhadap kemampuan siswa dalam

memahami materi dongeng fabel.

D. Rumusan Masalah

Berdasarkan batasan masalah yang sudah ditentukan, masalah penelitian ini
dapat dirumuskan sebagai berikut.
1. Bagaimana kevalidan media boneka jari materi dongeng fabel siswa
kelas Il SD Negeri Gedangsewu 1 tahun 2023?
2. Bagaimana kepraktisan media boneka jari materi dongeng fabel siswa
kelas Il SD Negeri Gedangsewu 1 tahun 2023?
3. Bagaimana keefektifan media boneka jari materi dongeng fabel siswa

kelas 11 SD Negeri Gedangsewu 1 tahun 2023?



E. Tujuan Penelitian
Berdasarkan rumusan masalah tersebut, tujuan penelitian ini adalah untuk:
1. mengetahui kevalidan media boneka jari materi dongeng fabel siswa
kelas 11 SDN Gedangsewu 1 tahun 2023;
2. mengetahui kepraktisan media boneka jari materi dongeng fabel siswa
kelas 11 SDN Gedangsewu 1 tahun 2023; dan
3. mengetahui keefektifan media boneka jari materi dongeng fabel siswa

kelas 11 SDN Gedangsewu 1 tahun 2023.

F. Kegunaan Penelitian
1. Bagi Sekolah

Bagi SD Negeri Gedangsewu 1 hasil penelitian ini dapat digunakan
untuk memberikan contoh dalam penggunaan media dalam kegiatan
belajar di kelas terutama pada pembelajaran Bahasa Indonesia, agar
pembelajaran di kelas lebih menarik bagi siswa.

2. Bagi Perpustakaan Universitas Nusantara PGRI Kediri

Bagi Perpustakaan Universitas Nusantara PGRI Kediri hasil

penelitian ini dapat digunakan untuk tambahan informasi dan referensi

bagi mahasiswa.
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