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ABSTRAK

Khoshishti Shofin Farihat Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif IPA
Pop Up Book Berbasis Digital Pada Materi Ekosistem Kelas V SDN Karangtengah,
Skripsi, PGSD, FKIP UN PGRI Kediri, 2024.

Kata Kunci: Media Pembelajaran Interaktif, IPA, Pop Up Book Berbasis Digital,
Ekosistem.

Penelitian ini berdasarkan observasi dan hasil angket analisis kebutuhan,
bahwa siswa masih kesulitan untuk memahami materi ekosistem dan membutuhkan
media pembelajaran untuk mempelajari materi ekosistem. Penelitian ini bertujuan
untuk mengetahui kevalidan, kepraktisan, dan keefektifan media pembelajaran
interaktif IPA Pop Up Book Berbasis Digital pada materi ekosistem kelas V SDN
Karangtengah. Penelitian ini menggunakan metode pengembangan R&D dengan
model pengembangan ADDIE yang tahapannya meliputi Analysis, Design,
Development, Implementation, Evaluation. Instrumen untuk memperoleh data
menggunakan angket validasi ahli materi, angket validasi ahli media pembelajaran,
angket respon guru dan siswa, dan soal post-test. Subjek penelitian adalah siswa
kelas V SDN Karangtengah yang berjumlah 28 siswa, dengan uji coba terbatas 13
siswa SDN Karangtengah 3 dan uji coba luas 15 siswa SDN Karangtengah 4.
Teknik analisis data menggunakan analisis data kevalidan, kepraktisan, dan
keefektifan dengan presentase. Media pembelajaran interaktif IPA Pop Up Book
Berbasis Digital dinyatakan sudah layak digunakan dalam pembelajaran. Hal
tersebut dapat dilihat dari hasil validasi ahli materi memperoleh skor 90%, hasil
validasi ahli media pembelajaran memperoleh skor 88,88% yang termasuk kategori
“sangat valid”. Kepraktisan media pembelajaran diperoleh dari angket respon guru
dan siswa. Pada uji coba terbatas diperoleh angket respon guru dengan skor 100%
dan siswa dengan skor 93,84% yang termasuk kategori “sangat praktis”. Pada uji
coba luas diperoleh angket respon guru dengan skor 94% dan siswa dengan skor
95,33% yang termasuk kategori “sangat praktis”. Keefektifan media pembelajaran
diperoleh dari nilai siswa pada uji coba terbatas memperoleh skor ketuntasan belajar
klasikal sebesar 84,61% dan uji coba luas memperoleh skor ketuntasan belajar
klasikal sebesar 100%. Berdasarkan hasil penelitian tersebut, dapat disimpulkan
bahwa media pembelajaran interaktif IPA Pop Up Book Berbasis Digital pada
materi ekosistem dinyatakan valid, praktis, dan efektif.



KATA PENGANTAR

Puji syukur kami panjatkan kehadirat Allah Tuhan Yang Maha Kuasa, atas

segala limpahan Rahmat, taufik dah hidayahnya sehingga tugas penyusunan skripsi

ini dapat diselesaikan.

Penyusunan skripsi ini merupakan bagian dari salah satu syarat untuk

memperoleh gelar Sarjana Pendidikan pada Program Studi Pendidikan Guru

Sekolah Dasar.

Pada kesempatan ini diucapkan terimakasih dan penghargaan yang setulus-

tulusnya kepada:

1.

Dr. Zainal Afandi, M. Pd., selaku Rektor Universitas Nusantara PGRI

Kediri yang selalu memberikan dorongan motivasi kepada mahasiswa;

Dr. Agus Widodo, M.Pd., selaku Dekan Fakultas Keguruan dan Iimu
Pendidikan Universitas Nusantara PGRI Kediri;

Bagus Amirul Mukmin, M. Pd., selaku Ketua Program Studi Pendidikan
Guru Sekolah Dasar Universitas Nusantara PGRI Kediri;

Novi Nitya Santi, S.Pd., M.Psi., selaku Dosen Pembimbing I;

Dr. Mumun Nurmilawati, M.Pd., selaku Dosen Pembimbing II;
Bapak/Ibu Dosen Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Universitas Nusantara PGRI Kediri.



Disadari bahwa skripsi ini masih banyak kekurangan, maka diharapkan

tegur sapa, kritik, dan saran-saran, dari berbagai pihak sangat diharapkan

Kediri, 26 Juni 2024

¥

Khoshishti Shofin Farihat
NPM. 2014060024

xi



DAFTAR ISI

HALAMAN JUDUL.....ooiiiiiii it I
HALAMAN PERSETUJUAN ..ottt i
HALAMAN PENGESAHAN........cccoitiiiiiet it iii
HALAMAN PERNYATAAN ...t v
MOTTO e e e e st e e e st e e e sae e e eneeeaneeeanes v
PERSEMBAHAN ...cooiiiieiet et Vi
ABSTRAK ..ottt ettt iX
KATA PENGANTAR .ottt X
Y I G ) SRS Xii
DAFTAR TABEL ..ottt XV
DAFTAR GAMBAR ...ttt Xvi
DAFTAR LAMPIRAN ...ttt Xvii
BAB | PENDAHULUAN ... .ot 1
A. Latar Belakang Masalah.............c.ccccovveiiiiiiicicc e 1

B. Identifikasi Masalah ..o 7

C. Batasan Masalah.............cccoovviiiiieiccseec e 8

D. Rumusan Masalah ............cccooevieiiiiniiec e 8

E. Tujuan Pengembangan ...........cccoeveiieieeie s 8

F. Manfaat Pengembangan.............cccccovvviviiiccecne e, 9

1. Manfaat TEONITIS ...ecvverveeeeeie e 9

2. Manfaat Prakuis ..........cccoivereeieiieic e 9

BAB 1| LANDASAN TEORI ..ottt e 11
A. Media Pembelajaran..........cccccoveviiiiiiiic e 11

1. Pengertian Media Pembelajaran...........cccooeveiiiiiiiinicinnn, 11

2. Fungsi Media Pembelajaran ............cccooeveiinenniiincsseens 12

3. Jenis-Jenis Media Pembelajaran..............ccccoeeiviiiiniiiciie i, 13

4. Kriteria Pemilihan Media Pembelajaran .............ccoccceveiieenne, 14

B. Media Pembelajaran Interaktif............cccooviiiiiiniiiice 15

C. POP UP BOOK ..ottt 16

Xii



1. Pengertian Pop Up BOOK ... 16

2. Manfaat Pop Up BOOK..........ccccoiiiiiiiicicccc s 17

3. Kelebihan Pop Up BOOK...........cccevviiiiiiiicc e 17

4. Kekurangan Pop Up BOOK..........cccccviiiiiiiicic e 18
D. Pop Up Book Berbasis Digital ............ccccooveiiiiiinininicen 18
E. llmu Pengetahuan Alam ... 21
F. Materi EKOSISTEM ........ooiiiiieieiece e 22
G. Penelitian Terdanulu ..........cccoocoviiiiiniiniiee e, 24
H. Kerangka BerfiKir ..o 29
BAB 11l METODE PENGEMBANGAN .....ccooiiie e 30
A. Model Pengembangan...........ccocevieieeieiic v 30
B. Prosedur Pengembangan ............cccocovevveieiieieeie e 31
1. ANalyze (ANAlISIS) .....coveiieieieiesiesic s 31

2. Design (PeranCangan).........coeoerereeeeeereeseersesie s e siesieseeeeneas 32

3. Develop (pengembangan).........c.cccceeveiieiicieciece e 32

4. Implement (implementasi)..........ccccceeveveevecieniec e 33

5. Evaluate (BVAIUAST) ....c..ooververiiiiiieiiiieee s 33
C. Lokasi dan Subyek Penelitian ...........ccccoovveveiineniicnesceeeee, 33
1. LoKasi PENEILIAN ........cooieieieeiecc e 33

2. Subyek Penelitian...........cccoveiiiieiicccecce e 34

D. Uji Coba Model/Produk ... 34
1. Desain Uji Coba .......ccccuiiiiiiiieieic s 35

2. SUDJEK UjJi Coba ...c.viciiececcic e 35

E. Validasi Model/Produk............cccoceiiiiniiiiinieese e, 36
F. Instrumen Pengumpulan Data.............ccooeviviinninenenese e 36
1. Lembar Validasi .......ccouevviieiieiece e 36

2. Lembar Angket KepraKtisan ...........cccocevvveiiieiie e 39

3. LeMDAr TES..ocueiiiiiieeee e 41
G.Teknik ANaliSis Data.........cccverueiiieiierieiieseesie e 42
1. Analisis Data Kevalidan...........ccccoceveiiiiniieieieccseseeen 42

2. Analisis Data KepraktiSan.........cccoceeieeneiinnienese e 43

Xiii



3. Analisis Data KeefeKtifan ........ooovveveveeeeeeeeeeeeeeeen 45

BAB IV DESKRIPSI, INTERPRETASI, DAN PEMBAHASAN................... 47
A. Hasil Studi Pendahuluan ............cccocoooiiiiiniiiineseees 47

1. Deskripsi Hasil Studi Lapangan...........ccccceevevveveiiiesieeseseennns 47

2. Interpretasi Hasil Studi Lapangan ...........ccccooeverenenininieiennn, 48

3. Desain Awal Media Pembelajaran ...........ccccooovveiiiiiiiincnenn 48

B. Pengujian Model Terbatas...........cccvevveieiieiieiece e, 54

1. Uji Validasi Ahli Materi dan Media............c.cccevvivieiieeininennn, 54

2. Uji Coba Lapangan (Uji Coba Terbatas).........cccccevvviverviennnnn. 59

3. Desain Media Hasil Uji Coba Terbatas.............ccoccvovnviinienenn. 65

C. Pengujian Model Perluasan.............ccccovvevveveiieeiiene e, 68

1. Uji Coba Lapangan ( Uji Coba Luas)..........ccccevevviiveiieeriesinennnn. 68

2. Refleksi dan Rekomendasi Hasil Uji Coba Luas..............c....... 74

D. Validasi Media.........cccevveierieiiiie e 75

1. Deskripsi Hasil Uji Validasi...........ccccccovevieiieiieiciiesece e, 75

2. Interpretasi Hasil Uji ValidasSi............cccccecveveiiiviiicieccccen, 77

3. Kevalidan, Kepraktisan, dan Keefektifan Media....................... 77

4. Desain AKNIF Media .......cccovveeeiieieee e 81

E. Pembahasan Hasil Penelitian..............ccccoovviiiniiiicce 89

1. Spesifikasi Media.........cccecveiieiieiiiiiece e 89

2. Prinsip-prinsip, Keunggulan dan Kelemahan Media................ 89

3. Faktor Pendukung dan Penghambat Implementasi Media ....... 91

BAB V SIMPULAN, IMPLIKASI, SARAN ......cccooiiiiiieieese e 92
AL SIMPUIAN .. 92

B. IMPIKAST ..ot 93

G SAIAN e 95
DAFTAR PUSTAKA ..ottt 96

Xiv



DAFTAR TABEL

Tabel :

2.1 Persamaan dan Perbedaan Penelitian Terdahulu.............ccoocviiiiiiininnnnn, 26
3.1 Desain AIUM Uji CODA........cccveiuiiieiieie e 35
3.2 Angket Penilaian Ahli MALEI .........cooviiiiieieiie e 37
3.3 Angket Penilaian Ahli Media Pembelajaran...........cccccooeviiinniinicienn, 38
3.4 ANQGKEt RESPON GUIU.....ecvviieeiiiiie ittt sttt sae e e ne e 39
3.5 ANgKet RESPON SISWA ......ceivieiiiiieiieeie ettt 40
3.6 KiSI-KiSi S0al POST-TEST ......cuveiiiieiieiisiesieee e 41
3.7 Tabel SKala LIKEIT.......c.ccveiieeiie e 42
3.8 KrIteria ValititaS. ......ceveieriiriiiiicisieiee e 43
3.9 Tabel SKala LIKEIT.......c.ccoiiiiiiiiiieiee e 44
3.10 Kiriteria Tingkat KepraktiSan ...........ccccoeririiininieieiese e 45
3.11 Kiriteria Tingkat KeefeKtifan ... 46
4.1 Hasil Validasi AN MALEr .........covoveieiiieie e 55
4.2 Hasil Validasi Ahli Media Pembelajaran............cccccovevieiiicincicieene, 56
4.3 Hasil Angket RESPON GUIU .......ccviiiiiiiiiieieie e 60
4.4 Hasil Angket Respon Siswa Uji Coba Terbatas...........ccccovereniniiienieiennnn 62
4.5 Hasil Nilai Siswa Uji Coba Terbatas ..........ccccuvvririniieieneneneniseseeeenn 64
4.6 Desain Media Sebelum dan Sesudah ReViSi ..........cccooveveiiieiieniniinieiennn 66
4.7 Hasil Angket RESPON GUIU ......ccveeiviciiiicciece et 69
4.8 Hasil Angket Respon Siswa Uji Coba Luas............ccooevvnineniniiinieennn 71
4.9 Hasil Nilai Siswa Uji CobDa LUAS ........cccervriiiiiiiiiieieiee e 73

XV



DAFTAR GAMBAR

Gambar :

2. 1L Kerangka BerfiKir.........ccoveiiiiiiiieic e 29
3. 1 Tahap Pengembangan Model ADDIE ...........cccooveviiiiiiece e, 31
4. 1 Halaman CoVer DEPAN ........coiiiiiieieieiiesie st 49
4.2 Halaman Daftar IS ........cccoiieiiieiieie s 49
4.3 Halaman KD dan INAIKALOr .........ccccveieriiieniiiiesisieieee e 50
4.4 Halaman Materi PENQErtian ...........cccocvvvveieeie i 50
4.5 Halaman Materi Komponen EKOSISTEM ...........cooviiiiiiiniiencnisesceiee 51
4.6 Halaman Materi Jenis Makanan Hewan ............ccccoevveenenrenennnenieseennenn 51
4.7 Halaman Materi Satuan Penyusun EKOSISteM...........cccccevveveiicvnevic e, 52
4.8 Halaman Jenis EKOSISIEM.........cccoiieiriiieie e 52
4.9 Halaman KUIS.........oiieiiiieiieie e sre e 53
4.10 Halaman Profil PENUIIS ........ccoooveiveiiiieceee e 53
4.11 Halaman Cover Belakang ..........cccccooviiiieeie i 54
4.12 Halaman CoVer DEPAN ........ccccveiveii et 81
4.13 Halaman Daftar ISi........cccccuerviieiieeiie e 82
4.14 Halaman KD dan INdiKAtOr ............cocvvieriereiie e 82
4.15 Halaman Materi Pengertian ...........ccooveveeieiieiecce e 83
4.16 Halaman Materi Komponen EKOSIStEM .........ccccoveviiieiieie i, 83
4.17 Halaman Materi Jenis Makanan HEWan ...........cccoccvvveveeinsicneerie e, 84
4.18 Halaman Satuan Penyusun Ekosistem (INdividu) .........cccoceveniieniieiienn, 84
4.19 Halaman Satuan Penyusun Ekosistem (Populasi).........cccccevvivieiiieninnns 85
4.20 Halaman Satuan Penyusun Ekosistem (Komunitas) .........ccccevevveiieennnnns 85
4.21 Halaman Jenis EKosistem Alami..........cccoviiiiiiiiiiine e 85
4.22 Halaman Jenis EKOSIStem BUatan ...........cccccvvveerieveiiieneere e 86
4.23 Halaman KUIS L........coviiiiieesie et nee e 86
4.24 Halaman KUIS 2.......ooouiiiiiiiieiie et 87
4.25 Halaman Profil PeNUIIS ..o 88
4.26 Halaman Cover Belakang ...........cccoovveeiieieiie e 88

XVi



DAFTAR LAMPIRAN

Lampiran 1 Lembar Pengajuan Judul .............cccooveieiieni e 102
Lampiran 2 Lembar Berita Acara Bimbingan SKripsSi ..........ccocooevvvnieiinienenn. 104
Lampiran 3 Perangkat Pembelajaran ...........ccccoeiiiiiiiniene e 106
Lampiran 4 Validasi Ahli Materi..........ccccoveveiiiiicic e 128
Lampiran 5 Validasi Ahli Media Pembelajaran..........c..ccccccovevviviiieniiiennnn, 138
Lampiran 6 Surat 1zin/Pengantar Penelitian .............ccccoevveveiieve i 143
Lampiran 7 Surat Keterangan Telah Melakukan Penelitian .............ccccccceeen. 145
Lampiran 8 Angket RESPON GUIU .......coviiiiiiiiieiisieseeeeee e 147
Lampiran 9 Angket RESPON SISWA........c.cciveiieiieiieieieeieeiee e sie e se e sneas 153
Lampiran 10 S0al POSI-tESE ........c.covveiiiieieee e 155
Lampiran 11 DOKUMENTAS......ccverviriiiieiieieiesie sttt 163
Lampiran 12 Surat Keterangan Pemanfaatan Produk ..............cc.ccocvvniiinennn. 164
Lampiran 13 Hasil Cek PlagiasSi..........ccceivvevieiieiiciciiece e 166
Lampiran 14 Hasil Angket Analisis Kebutuhan Siswa.............ccccccovveiiienen. 167

Xvii



BAB |

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Salah satu ciri dari pelaksanaan pembelajaran yang berkualitas adalah
dimanfaatkannya media pembelajaran. Pemanfaatan media pembelajaran ini
diperlukan, karena pembelajaran masih termasuk proses komunikasi atau
interaksi antar guru dan siswa di dalamnya. Hal ini didukung dengan
pernyataan Budiman (2016), yang menyatakan suatu proses pembelajaran
masih masuk dalam aktivitas komunikasi. Sebab dilihat dari unsur-unsur yang
ada dalam proses pembelajaran, terdapat pihak komunikator atau penyampai
pesan yaitu guru, pihak komunikan atau penerima pesan atau yaitu siswa, serta
adanya pesan atau informasi yang menjadi topik pembahasan. Sehingga
pembelajaran merupakan proses komunikasi dua arah untuk memperoleh
informasi baru dan menghasilkan kemampuan baru. Oleh karena itu, dalam
berkomunikasi atau berinteraksi juga perlu adanya media komunikasi,
termasuk proses pembelajaran juga memerlukan media yang disebut dengan
media pembelajaran.

Penggunaan media pembelajaran dapat menumbuhkan interaksi antar
guru dan siswa, juga dapat menghilangkan rasa jenuh dan bosan saat
pembelajaran berlangsung (Faradila & Aimah, 2018). Media pembelajaran
adalah segala sesuatu yang digunakan untuk mengirimkan pesan dari suatu

topik atau pembahasan kepada penerima pesan yang dapat menggugah pikiran,



perasaan, atensi dan keinginan siswa untuk mengikuti pembelajaran dan
memudahkan tercapainya tujuan pembelajaran (Syaparuddin & Elihami,
2020). Sehingga media pembelajaran menjadi salah satu hal sangat penting
yang menjadi faktor suksesnya pembelajaran (Ratnasari & Zubaidah, 2019).

Memasuki abad 21 ini, karakteristik utama yang dapat dilihat adalah
ilmu pengetahuan dan teknologi yang semakin berkembang atau dikenal saat
ini dengan era digital. Perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi ini
membawa perubahan dari berbagai segi, salah satunya dari segi pendidikan.
Semua cara pengajaran dan belajar dalam proses pembelajaran mengalami
perubahan. Disini siswa lebih dituntut untuk lebih aktif, serta guru diharapkan
mampu mencetak siswa yang unggul sebagai generasi penerus bangsa yang
mampu beradaptasi dengan perkembangan zaman.

Guru juga harus memaksakan diri untuk mengikuti perkembangan
zaman, dimana kemajuan teknologi yang ada di masyarakat agar dimasukkan
ke dalam proses pembelajaran. Pengembangan teknologi bagi pembelajaran
perlu dilakukan guru, salah satunya melalui media pembelajaran. Sesuai
pendapat Anshori (2020) menyatakan pemanfaatan teknologi saat proses
pembelajaran ialah berbentuk media pembelajaran. Hal tersebut dapat
memberikan pengaruh terhadap kualitas pembelajaran, serta meningkatkan
mutu guru terhadap kreativitas penggunaan media pembelajaran yang
bervariasi dalam proses pembelajaran. Sehingga, guru saat mengajar perlu
memiliki pengetahuan dan pemahaman yang memadai tentang media

pembelajaran yang digunakan (Zaki & Yusri, 2020).



Pada Peraturan Menteri Pendidikan Nasional No.16 Tahun 2007
tentang Standar Kualifikasi Akademik dan Kompetensi Guru, bahwa guru
perlu menggunakan teknologi untuk pembelajaran dan pengembangan diri.
Sehingga sekolah perlu menyediakan fasilitas atau alat bantu seperti komputer,
laptop, internet, dan handphone yang dapat dimanfaatkan dengan baik oleh
guru agar dapat menunjang keterampilannya untuk membuat media
pembelajaran berbasis teknologi atau digital. Sependapat dengan hal tersebut,
kegiatan pembelajaran harus disusun sesuai dengan perkembangan teknologi
pada saat ini karena penggunaan media pembelajaran berbasis teknologi atau
digital dapat memudahkan kesulitan yang ada dan pemanfaatan teknologi
mampu meningkatkan hasil belajar siswa (Andriani, 2015).

Salah satu materi yang ada pada kelas V Sekolah Dasar yaitu materi
ekosistem. Materi ekosistem termasuk dalam kategori IPA. Menurut Agustin
et al., (2019), dalam pembelajaran IPA sejak dulu sampai sekarang masih
banyak guru yang menggunakan metode pembelajaran konvensional. Metode
pembelajaran konvensional yang banyak dikenal yaitu metode ceramah.
Padahal, pembelajaran IPA itu perlu pemahaman konsep yang sangat dalam.
Tidak semua materi IPA dapat dijelaskan secara langsung, namun juga ada
yang perlu media untuk mempermudah siswa memahami materi. Dalam
penggunaan metode ceramah ini memiliki beberapa kekurangan diantaranya,
pembelajaran berpusat pada guru, peserta didik menjadi tidak aktif, banyak
peserta didik yang kurang menguasi dan memahami materi, peserta didik cepat

merasa bosan dan penat karena guru hanya menerangkan, memberikan tugas,



dan terus di ulangi seperti itu setiap hari tanpa menggunakan media saat
pembelajaran berlangsung.

Berdasarkan hasil observasi kelas V di SDN Karangtengah
menunjukkan bahwa dalam pembelajaran IPA Kkhususnya pada materi
ekosistem, siswa masih kesulitan untuk memahami materinya. Selain itu,
setelah pemberian angket analisis kebutuhan siswa memperoleh hasil sebanyak
67,8% siswa menyatakan bahwa mereka masih mengalami kesulitan
memahami materi ekosistem. Sebanyak 64,2% siswa menyatakan bahwa yang
menyebabkan mereka masih kesulitan untuk memahami materi ekosistem yaitu
guru tidak menggunakan metode pembelajaran yang menarik. Selain itu,
sebanyak 67,8% siswa menyatakan bahwa yang menyebabkan mereka masih
kesulitan untuk memahami materi ekosistem yaitu guru tidak menggunakan
media pembelajaran. Guru sebenarnya sudah menggunakan media
pembelajaran untuk materi yang lain, namun pada materi ekosistem guru masih
belum menggunakan media pembelajaran yang bervariatif.

Sehingga antusias siswa dalam mengkuti pembelajaran masih kurang
dan siswa juga kurang menyimak materi yang telah dijelaskan. Dengan kondisi
tersebut hasil belajar siswa kurang maksimal. Dibuktikan dengan nilai dari soal
tes yang diberikan kepada siswa setelah pembelajaran, menunjukkan bahwa
sebanyak 71% siswa rata-rata nilainya masih di bawah KKM. Sehingga, perlu
adanya perubahan dalam proses pembelajaran agar siswa mengikuti
pembelajaran dengan nyaman yang akan meningkatkan hasil belajar siswa.

Hasil belajar merupakan suatu perubahan yang dicapai siswa setelah belajar.



Perubahan akibat belajar itu sangat di dukung dengan lingkungan siswa. Salah
satunya yaitu adanya media pembelajaran. Hal tersebut didukung dengan
sebanyak 96,4% siswa menyatakan bahwa mereka membutuhkan media
pembelajaran untuk mempelajari materi ekosistem.

Solusi yang tepat untuk mengatasi permasalahan di atas yaitu perlunya
penggunaan media pembelajaran. Media pembelajaran yang digunakan sangat
banyak jenisnya, salah satunya media pembelajaran interaktif yang sangat
menarik yaitu pop up book. Menurut Joko Muktiono dalam Rahmawati, (2014),
pop up book adalah buku yang menampilkan gambar yang dapat ditegakkan
serta terbentuk obyek-obyek indah yang dapat digerakkan. Kemudian menurut
Bilaetal., (2022), pop up book adalah buku yang bisa digerakkan berisi gambar
yang munculnya dalam bentuk timbul dengan lipatan yang memiliki unsur dua
dimensi dan tiga dimensi. Dapat disimpulkan bahwa pop up book merupakan
buku yang menampilkan gambar indah yang memiliki unsur dua dimensi dan
tiga dimensi dan dapat digerakkan.

Namun pop up book secara umum masih memiliki kelemahan yang
tampak, yaitu mudah rusak dan sobek. Sehingga untuk mengatasi hal tersebut,
pemanfaatan teknologi yang ada dapat dimanfaatkan guru dengan baik. Salah
satunya dengan penggunaan media pembelajaran interaktif berupa pop up book
berbasis digital, ini merupakan salah satu contoh pemanfaatan teknologi dalam
proses pembelajaran. Media pembelajaran interaktif pop up book berbasis
digital ini merupakan pengembangan dari microsoft power point. Microsoft

power point merupakan salah satu media digital yang mampu menciptakan



media pembelajaran yang menarik untuk menjelaskan materi karena isinya bisa
memuat teks, gambar, audio, video ataupun animasi (Muthoharoh, 2019).
Microsoft power point kebanyakan menghasilkan media pembelajaran berupa
ppt interaktif dan video animasi. Namun, untuk pengembangan dan
penggunaan media pembelajaran interaktif berupa pop up book berbasis digital
masih jarang ditemui, termasuk di SDN Karangtengah. Selain itu juga,
penggunaan media pembelajaran interaktif pop up book berbasis digital ini
memiliki kelebihan lain yaitu dapat menghemat biaya dan tempat dalam
penggunaannya. Siswa juga akan merasa lebih semangat dalam mengikuti
proses pembelajaran. Media pembelajaran interaktif pop up book berbasis
digital ini bisa dibuat sendiri oleh guru. Sehingga dapat menjadikan guru yang
berinovasi karena bisa bebas berkreasi sesuai dengan keinginannya.
Berdasarkan uraian diatas, maka peneliti tertarik untuk
mengembangkan media pembelajaran interaktif IPA berupa pop up book
berbasis digital dalam proses pembelajaran. Maka dari itu, akan diangkat
penelitian yang berjudul “Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif IPA
Pop Up Book Berbasis Digital Pada Materi Ekosistem Kelas V SDN
Karangtengah”. Pengembangan media tersebut dapat dijadikan solusi untuk
menambah media pembelajaran yang bervariatif dengan penggunaan teknologi
di sekolah dasar. SDN Karangtengah dalam pembelajaran sudah menggunakan
teknologi seperti penggunaan handphone yang sudah digunakan pada hari

jum’at ataupun hari-hari yang ditentukan oleh guru dan penggunaan laptop.



Selain itu, sudah tersedianya LCD dan proyektor di sekolah sebagai penunjang
penggunaan teknologi untuk pembelajaran.

Menurut Putri et al., (2022) media pembelajaran interaktif secara umum
mengacu pada produk multimedia atau digital yang dalam penyajian materi
terdapat aspek audio visual yang bisa merespon tindakan penggunanya.
Penelitian yang dilakukan oleh Siti Samsidar tahun 2022 tentang
“Pengembangan Media Pembelajaran Pop Up Book Digital Pada Materi
Dongeng Untuk Siswa Kelas III SD Negeri Lamreung Aceh Besar”, media
tersebut dibuat untuk mengatasi kurangnya penggunaan media yang menarik
dalam pembelajaran dan untuk mengetahui kelayakan media pop up book
digital sehingga dapat menjadikan landasan penggunaan media pembelajaran

untuk kelas V Sekolah Dasar.

. ldentifikasi Masalah
Berdasarkan uraian latar belakang di atas, terdapat identifikasi masalah
dalam penelitian ini sebagai berikut:
1. Siswa masih kesulitan untuk memahami materi ekosistem.
2. Guru tidak menggunakan media pembelajaran yang bervariatif dalam
pembelajaran.
3. Siswa memerlukan media pembelajaran yang mampu digunakan untuk

mempelajari materi ekosistem.



C. Batasan Masalah

Berdasarkan uraian identifikasi masalah diatas, maka batasan masalah

dalam penelitian ini, sebagai berikut:

Produk media pembelajaran yang dikembangkan hanya membahas materi
ekosistem pada tema 5 subtema 1 untuk kelas V SD.

Produk yang dikembangkan berupa media pembelajaran interaktif IPA
berupa pop up book berbasis digital.

Penelitian ini akan dilakukan kepada siswa kelas V di SDN Karangtengah

Kabupaten Kediri.

D. Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah dan identifikasi masalah yang

tertera, terdapat rumusan masalah yang ada yaitu sebagai berikut:

1.

Bagaimana kevalidan media pembelajaran interaktif IPA Pop Up Book
berbasis Digital pada materi ekosistem kelas VV SDN Karangtengah?
Bagaimana kepraktisan media pembelajaran interaktif IPA Pop Up Book
berbasis Digital pada materi ekosistem kelas VV SDN Karangtengah?
Bagaimana keefektifan media pembelajaran interaktif IPA Pop Up Book

berbasis Digital pada materi ekosistem kelas VV SDN Karangtengah?

E. Tujuan Pengembangan

Sesuai dengan rumusan masalah diatas, maka tujuan dari penelitian

pengembangan yaitu:



1. Mengetahui kevalidan media pembelajaran interaktif IPA Pop Up Book
berbasis Digital pada materi ekosistem kelas VV SDN Karangtengah.

2. Mengetahui kepraktisan media pembelajaran interaktif IPA Pop Up Book
berbasis Digital pada materi ekosistem kelas V SDN Karangtengah.

3. Mengetahui keefektifan media pembelajaran interaktif IPA Pop Up Book

berbasis Digital pada materi ekosistem kelas VV SDN Karangtengah.

F. Manfaat Pengembangan
1. Manfaat Teoritis
Pengembangan media pembelajaran ini diharapkan dapat dijadikan
sebagai referensi untuk mengembangkan media pembelajaran interaktif
pop up book berbasis digital, khususnya dalam pembelajaran IPA pada

materi ekosistem.

2. Manfaat Praktis
a. Bagi Guru
Penelitian ini diharapkan dapat membantu guru dalam upaya
meningkatkan penggunaan media pembelajaran yang lebih bervariatif
dalam pembelajaran IPA dan membantu guru untuk memudahkan
penyampaian materi pembelajaran kepada siswa.
b. Bagi Siswa
Penelitian ini diharapkan dapat membantu siswa agar antusias
saat belajar meningkat dan dapat membantu mempermudah siswa

dalam memahami materi yang diajarkan.
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c. Bagi Sekolah
Penelitian ini diharapkan dapat mendukung sekolah dalam
meningkatkan mutu pendidikan dengan pemanfaatan media

pembelajaran yang lebih bervariatif saat pembelajaran.
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