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ABSTRAK  

Silvia Febrianti Setiya Rahayu: Pengembangan Media Dongeng Kearifan 

Nganjuk Berbasis Powtoon Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Kelas III di 

SDN Kutorejo 2. 

 

Kata Kunci : Powtoon, Bahasa Indonesia, Media Pembelajaran. 

 

Penelitian ini dilatar belakangi oleh kurangnya pemahaman siswa pada mata 

pelajaran Bahasa Indonesia materi dongeng,siswa kurang fokus dan mudah bosan 

saat pembelajaran Bahasa berlangsung, karena guru tidak memberikan pemahaman 

tentang kearifan lokal yang ada didaerahnya dan guru tidak menggunakan media 

saat pembelajaran berlangsung. Hal ini dibuktikan  dengan dengan hanya 20 siswa 

dari 40 siswa yang mengetahui tentang kearifan yang ada di nganjuk. 

Penelitian ini bertujuan (1) Untuk mengetahui bagaimana kevalidan media 

dongeng kearifan nganjuk berbasis powtoon untuk meningkatkan hasil belajar 

siswa kelas 3 di SDN Kutorejo 2, (2) Untuk mengetahui bagaimana kepraktisan 

media dongeng kearifan nganjuk berbasis powtoon untuk meningkatkan hasil 

belajar siswa kelas 3 di SDN Kutorejo 2, (3) Untuk mengetahui bagaimana 

keefektifan media dongeng kearifan nganjuk berbasis powtoon untuk meningkatkan 

hasil belajar siswa kelas 3 di SDN Kutorejo 2. 

Penelitian ini dilakukan di SDN Kutorejo 2, jenis penelitian ini adalah 

penelitian R&D (Research and Development) atau penelitian pengembangan, 

dalam penelitian ini model yang digunakan adalah ADDIE yang terdiri dari 

Analisis, Desain, Pengembangan, Implementasi, dan Evaluasi. Teknik 

pengumpulan data yang digunakan dalam penelitian ini menggunakan analisis 

deskriptif untuk data observasi dan wawancara sedangkan untuk mengitung skor 

hasil dari validasi, kepraktisan dan keefektifan yang berupa angka menggunakan 

analisis statistika. Hasil validasi ahli media diperoleh data sebesar 90% kategori 

sangat layak digunakan, dan ahli materi mendapatkan skor data sebesar 98% dengan 

kategori sangat layak, hasil kepraktisan media di peroleh skor 92% oleh praktisi 

dengan kategori sangat praktis dan 93,5% oleh respon siswa dengan kategori sangat 

praktis, data terkait keefektifan yang dilihat dari pretest dan posttest diperoleh 

55,3% sebelum dan 83% sesudah menggunakan media dongeng, berdasarkan data 

tersebut terdapat peningkatan nilai pretest dan posttest secara signifikan. Dari hasil 

penelitian yang telah dilakukan, dapat disimpulkan bahwa Media Dongeng 

Kearifan Nganjuk Berbasis Powtoon dinyatakan layak digunakan sebagai media 

pada mata pembelajaran Bahasa Indonesia. Media Dongeng Kearifan Nganjuk 

Berbasis Powtoon untuk kelas 3 di SDN Kutorejo 2 berhasil meningkatkan hasil 

belajar dan pemahamn siswa. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah  

Pendidikan adalah salah satu komponen terpenting dalam kehidupan, maju atau tidaknya 

sumber daya manusia ditentukan oleh Pendidikan yang diterimanya. Pendidikan merupakan 

usaha dasar dan terencana dalam mewujudkan kamajuan bangsa. Pendidikan dapat 

berlangsung secara formal melalui pendidikan disekolah dan non formal yang dilakukan 

dirumah dan lingkungan masyarakat. Sekolah dasar merupakan sebuah Lembaga yang 

didirikan secara formal oleh pemerintah yang memiliki peran dan fungsi yang sangat penting 

serta strategis dalam menciptakan para generasi bangsa. Pendidikan memegang peranan yang 

sangat penting dalam proses peningkatan kualitas sumber daya manusia. dalam proses 

Pendidikan tersebut, berbagai faktor yang dapat meningkatkan prestasi akademik siswa harus 

diperhatikan dengan baik, misalnya hasil belajar siswa (Desi Pristiwanti et al., 2022) 

Di era modern ini, semua aspek harus mengikuti perkembangan zaman yang semakin 

tidak terkendali. Terutama dalam hal Pendidikan, Pendidikan harus mampu melakukan 

berbagai inovasi yang mana nantinya akan menaikkan minat dari masyarakat. Selain itu 

Pendidikan juga harus tetap eksis karena Pendidikan mengemban peranan penitng dalam hal 

mencerdaskan generasi-generasi penerus bangsa (Sanga & Wangdra, 2023). Dalam rangka 

mencerdaskan kehidupan bangsa, peranan Pendidikan sangatlah menentukan ilmu 

pengetahuan dan teknologi. Pendidikan sendiri adalah salah satu aspek program pemerintah, 

yang mana seharusnya mendapatkan perhatian khusus seiring dengan pesatnya pembangunan 

era globalisasi ini (Aziizu, 2015). Oleh karena itu, untuk mencapai tujuan dari Pendidikan 
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hendaknya perlu dilakukan pengelompokkan sehingga proses belajar mengajar akan 

berlangsung lebih baik.  

Saat ini perkembangan teknologi yang telah menghadirkan android maupun komputer 

sebagai media pembelajaan. Hal ini selaras dengan pendapat (Herlinda, 2019) yang 

menyatakan bahwa siswa dapat menguasai handphone atau komputer dengan bantuan guru 

atau siapapun. Dengan mendapatkan pelajaran dari dukungan komponen tersebut siswa akan 

tetap menerima dan menghadapi tantangan dalam penggunaan komputer atau handphone. Oleh 

karena itu dalam peaksaan pembelajaran di sekolah dsar perlu adanya perubahan inovasi yang 

mengikuti perkembangan teknologi efisien dan efektif. Dibutuhkan media pembelajaran yang 

merupakan sarana untuk peningkatan suatu proses pembelajaran dalam penyampaian materi 

pembelajaran kepada peserta didik.  

Kearifan di Indonesia banyak membawa keuntungan bagi warga negara, dalam 

menghadapi masyarakat ekonomi, namun sampai saat ini mereka belum juga sadar bahwa 

sering dibodohi dan dimanfaatkan negara lain. Hal ini disebabkan oleh rendahnya IPTEK (ilmu 

pengetahuan dan teknologi) dan SDM (sumber daya manusia) yang kurang berkualitas dalam 

proses inovasi dan pengembangan. Inovasi yang harus dimiliki warga negara Indonesia 

bergantung pada kualitas dan jenjang Pendidikan yang telah ditempuhnya. Sebenarnya banyak 

sekali cara untuk mempertahankan kearifan, dengan salah satu cara yaitu dengan 

memperkenalkan berbagai kearifan yang ada di daerahnya melalui Pendidikan sekolah dasar.  

Kearifan diartikan sebagai budaya asli yang berkembang oleh masyarakat di sebuah 

daerah. Kearifan sangatlah penting khususnya anak sekolah dasar, pembelajaran seharusnya 

dimulai dari hal-hal yang terdekat atau yang pernah dilihat oleh peserta didik. (Njatrijani, 

2018)mengemukakakn kearifan lokal adalah segala sesuatu yang menjadi ciri khas suatu 
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daerah, termasuk aspek ekonomi, budaya, teknologi informasi dan komunikasi. Sedangkan 

menurut (Prasetyo, 2014) mengemukakan bahwa Pendidikan berlandaskan kearifan lokal 

adalah upaya secara sadar dan terencana menggali dan secara bijaksana menggunakan potensi 

lingkungan setempat untuk dapat mengembangkan potensi peserta didik agar mempunyai 

kemahiran, wawasan, dan perilaku yang baik dalam usaha membentuk bangsa dan negara. 

Pendidikan berbasis kearifan lokal adalah pendidikan yang membentuk peserta didik untuk 

lebih dekat dengan situasi nyata lingkungan sekitar dan juga dapat sebagai bahan untuk 

mengembangkan potensi setiap daerah. Namun, kenyataann dilapangan guru belum bisa 

memadukan kearifan lokal kedalam pembelajaran sehingga menyebabkan kurangnya 

pengetahuan terkait kearifan lokal di lingkungannya sendiri. Siswa di era 4.0 ini lebih 

mengenal budaya barat daripada budaya diderahnya, yang menyebabkan siswa sekolah dasar 

dalam perkembangan kognitifnya lebih cepat tanpa dibarengi dengan pengetahuan mengenai 

kearifan lokal yang ada didaerahnya. 

Berdasarkan hasil observasi yang telah dilakukan di SDN Kutorejo 2 pada tanggal 20 

Mei 2023 pada siswa kelas 3 tahun ajaran 2023, peneliti melakukan wawancara kepada guru 

kelas 3, terdapat beberapa permasalahan yaitu diantaranya siswa kurang fokus dan mudah 

bosan saat pembelajaran Bahasa Indonesia berlangsung, guru tidak menggunakan media saat 

pembelajaran, siswa kurang memahami mengenai kearifan lokal tentang nganjuk, dan ada 

siswa yang tidak mau mendengarkan pembelajaran pada saat materi dongeng saja, karena guru 

hanya menggunakan metode ceramah tanpa adanya media yang digunakan. Disamping itu guru 

juga tidak memberikan pemahaman terkait tentang kearifan lokal yang ada didaerah,  

Selain itu hasil wawancara dengan siswa pada tanggal 21 mei juga menyatakan bahwa 

mereka sangat bosan dan tidak tertarik dengan pembelajaran Bahasa Indonesia berlangsung, 
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khususnya saat materi tentang dongeng yang hanya dibacakan saja mengenai asal mula buah 

kelapa, siswa mudah jenuh saat mendengarkan gurunya ceramah tanpa dibarengi dengan media 

yang menarik bagi siswa. Hal ini dibuktikan dari 40 jumlah siswa kelas 3 yang diwawancarai 

hanya 20 siswa yang mengetahui mengenai kaerifan lokal yang ada di nganjuk.  

Berdasarkan permasalahan di atas yaitu untuk menyajikan materi yang menarik untuk 

siswa dengan mengemas materi dongeng kearifan. Salah satunya yaitu menggunakan aplikasi 

yang berbasis Powtoon kearifan nganjuk. Penggunaan media yang tepat dan beragam dapat 

mengatasi siswa yang mudah bosan, serta membangkitkan semangat belajar, memungkinkan 

interaksi yang lebih langsung antara siswa denan lingkungannya. Dengan memanfaatkan 

perkembangan teknologi maka akan mempermudah guru dalam menyampaikan materi dalam 

proses pembelajaran menggunakan teknologi yang canggih, bahkan tidak hanya itu saja. 

Penggunaan media teknologi juga bermanfaat bagi para siswa untuk memahami materi secara 

mudah. Seperti menggunakan media dongeng kearifan nganjuk berbasis powtoon untuk 

menarik siswa agar memahami kearifan yang ada di nganjuk 

Pengembangan media powtoon ini membuat konsep pembelajaran yang membosankan 

dan kurang menarik menjadi lebih mudah dan menyenangkan, karena pendidik dapat 

menyajikan konsep materi yang diajarkan kepada siswa dengan tampilan dan fungsi yang 

kebih menarik. (Wati, 2016) menjelaskan bahwa media berbasis powtoon merupakan salah 

satu media pembelajaran berupa video audiovisual yang menarik dan sebagai media pelengkap 

dengan ilustrasi dan Bahasa yang digunakan juga lebih komunikatif. Melalui media ini 

diharapkan mempermudah peserta didik dalam mengetahui berbagai kearifan yang ada di 

nganjuk, salah satunya yaitu mengenai dongeng petani dan burung pipit. Siswa dapat 

memahami isi dari video tersebut tanpa dibatasi ruang dan waktu serta dapat melihat video 
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tersebut melalui fitur yang disediakan. Dengan demikian akan memudahkan pendidik dalam 

menuntun pemahaman siswa. 

Berdasarkan paparan di atas, analisis yang telah ditemukan maka hal ini tentunya akan 

berdampak pada pembelajaran yang kurang efektif. Maka dari itu, penelitian ini memunculkan 

ide atau gagasan inovatif dalam pemanfaatan teknologi sebagai salah satu sumber belajar yang 

memuat materi tentang kearifan daerah nganjuk khususnya dengan judul petani dan burung 

pipit untuk siswa kelas 3 Sekolah Dasar dengan judul “Pengembangan media dongeng kearifan 

nganjuk berbasis powtoon untuk meningkatkan hasil belajar siswa kelas 3 di SDN Kutorejo 

2”. 

B. Identifikasi Masalah  

Berdasarkan paparan latar belakang di atas maka identifikasi masalah pada penelitian ini 

adalah : 

1. Dari 40 jumlah siswa kelas 3 hanya ada 20 siswa yang mengetahui tentang kearifan lokal 

yang ada di nganjuk. 

2. Guru hanya menggunakan metode ceramah saat memberikan materi mengakibatkan siswa 

kurang fokus dan mudah bosan saat pembelajaran bahasa Indonesia berlangsung. 

3. Guru tidak memberikan pemahaman tentang kearifan lokal yang ada di daerah, 

dikarenakan keterbatasan buku pengetahuan mengenai kearifan lokal. 

4. Media pembelajaran sangat dibutuhkan untuk memahami materi siswa sekolah dasar. 

Apalagi siswa yang masih sekolah dasra memiliki rasa keingintahuan yang besar. 
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C. Rumusan Masalah 

Berdasarkan paparan latar belakang di atas maka rumusan masalah ini adalah: 

1. Bagaimana Kevalidan media dongeng kearifan nganjuk berbasis powtoon untuk 

meningkatkan hasil belajar siswa kelas 3 di SDN Kutorejo 2? 

2. Bagaimana Kepraktisan media dongeng kearifan nganjuk berbasis powtoon untuk 

meningkatkan hasil belajar siswa kelas 3 di SDN Kutorejo 2? 

3. Bagaimana keefektifan media dongeng kearifan nganjuk berbasis powtoon untuk 

meningkatkan hasil belajar siswa kelas 3 di SDN Kutorejo 2? 

D. Tujuan Penelitian  

Berdasarkan paparan latar belakang, rumusan masalah diatas maka tujuan penelitian ini 

adalash: 

1. Untuk mengetahui kevalidan media dongeng kearifan nganjuk berbasis powtoon untuk 

meningkatkan hasil belajar siswa kelas 3 di SDN Kutorejo 2. 

2. Untuk mengetahui kepraktisan media dongeng kearifan nganjuk berbasis powtoon untuk 

meningkatkan hasil belajar siswa kelas 3 di SDN Kutorejo 2. 

3. Untuk mengetahui keefektifan media dongeng kearifan nganjuk berbasis powtoon untuk 

meningkatkan hasil belajar siswa kelas 3 di SDN Kutorejo 2. 

E. Manfaat Penelitian  

Adapun manfaat yang didapat dari hasil temuan penelitian ini secara praktis dan teoritis 

sebagai berikut: 

1. Manfaat Teoritis  

Manfaat teoritis yang diharapkan dari penelitian ini adalah dapat menambah 

pengetahuan baru tentang pengembangan media pembelajaran yang bermanfaat dalam 
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kegiatan belajar mengajar di Sekolah Dasar dan perkembangan dunia Pendidikan pada 

umumnya. 

2. Manfaat Praktis 

a) Bagi Peneliti  

Untuk menambah pengetahuan dan sarana yang didapatkan pada bangku 

perkuliahan terhadap masalah-masalah yang dihadapi dunia Pendidikan. 

b) Bagi Sekolah 

Bagi sekolah hasil penelitian ini diharapkan mampu memberikan 

sumbangan positif, menjadi masukan bagi semua pihak sekolah dan upaya 

sosialisasi penggunaan media pembelajaran video animasi powtoon untuk 

menjadi alternative sekolah. 

c) Bagi Peserta Didik  

Membantu peserta didik untuk memahami materi pembelajaran, karena 

materi pembelajaran audio visual ini diharapkan untuk lebih mudah dala 

memahami serta memperoleh pengalaman belajarn yang menyenangkan, sehingga 

dapat meningkatkan minat dan hasil belajar peserta didik. 

F. Sistematika Penulisan  

Untuk memudahkan penelitian ini, maka penulis menyusun sistematika penulisan 

sebagai berikut: 

1. Bab 1 Pendahuluann berisi tentang latar belakang, identifikasi masalah, rumusan masalah, 

tujuan pengembangan dan sistematika penulisan. 

2. Bab 2 Landasan Teori pada Bab 2 ini berisi tentang pengungkapan kerangka acuan 

mengenai konsep, pinsip tau teori yang digunakan sebagai landasan dalam penelitian. 
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3. Bab 3 Metode Pengembangan berisi model pengembangan, prosedur pengembangan, 

lokasi dan subyek penelitian, uji coba model/proyek, validasi model/proyek dan instrument 

pengumpulan data. 
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