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MOTTO 

 

“Bahwa tiada yang orang dapatkan, kecuali yang ia 

usahakan, Dan bahwa usahanya akan kelihatan nantinya” 

(Q.S. An Najm ayat 39-40) 

 

 

 

“Keberhasilan adalah kemampuan untuk melewati dan 

mengatasi dari satu kegagalan ke kegagalan berikutnya tanpa 

kehilangan semangat.” 

(Winston Chuchil) 
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Abstrak 

Andara Sintho Retnoningtya : Pengembangan Media Gambar Berseri Berbasis 

Pop-Up Book Untuk Meningkatkan Kemampuan Berbicara Siswa Kelas II 

Sekolah Dasar, Skripsi, PGSD, FKIP UNP Kediri, 2024. 

 

Kata kunci: pengembangan, media pembelajaran, pop up book, kemampuan 

berbicara siswa. 

Penelitian ini dilatar belakangi dari hasil observasi peneliti bahwa pada 

mata pelajaran bahasa Indonesia materi mengenal kosakata pada siswa kelas II 

SDN Kraton dan SDN Ngadi Kecamatan Mojo Kabupaten Kediri belum berjalan 

efektif. Hal ini dikarenakan 1) Guru tidak menggunakan media pembelajaran 

Bahasa Indonesia khususnya untuk meningkatkan kemampuan berbicara dan 

kurang maksimalnya waktu sehingga guru belum bisa membuat media, 2) 

rendahnya hasil belajar siswa dalam kemampuan berbicara pada materi tentang 

lingkungan sehat dan lingkungan tidak sehat. 

Tujuan penelitian dan pengembangan ini yaitu untuk mengetahui 

kevalidan, kepraktisan, dan keefektifan media gambar berseri berbasis Pop-Up 

Book untuk meningkatkan kemampuan berbicara siswa kelas II Sekolah Dasar. 

Penelitian ini menggunakan jenis penelitian Research and Development 

(R&D) dengan model ADDIE (Analysis, Design, Development, Implementation, 

Evaluation). Dengan subjek penelitian siswa kelas II SDN Kraton dan SDN 

Ngadi. Penelitian ini dilakukan uji validasi untuk mengetahui kevalidan media 

pembelajaran. Selanjutnya terdapat dua jenis uji coba, yaitu uji coba terbatas pada 

10 siswa dan uji coba luas pada 30 siswa. 

Hasil dari penelitian ini yaitu: (1) hasil uji kevalidan materi memperoleh 

hasil validasi materi sebesar 88%, validasi media mendapatkan skor 96%. 

Berdasarkan hasil dari rekapitulasi validasi materi dan media gambar berseri 

berbasis pop up book memperoleh skor 92% dan termasuk dalam kriteria sangat 

valid; (2) hasil uji kepraktisan media pembelajaran gambar berseri berbasis pop 

up book memperoleh persentase respon guru skala terbatas sebesar 96% 

sedangkan respon guru skala luas memperoleh skor 94%, hasil respon siswa pada 

uji terbatas memperoleh skor 98%, dan hasil respon siswa uji coba luas 

memperoleh persentase skor sebesar 97%. Total skor dari keseluruhan yaitu 

96,25% dan dinyatakan sangat praktis; (3) hasil uji keefektifan pada skala terbatas 

mendapatkan nilai uji normalitas sig. sebesar 0,942 > 0,005 dan 0,499 > 0,05 data 

terdistribusi normal, pada skala luas hasil uji normalitas mendapatkan nilai 0,136 

> 0,05 dan 0,291 > 0,05 data terdistribusi normal, uji homogenitas mendapatkan 

nilai 0,053 > 0,05 maka data sama atau homogen,pada uji-t mendapatkan nilai sig. 

(2-tailed) yang diperoleh adalah 0,000 < 0,05 maka ada perbedaan antara post-test 

dan pre-test yang artinya ada pengaruh penggunaan media pembelajaran gambar 

berseri pop up book terhadap peningkatan belajar siswa. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Sekolah Dasar merupakan pendidikan formal pertama untuk 

mempersiapkan potensi dasar peserta didik agar dapat melanjutkan 

pendidikan ke jenjang yang lebih tinggi, sehingga anak memiliki 

kemampuan atau bekal yang kuat dan untuk berkomunikasi dalam 

kehidupan sosial. Oleh karena itu sekolah dasar menerapkan proses belajar 

mengajar yang kondusif dalam semuamata pelajaran diajarkan di sekolah 

dasar, termasuk pelajaran Bahasa Indonesia.  

Pembelajaran bahasa Indonesia adalah sebuah perjalanan panjang yang 

dilalui setiap siswa ketika belajar bahasa Indonesia atau bahasa lain setelah 

bahasa ibu mereka. Keterampilan belajar bahasa Indonesia meliputi 

menyimak, berbicara, membaca dan menulis. Bahasa Indonesia 

merupakan mata pelajaran wajib bagi siswa SD sampai Perkuliahan. 

Mempelajari Bahasa Indonesia bertujuan untuk meningkatkan 

keterampilan siswa berkomunikasi baik secara lisan maupun tulisan dalam 

Bahasa Indonesia. Oleh karena itu berbagai upaya telah dilakukan. 

Pengawasan oleh wali kelas guru bahasa indonesia. Tujuannya adalah 

untuk meningkatkan keterampilan komunikasi siswa saat menulis, 



 

 

 
 

2 

komponen bahasa, pemahaman, penggunaan,dan mengajar. Standar 

kompetensi lulusan mata pelajaran bahasa Indonesia dasar sekolah (SD) 

umumnya mengacu pada tujuan yang berhubungan dengan kegiatan 

menulis. Tujuannya agar siswa mengetahui aturan ejaan dan tanda baca 

pada mata pelajaran bahasa Indonesia, siswa diharapkan memiliki 

kegemaran menulis untuk meningkatkan pengetahuan pemanfaatannya 

dalam kegiatan sehari-hari. 

Ruang lingkup pembelajaran bahasa Indonesia meliputi empat 

aspek keterampilan berbahasa, mendengarkan, berbicara, membaca dan 

menulis. Keempat keterampilan berbahasa tersebut saling terkait dan 

saling menunjang. Setiap keterampilan erat sekali hubungannya dengan 

tiga keterampilan lainnya. Ketika keterampilan bahasa diperoleh, biasanya 

melalui urutan kronologis dan hirarkis yaitu belajar mendengar terlebih 

dahulu, lalu berbicara, setelah itu belajar membaca dan menulis (Astuti &  

Mustadi, 2014:2). Berbicara, misalnya mengungkapkan, mengkomu- 

nikasikan gagasan dan perasaan salam, dialog, pesan, pengalaman, proses, 

teman, keluarga, masyarakat, benda, tumbuhan, hewan, gambar individu, 

rangkaian gambar, aktivitas sehari-hari, peristiwa, karakter, suka / tidak 

suka, preferensi, aturan, pedoman dan laporan dan evaluasi serta 
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pengungkapan hasil karya sastra dengan menulis dongeng anak, cerita 

rakyat, cerita binatang, puisi anak-anak, lirik, sajak dan drama anak-anak.  

Pembelajaran Bahasa Indonesia kelas II semester 1dan 2 terdapat 

beberapa kompetensi dasar diantaranya 3.1, 3.2, 3.3, 3.4, 3.5, 3.6, 3.7, 3.8, 

3.9, 3.10. Namun dalam pengembangan penelitian ini akan berfokus pada 

kompetensi dasar 3.4 Mengenal kosakata dan konsep tentang lingkungan 

sehat dan lingkungan tidak sehat di lingkungan sekitar serta cara menjaga 

kesehatan lingkungan dalam Bahasa Indonesia atau bahasa daerah melalui 

teks tulis, lisan, dan visual. 

 Pada kegiatan pembelajaran dikelas hanya menggunakan metode 

ceramah, tanya jawab dan acuan lembar kerja untuk meningkatkan 

kemampuan berbicara siswa dalam proses pembelajaran berlangsung, 

tetapi hal itu masih belum bisa menarik perhatian siswa untuk tetap aktif 

dalam pembelajaran. Berdasarkan hasil penelitian pendahuluan yang 

dilakukan di SDN Kraton dan SDN Ngadi pada hari Jumat, 26 -30 Mei 

2023. Pada pembelajaran bahasa Indonesia dalam kemampuan berbicara 

pada dasarnya siswa menggunakan metode belajar menghafal, factor lain 

juga dikarenakan lingkungan belajar yang tidak kondusif yang dapat 
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mengurangi konsentrasi siswa dalam belajar, siswa ramai ketika 

pembelajaran berlangsung, dan ketika dirumah siswa tidak belajar lagi. 

Hasil tes siswa kelas II dengan jumlah 40 siswa kemampuan 

menguasai materi pada mata pelajaran bahasa Indonesia diketahui hanya 

47,5% siswa yang mampu mendeskripsikan kosakata dengan baik  dan 

52,5% siswa yang tidak mampu mendeskripsikan kosakata dengan baik. 

Kelancaran berbicara siswa pada saat melakukan praktik berbicara di 

depan kelas hanya 45% siswa yang lancar dalam berbicara dan 55% siswa 

tidak lancar dalam berbicara. Serta, diketahui hanya 45% siswa percaya 

diri dan 55% siswa tidak percaya diri pada saat praktik berbicara di depan 

kelas. 

Berdasarkan hasil pengisian angket dan wawancara pada guru 

kelas II hari Jum’at ,26-30 Mei 2023 diketahui guru menyatakan bahwa 

dari 40 siswa hanya 18 siswa yang mampu menguasai materi pada mata 

pelajaran bahasa Indonesia. Diketahui bahwa guru kelas II tidak 

menggunakan media saat pembelajaran khususnya mata pelajaran bahasa 

Indonesia. Dari permasalahan tersebut dapat ditemukan solusi bahwa 

peneliti mengembangan media gambar berseri berbasis pop-up book untuk 

meingkatkan kemampuan berbicara siswa kelas II. Guru mendukung 
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penggunaan media gambar berseri berbasis pop-up book untuk 

pembelajaran materi mengenal kosakata lingkungan sehat dan lingkungan 

tidak sehat. Di dua sekolah tersebut jarang menggunakan media 

pembelajaran, pada saat pembelajaran hanya menggunakan media yang 

ada di lingkungan sekitar saja. Untuk menarik perhatian siswa dalam 

proses pembelajaran dan keefektifan dalam proses pembelajaran perlu 

digunakan media yang menarik. 

Dari hasil wawancara ditemukan beberapa masalah diantaranya : 1) 

guru tidak menggunakan media dan kurang maksimalnya waktu sehingga 

guru belum bisa membuat media, 2) rendahnya penguasaan penggunaan 

kata, 3) rendahnya hasil belajar siswa dalam kemampuan berbicara pada 

materi tentang lingkungan sehat dan lingkungan tidak sehat. 4) rendahnya 

kemampuan berbicara pada siswa khususnya pada materi lingkungan sehat 

dan lingkungan tidak sehat. Berdasarkan hasil angket dari guru kelas II 

SDN Kraton dan SDN Ngadi menjelaskan bahwa media pembelajaran 

memiliki peran penting dalam proses pembelajaran khususnya pada materi 

lingkungan sehat dan lingkungan tidak sehat. Berdasarkan dari uraian di 

atas maka perlu dilakukan penelitian dan pengembangan media. Media 

pembelajaran dapat dikembangkan sesuai materi dan tujuan pembelajaran. 
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Dengan media siswa menjadi lebih kreatif dan aktif dalam kegiatan 

pembelajaran, salah satu mediayang efektif digunakan yaitu media gambar 

berseri berbasis pop-up book. 

Gambar Berseri sekumpulan gambar yang bercerita mengenai 

suatu peristiwa yang mengandung unsur kemenarikan, dilakukan 

penyusunan secara acak dan urut menjadi serangkaian cerita (Arsyad 2017 

: 114). Gambar Berseri berbeda dari gambar lepas yang menunjukkan 

situasi atau  karakter cerita dipilih untuk menggambarkan situasi tertentu, 

tetapi antara gambar satu dengan lainnya tidak menunjukkan 

kesinambungan . Media gambar berseri adalah media gambar yang terdiri 

dari empat gambar atau lebih yang berurutan dengan satu tema yang 

menarik. Berupa gambar sesuai dengan peristiwa. Sehingga mendorong 

dan memudahkan siswa untuk mendeskripsikan gambar dan mampu 

langsung menuangkannya ke dalam tulisan dan mempresentasikannya. 

Tahapan penerapan media gambar seri adalah mengorganisasikan ke 

dalam kelompok kerja (kelompok terpilih), merencanakan tugas kegiatan 

kelompok, melaksanakan pembelajaran (mengumpulkan hasil tulisan 

berupa esai berdasarkan ide kreatif mereka), menyusun laporan akhir 
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(kelompok terpilih). (pesan yang tercakup dalam pembelajaran tindakan), 

evaluasi pembelajaran yang dilaksanakan. 

Pop -Up Book adalah sebuah buku yang memiliki bagian yang 

dapat bergerak atau memiliki unsur 3 dimensi serta memberikan unsur 

visualisasi cerita yang lebih menarik, mulai dari tampilan gambar yang 

dapat bergerak ketika halamannya dibuka (Dzuanda 2011:11). Pop -Up 

Book adalah sebuah buku yang menampilkan potensi untuk bergerak dan 

interaksinya melalui penggunaan kertas sebagai bahan lipatan, gulungan, 

bentuk, roda, atau putarannya (Bluemell dan Taylor 2012:22).  

Media yang dikembangkan dalam penelitian ini memiliki 

kelebihan-kelebihan yang sangat dibutuhkan oleh siswa milenial saat ini. 

Adapun novelty tersebut diantaranya adalah : (1) adanya quis di setiap 

chapter , (2) adanya unsur 3 dimensi pada setiap gambar, (3) adanya game 

di akhir pembelajaran agar siswa tidak bosan saat belajar. Pada saat 

pembelajaran guru dan siswa menggunakan media, siswa dapat 

berkomunikasi lebih baik dan belajar menjadi lebih efektif karena tidak 

hanya mendengarkan secara pasif. Media gambar berseri berbasis pop-up 

book yang dikembangkan dalam pembelajaran bahasa Indonesia pada KD 

3.4 Mengenal kosakata dan konsep tentang lingkungan sehat dan 
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lingkungan tidak sehat di lingkungan sekitar serta cara menjaga kesehatan 

lingkungan dalam Bahasa Indonesia atau bahasa daerah melalui teks tulis, 

lisan, dan visual dan KD 4.4 Menyajikan penggunaan bahasa Indonesia 

yang tepat atau daerah hasil pengamatan lingkungan sehat dan lingkungan 

tidak sehat di lingkungan sekitar serta cara menjaga Kesehatan lingkungan 

dalam bentuk teks tulis, lisan, dan visual pada kelas II mampu 

meningkatkan kemampuan berbicara pada siswa. 

Penelitian terdahulu dengan pokok bahasan yang sama pernah 

dilakukan dilakukan oleh Nurul Hidayah, Rizka Wahyuni, Anton Tri 

Hasnanto dengan judul “Pengembangan Media Pembelajaran Gambar 

Berseri Berbasis Pop-Up Book Untuk Meningkatkan Keterampilan 

Menulis Narasi Bahasa Indonesia”. Penelitian ini menggunakan metode 

penelitian R&D (Research and Development). Dalam penelitian ini produk 

dikembangkan dengan serangkaian uji coba, dan setiap kegiatan uji coba 

diadakan evaluasi. 

Berdasarkan latar belakang yang telah dipaparkan tersebut, maka 

peneliti ini mengambil judul “Pengembangan Media Gambar Berseri 

Berbasis Pop-up Book Untuk Meningkatkan Kemampuan Berbicara Kelas 

II Sekolah Dasar”. Serta berdasarkan paparan tersebut maka penelitin 
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pengembangan media gambar berseri berbasis pop-up book ini sangat 

perlu dilakukan. 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang di atas, maka adapun identifikasi masalah 

dalam penelitian ini yaitu : 

1. Kemampuan Berbicara pada mata pelajaran Bahasa Indonesia terhadap 

Siswa Sekolah Dasar masih rendah. 

2. Kemampuan Berbicara pada mata pelajaran Bahasa Indonesia terhadap 

Siswa Sekolah Dasar belum dikembangkan secara efektif. 

3. Kurangnya minat siswa dalam kegiatan berbicara.  

4. Guru tidak menggunakan media pembelajaran Bahasa Indonesia 

khususnya untuk meningkatkan kemampuan berbicara. 

5. Fasilitas Sekolah yang kurang memadai sehingga menjadi penghambat 

dalam proses belajar di kelas. 

C. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang di atas, maka adapun rumusan masalah 

dalam penelitian ini yaitu : 

1. Bagaimana Kevalidan Media Gambar Berseri berbasis Pop-up Book 

untuk meningkatkan kemampuan berbicara kelas II Sekolah Dasar? 
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2. Bagaimana Kepraktisan Media Gambar Berseri berbasis Pop-up Book 

untuk meningkatkan kemampuan berbicara kelas II Sekolah Dasar? 

3. Bagaimana Keefektifan Media Gambar Berseri berbasis Pop-up Book 

untuk meningkatkan kemampuan berbicara kelas II Sekolah Dasar? 

D. Tujuan 

Sesuai dengan permasalahan yang telah dikaji oleh peneliti maka 

tujuan dari penelitian pengembangan ini adalah : 

1. Untuk mendeskripsikan Kevalidan Media Gambar Berseri berbasis 

Pop-up Book untuk meningkatkan kemampuan berbicara kelas II 

Sekolah Dasar. 

2. Untuk mendeskripsikan Kepraktisan Media Gambar Berseri berbasis 

Pop-up Book untuk meningkatkan kemampuan berbicara kelas II 

Sekolah Dasar. 

3. Untuk mendeskripsikan Keefektifan Media Gambar Berseri berbasis 

Pop-up Book untuk meningkatkan kemampuan berbicara kelas II 

Sekolah Dasar. 

E. Manfaat Penelitian 

Manfaat yang diharapkan dari hasil penelitian ini baik dalam segi 

manfaat teoritis maupun praktis adalah sebagai berikut : 
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1. Teoritis 

Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan pengetahuan 

dalam memahami pentingnya kegunaan suatu media pembelajaran 

terutama dalam keterampilan berbahasa pada proses kegiatan belajar 

mengajar. Penelitian ini juga diharapkan dapat kontribusi positif dan 

antusias siswa dalam menerima pembelajaran dan peran guru dalam 

pemilihan suatu media pembelajaran yang cocok dan sesuai dengan 

kebutuhan yang ada khususnya mata pelajaran Bahasa Indonesia. 

2. Praktis 

a. Bagi Peserta Didik 

Dengan adanya pengembangan media gambar berseri ini 

diharapkan akan dapat menjadi media yang dapat membantu 

peserta didik meningkatkan keterampilan berbahasa Indonesia 

sekaligus pada aspek berbicara hal itu masih sulit tercapai dalam 

proses pembelajaran. 

b. Bagi Guru 

Melalui penelitian ini, diharapkan akan menambah wawasan 

kemamuan guru untuk menerapkan media gambar berseri dan 
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pemanfaatan media oleh guru dalam proses belajar mengajar dapat 

meningkat, sehingga pembelajaran lebih variatif. 

c. Bagi Sekolah 

Sebagai pertimbangan dalam memilih media pembelajaran 

dalam proses pengajaran dan untuk menambah wawasan 

pengetahuan yang lebih baik dan dapat menjadi bahan rujukan 

untuk melaksanakan kegiatan pembelajaran khususnya mata 

pelajaran Bahasa Indonesia. Dapat dijadikan sebagai evaluasi untuk 

meningkatkan dan perbaikan mutu pembelajaran dan pendidikan di 

sekolah atau di masa yang akan datang. 

F. Sistematika Penulisan 

Sistematika penulisan mencakup panduan, teknik, atau urutan 

langkah-langkah untuk menyelesaikan sebuah penelitian atau riset yang 

meliputi pendahuluan, tujuan, dan metode. Tujuan dari sistematika 

penulisan ini adalah untuk memastikan bahwa karya tulis tersusun secara 

teratur dan mudah dipahami. Berikut ini adalah sistematika penulisan 

karya tulis dalam penelitian ini: 

Bagian pertama, yaitu Bab I, membahas latar belakang mengenai 

media pembelajaran Bahasa Indonesia yang saat ini kurang menarik bagi 
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siswa di sekolah dasar. Oleh karena itu, pengembangan media 

pembelajaran untuk meningkatkan kemampuan bercbicara siswa di 

sekolah dasar menjadi sangat penting. Bagian selanjutnya adalah 

identifikasi masalah, yang membahas masalah-masalah yang harus 

dipecahkan oleh peneliti. Dari paparan masalah ini, rumusan masalah 

dapat dirumuskan. Selanjutnya, tujuan pengembangan ditetapkan untuk 

menjawab pertanyaan yang ada pada rumusan masalah. Terakhir, 

sistematika penulisan karya ilmiah dimulai dari Bab I dan berlanjut hingga 

bab terakhir. 
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