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MOTTO 

 

‘MAN JADDA WAJADA’ 

“Barang siapa yang bersungguh-sungguh maka akan mendapatkan 

apa yang telah diusahakan”  

Dikutip dari buku Man Jadda Wajada (2013) oleh Akbar Zainudin 

Mencari ilmu tidaklah 

mudah harus disertai dengan 

semangat dan bersungguh-

sungguh, meskipun bapak 

dan ibuk berangkat pagi 

pulang sore untuk mencari 

uang demi biaya aku 

pendidikan, agar yang 

mereka inginkan supaya 

anaknya menjadi seorang 

guru yang baik dan bijaksana 

terwujud, Amiin. 

 

Kupersembahkan karya ini buat: 

 

 Kedua orang tua, kakak dan pacar yang telah memberikan 

dukungan, semangat dan doa yang tiada henti dalam 

menyusun skripsi. 

 Teman-temanku yang saling mendukung dan memberikan 

semangat dalam mengerjakan skripsi. 
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Abstrak 

 

Nofitasari Mustika Rahayu Pengembangan Media Montase (Menyususn 

Potongan Gambar) Pada Pembelajaran IPA Materi Bentuk dan Fungsi 

Bagian Tumbuhan Untuk Siswa Kelas IV SD Negeri Mojoroto 4, Skripsi, 

PGSD, FKIP UN PGRI Kediri, 2024. 

 

Kata Kunci: Pengembangan, Media Montase, IPA 

 

Penelitian ini dilatarbelakangi dari hasil observasi di SD Negeri 

Mojoroto 4 Kota Kediri pada pembelajaran IPA materi bentuk dan fungsi 

bagian tumbuhan kelas IV, bahwa proses pembelajaran belum 

menggunakan media pembelajaran yang tepat dan menarik, metode 

pembelajaran didominasi masih konvensional, dan ceramah. Metode 

pembelajaran ini sering membuat siswa bosan sumber belajar yang 

digunakan keaktifan siswa masih kurang sehingga hasil belajar kurang 

optimal.  

Tujuan penelitian ini adalah: (1) Untuk mengetahui kevalidan 

pengembangan media montase (menyususn potongan gambar) pada 

pembelajaran IPA materi bentuk dan fungsi bagian tumbuhan untuk siswa 

kelas IV SD Negeri Mojoroto 4. (2) Untuk mengetahui kepraktisan 

pengembangan media montase (menyususn potongan gambar) pada 

pembelajaran IPA materi bentuk dan fungsi bagian tumbuhan untuk siswa 

kelas IV SD Negeri Mojoroto 4. (3) Untuk mengetahui Keefektifan 

pengembangan media montase (menyususn potongan gambar) pada 

pembelajaran IPA materi bentuk dan fungsi bagian tumbuhan untuk siswa 

kelas IV SD Negeri Mojoroto 4. 

Penelitian ini menggunakan metode pengembangan (Research and 

Develoment/R&D) dengan model pengembangan ADDIE. Tahap 

presedur pengembangannya ada 5 yaitu (A)nalysis yaitu menganalisis, 

(D)esign yaitu mendesain, (D)evelopment yaitu mengembangkan, 

(I)mplementation yaitu mengimplementasi, dan (E)valuation yaitu 

mengevaluasi. Validasi dilakukan oleh ahli materi, media, dan guru kelas. 

Penelitian ini menghasilkan media Montase (Menyususn Potongan 

Gambar) Pada Pembelajaran IPA Materi Bentuk dan Fungsi Bagian 

Tumbuhan Untuk Siswa Kelas IV SD Negeri Mojoroto 4, yang dapat 

memotivasi belajar siswa, sedangkan kevalidan Media montase 

mendapatkan penilaian dari ahli media yaitu 86% (kategori sangat valid) 

dan ahli materi mendapatkan penilaian 84% (kategori sangat valid). 

Angket respon guru mendapatkan penilaian 88% (kategori sangat praktis), 

sedangkan angket respon siswa pada uji coba lapangan (luas) 

mendapatkan 97% (sangat praktis) dan ketutasan dalam pembelajaran 

secara klasikal pada saat uji coba lapangan (luas) memperoleh presentase 

100% (masuk dalam kategori sangat efektif). 
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BAB I  

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah 

Pendidikan adalah kewenangan setiap warga negara untuk mendapatkan 

kedudukan yang penting dalam menyampaikan beberapa ide sebab menjadi 

salah satu modal utama untuk kemajuan teknologi dan perkembangan zaman, 

contoh terdapat dalam Undang-Undang Republik Indonesia Nomor 20 Tahun 

2003 tentang Sistem Pendidikan Nasional dalam pasal 1 Ayat (1) menerangkan 

bahwa: Pendidikan adalah suatu usaha sadar dan terencana untuk mewujudkan 

suasana belajar dan proses pembelajaran agar peserta didik secara aktif 

mengembangkan potensi diri untuk memiliki kekuatan spiritual keagamaan, 

pengendalian diri, kepribadian, kecerdasan, akhlak mulia, serta keterampilan 

yang diperlukan dirinya, masyarakat, bangsa dan negara.  

Peraturan Pemerintah Nomor 32 Tahun 2013 pasal 19 ayat (1), 

menjelaskan bahwa:  

Proses pembelajaran pada satuan pendidikan diselenggarakan secara    

interaktif, inspiratif, menyenangkan, menantang, memotivasi peserta didik 

untuk berpartisipasi aktif, serta memberikan ruang yang cukup bagi 

prakarsa, kreativitas, dan kemandirian sesuai dengan bakat, minat, dan 

perkembangan fisik serta psikologis peserta didik.  

 

Proses pembelajaran interaktif adalah aktivitas diskusi antara guru 

dengan siswa. Proses pembelajaran inspiratif adalah mengembangkan potensi 

yang ada dalam diri peserta didik melalui suatu pembelajaran yang dilakukan 

oleh pendidik. Proses pembelajaran yang menyenangkan adalah suatu 

pembelajaran yang berlangsung dalam suasana yang menyenangkan dan 
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mengesankan. Proses pembelajaran yang menantang dilakukan oleh guru yang 

aktif dan kreatif dalam menyampaikan materi.  

Proses pembelajaran dengan cara memotivasi siswa yaitu dengan 

memilih metode belajar yang tepat agar tercipta pembelajaran yang efektif dan 

memuaskan maka diperlukan media untuk penunjang proses pembelajaran. IPA 

merrurpakan ilmu r yang mernjerlaskan kergiatan- kergiatan yang ada dialam. Mernurrurt 

(Samatowa, 2010: 3) IPA sangat pe rnting diperlajari di SD se rbab materri IPA 

berrgurna bagi su ratu r bangsa, berrgurna serbagai dasar te rknologi, dan dapat 

mermberrikan siswa berrpikir sercara kritis, dan me rmiliki nilai-nilai dalam 

perndidikan yang dapat me rmberntu rk kerpribadian siswa se rcara mernyerlurrurh. 

Mernurrurt (Surlisworo ert al., 2016) bahwa IPA merru rpakan perlajaran yang 

merngharapkan jadi se rburah wadah u rntu rk siswa dalam pe rngermbangan poternsi diri 

serndiri dan alam serkitar dan diterrapkan dalam kerhidu rpan serhari-hari.  

Mernurrurt (Mursyadad, 2019) perrlur merlibatkan siswa sercara langsurng 

dalam kergiatan permberlajaran. Permberlajaran IPA mernjadi lerbih baik jika gu rru r 

bisa mernciptakan komu rnikasi sercara timbal balik antara ke rgiatan berlajar 

merngajar, materri, mertoder, sarana, dan su rmberr berlajar yang digu rnakan u rntu rk 

analisis yang te rrjadi dilapangan. Permberlajaran IPA yang ce rnderrurng masih 

berrsifat hafalan, kermurngkinan gu rrur dalam merngajar mernggu rnakan mertoder yang 

monoton yaitu r cerramah berrpursat pada bu rkur perlajaran serhingga me rnjadi dampak 

bahwa pada saat prose rs permberlajaran se rcara langsu rng siswa bosan, ku rrang 

perrhatikan pernjerlasan dari gurrur serhingga siswa ku rrang me rmahami materri yang 

terlah disampaikan. 
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Berdasarkan hasil observasi dan wawancara guru kelas IV di SD Negeri 

Mojoroto 4 pada tanggal 20 Juni 2023, permanfaatan merdia permberlajaran kurrang 

optimal serhingga kurrang merndu rkurng prosers kergiatan permberlajaran mandiri, 

kertidak optimal merdia permberlajaran ku rrang merndurkurng kergiatan permberlajaran. 

Alasan dasar yaitu r kurrang ada merdia permberlajaran dalam merngurasai inti 

perngertahu ran dan kerterrampilan akibatnya siswa mernjadi kurrang optimal saat 

merngikurti prosers permberlajaran. Gu rrur berrperndapat merdia yang digu rnakan u rntu rk 

prosers permberlajaran masih kurrang, mu rngkin serlama ini merdia yang digu rnakan 

gurrur berrurpa kerrtas gambar. Informasi lain yang pe rnerliti perrolerh saat obserrvasi 

adalah burku r ajar siswa masih berru rpa burkur pakert serhingga ku rrang berrvariatif dan 

berrsifat hafalan dalam materri berntu rk dan furngsi bagian tu rmburhan olerh serbab itur 

perrlur adanya merdia permberlajaran. Dari siswa kelas IV yang berjumlah 28. 

Berdasarkan permasalahan diatas, perlu melakukan pengembangan 

media montase karena cocok dalam pembelajaran IPA untuk menarik perhatian 

siswa  dan hasil belajar siswa menjadi lebih bagus. Media pembelajaran montase 

dapat menyajikan gambar yang relatif mudah diterapkan dan digunakan oleh 

siswa sebagai sumber belajar mandiri. Kenapa montase dianggap cocok untuk 

mengatasi masalah karena dalam proses pembelajaran media montase sangat   

Media pembelajaran montase adalah kajian seni budaya dan prakarya yaitu seni 

rupa dua dimensi yang sangat identik dengan kegiatan menyusun gambar lalu 

menempelkan (Muharrar, 2013: 44) dikatakan media pembelajaran montase 

sederhana menggunakan penempelan gambar yang dilakukan tanpa melibatkan 

unsur benda lain. Arsyad (2014: 29) manfaat dari media pembelajaran tidak 
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hanya sebagai penyampaian informasi namun juga dapat meningkatkan dan 

mengarahkan perhatian siswa sehingga menimbulkan motivasi belajar, interaksi 

siswa yang berdampak pada kemandirian belajar siswa yang sesuai dengan 

kemampuan dan minat. Keterlibatan penggunaan media dalam proses 

pembelajaran merupakan upaya untuk menciptakan pengalaman belajar yang 

bermakna bagi siswa khusus pada pengimplementasian kurikulum 2013. Media 

pembelajaran IPA ini diharapkan dapat membantu siswa dalam memahami 

materi IPA sehingga siswa akan menjadi lebih tertarik dalam belajar mampu 

membantu siswa dalam menerapkan konsep IPA sehingga konsep IPA akan 

bertahan lama dalam ingatan siswa, mampu meningkatkan daya pikir siswa 

mampu meningkatkan motivasi siswa dalam belajar IPA. 

B. Identifikasi Masalah  

Berdasarkan latar belakang masalah diatas, dapat diidentifikasikan 

permasalahan dalam penelitian ini adalah sebagai berikut :  

1. Penggunaan media pembelajaran pada guru untuk siswa yang kurang tepat. 

2. Metode yang digunakan guru hanya didominasi pada kegiatan ceramah 

sehingga para siswa bosan. 

3. Sumber belajar yang digunakan oleh guru yaitu buku paket. 

4. Keaktifan siswa kurang sehingga hasil belajar siswa pada mata pelajaran IPA 

materi bentuk dan fungsi bagian tumbuhan kelas IV SD Negeri Mojoroto 4 

kurang optimal. 
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C. Rumusan Masalah  

Berdasarkan penjelasan yang ada dalam identifikasi masalah, maka dapat 

dirumuskan masalah sebagai berikut: 

1. Bagaimana kevalidan pengembangan media montase (menyusun  potongan 

gambar) pada pembelajaran IPA materi bentuk dan fungsi bagian tumbuhan 

untuk siswa kelas IV  SD Negeri Mojoroto 4? 

2. Bagaimana kepraktisan pengembangan media montase (menyusun  potongan 

gambar) pada pembelajaran IPA materi bentuk dan fungsi bagian tumbuhan 

untuk siswa kelas IV SD Negeri Mojoroto 4? 

3. Bagaimana keefektifan pengembangan media montase (menyusun  potongan 

gambar) pada pembelajaran IPA materi bentuk dan fungsi bagian tumbuhan 

untuk siswa kelas IV SD Negeri Mojoroto 4? 

D. Tujuan Pengembangan  

Dari rumusan masalah diatas dapat disimpulkan bahwa tujuan dari 

penelitian ini sebagai berikut: 

1. Untuk mengetahui kevalidan pengembangan media montase (menyusun  

potongan gambar) pada pembelajaran IPA materi bentuk dan fungsi bagian 

tumbuhan untuk siswa kelas IV Sekolah Dasar. 

2. Untuk mengetahui kepraktisan pengembangan media montase (menyusun  

potongan gambar) pada pembelajaran IPA materi bentuk dan fungsi bagian 

tumbuhan untuk siswa kelas IV Sekolah Dasar. 
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3. Untuk mengetahui keefektifan pengembangan media montase (menyusun  

potongan gambar) pada pembelajaran IPA materi bentuk dan fungsi bagian 

tumbuhan untuk siswa kelas IV Sekolah Dasar.  
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