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MOTTO 

 

Al waqtu kaa assaifi fa in lam taqto’hu qotho’aka. 

“Waktu itu seperti pedang, jika kau tidak memotongnya maka ia akan 

memotongmu” 

-Imam Syafii- 

 

“Jangan hanya lihat seberapa nyala cahaya, lihat juga seberapa banyak bahan 

bakar yang sudah dihabiskan olehnya” 

-Boy Candra- 

 

“Selalu ada harga dalam sebuah proses. Nikmati saja lelah-lelah itu. Lebarkan lagi 

rasa sabar itu. Semua yang kau investasikan untuk menjadikan dirimu serupa yang 

kau impikan, mungkin tidak akan selalu berjalan lancar. Tapi gelombang-

gelombang itu yang nanti akan bisa kau ceritakan” 

-Boy Candra-  
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ABSTRAK 

 

Tia Mei Widayanti: Pengembangan Video Pembelajaran Berbasis Animasi 

Menggunakan Aplikasi Capcut Materi Siklus Air untuk Siswa Kelas V SDN Tiron 

4 Kediri 2023-2024, Skripsi, PGSD, FKIP UN PGRI Kediri, 2024. 

 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh hasil observasi yang dilakukan di SDN 

Tiron 4 Kediri diketahui bahwa pada pembelajaran materi siklus air di kelas V SDN 

TIRON 4 ditemukan bahwa, pada saat proses pembelajaran guru tidak 

menggunakan media pembelajaran. Guru hanya memanfaatkan bahan ajar berupa 

buku siswa yang berisi rangkuman materi dan ilustrasi gambar siklus air yang 

kurang menarik. Siswa merasa kesulitan jika hanya membaca materi dan 

mengamati ilustrasi berupa gambar siklus air yang ada pada buku siswa. Hal ini 

berdampak siswa kurang mampu untuk menjelaskan tahapan-tahapan terjadinya 

siklus air.  

Tujuan penelitian dan pengembangan ini adalah untuk mengetahui 

kevalidan, kepraktisan, dan keefektifan media video pembelajaran berbasis animasi 

menggunakan aplikasi CapCut materi siklus air untuk siswa kelas V SDN Tiron 4 

Kediri. Penelitian ini menggunakan metode penelitian Research dan Development 

(R&D) dengan model pengembangan ADDIE. Model pengembangan ADDIE 

memiliki lima tahapan, yaitu analisis (Analysis), perancangan (Design), 

pengembangan (Development), implementasi (Implementation), evaluasi 

(Evaluation). Instrumen pengumpulan data yang digunakan berupa angket dan tes, 

Teknik analisis data berupa kategori kevalidan, kepraktisan, dan keefektifan.  

Hasil penelitian pengembangan ini adalah: (1) Hasil validasi media 

memperoleh nilai 88% (sangat valid), validasi materi memperoleh 92% (sangat 

valid), validasi soal evaluasi memperoleh 88% (sangat valid), dan validasi 

perangkat pembelajaran memperoleh 92% (sangat valid), (2) Kepraktisan 

berdasarkan angket respon guru memperoleh nilai 92% pada uji coba terbatas dan 

90% pada uji coba luas serta angket respon siswa dengan nilai 97,6% pada uji coba 

terbatas dan 98% pada uji coba luas, (3) Keefektifan berdasarkan nilai hasil evaluasi 

pada uji coba terbatas mendapatkan presentase nilai rata-rata 92,6% dan pada uji 

coba luas mendapatkan presentase nilai rata-rata 96,5%. 

 

Kata Kunci: Pengembangan, Video Pembelajaran Berbasis Animasi, Materi Siklus 

Air. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah  

Sains atau sering dikenal dengan istilah Ilmu Pengetahuan Alam (IPA) 

merupakan pengetahuan alam semesta dengan segala isinya. Menurut Mustika 

(2022), “IPA dapat dinyatakan sebagai ilmu yang mengkaji segala sesuatu 

gejala yang ada di alam baik benda hidup atau benda mati”. IPA bukanlah hasil 

pemikiran manusia, akan tetapi IPA adalah hasil dari pengamatan atau 

eksperimentasi gejala alam di bumi. IPA tidak hanya penguasaan pengetahuan 

tentang fakta, konsep, atau prinsip saja tetapi juga suatu proses penemuan. Mata 

pelajaran IPA merupakan salah satu ilmu yang dikhususkan dan wajib dipelajari 

di Sekolah Dasar yang mengkaji ilmu hayati dan gejala alam.  

Pembelajaran IPA memiliki peran penting dalam pembentukan 

kepribadian siswa dan perkembangan intelektual siswa. Pembelajaran IPA  

berhubungan dengan cara mencari tahu tentang alam secara sistematis, sehingga 

pembelajaran IPA tidak hanya kumpulan fakta tetapi juga proses perolehan 

fakta yang melibatkan siswa aktif untuk mengembangkan kemampuan dalam 

berfikirnya. Menurut Dewi, dkk (2021), “Pembelajaran IPA di SD/MI 

menekankan pada pemberian pengalaman secara langsung melalui penggunaan 

dan pengembangan keterampilan proses dan sikap ilmiah”.   Dengan  

memberikan    pengalaman    secara    langsung     siswa    dapat    memberikan 
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kesempatan siswa untuk memupuk rasa ingin tahu secara ilmiah, 

mengembangkan kemampuan dan pemahaman konsep-konsep IPA yang 

bermanfaat dalam kehidupan sehari-hari. 

Dalam Peraturan Menteri Pendidikan dan Kebudayaan Nomor 37 Tahun 

2018, terdapat tujuan pembelajaran IPA kelas V Sekolah Dasar yang mencakup 

empat kompetensi yaitu kompetensi sikap spiritual, sikap sosial, pengetahuan, 

dan keterampilan.  

1. Kompetensi sikap spiritual, yaitu “Menghargai dan menghayati 

ajaran agama yang dianutnya”. 

2. Kompetensi sikap sosial, yaitu “Menunjukkan perilaku jujur, 

disiplin, tanggung jawab, santun, peduli, dan percaya diri dalam 

berinteraksi dengan keluarga, teman, guru, dan tetangganya serta 

cinta tanah air”.  

3. Kompetensi pengetahuan, yaitu “ Memahami pengetahuan faktual 

dan konseptual dengan cara mengamati, menanya, dan mencoba 

berdasarkan rasa ingin tahu tentang dirinya, makhluk ciptaan Tuhan 

dan kegiatannya, dan benda-benda yang dijumpainya di rumah, di 

sekolah dan tempat bermain”.  

4. Kompetensi keterampilan, yaitu “Menyajikan pengetahuan faktual 

dan anak sehat, dan dalam  tindakan yang mencerminkan perilaku 

anak beriman dan berakhlak mulia”.  

Untuk mencapai tujuan tersebut, garis besar materi IPA kelas V Sekolah 

Dasar adalah sebagai berikut: 1) alat gerak dan fungsinya pada hewan dan 

manusia, 2) organ pernafasan dan fungsinya pada hewan dan manusia, 3) organ 

pencernaan dan fungsinya pada hewan dan manusia, 4) organ peredaran darah 

dan fungsinya pada hewan dan manusia, 5) hubungan antar ekosistem dan 

jarring-jaring makanan, 6) perpindahan kalor, 7) pengaruh kalor terhadap 

perubahan suhu dan wujud benda, 8) siklus air, dan 9) pengelompokan materi 

berdasarkan komponen penyusunnya (Permen Pendidikan dan Kebudayaan). 



3 
 

 

Salah satu materi tersebut terdapat pada kompetensi dasar 3.8 

Menganalisis siklus air dan dampaknya pada peristiwa di bumi serta 

kelangsungan makhluk hidup. Untuk mencapai kompetensi dasar tersebut 

diperlukan indikator: 1) menyebutkan jenis-jenis siklus air, 2) menjelaskan 

tahapan-tahapan siklus air, serta 3) menyebutkan dampak siklus air pada 

peristiwa di bumi serta kelangsungan makhluk hidup. Dari indikator yang telah 

dikembangkan diharapkan siswa mampu menganalisis siklus air dan 

dampaknya pada peristiwa di bumi serta kelangsungan makhluk hidup.  

Berdasarkan hasil observasi yang sudah dilakukan pada pembelajaran 

materi siklus air dan dampaknya pada peristiwa di bumi serta kelangsungan 

makhluk hidup di kelas V SDN TIRON 4 ditemukan bahwa, pada saat proses 

pembelajaran guru tidak menggunakan media pembelajaran. Guru hanya 

memanfaatkan bahan ajar berupa buku siswa yang berisi rangkuman materi dan 

ilustrasi gambar siklus air yang kurang menarik. Metode pembelajaran yang 

digunakan kurang bervariasi, guru hanya menggunakan metode ceramah 

sehingga membuat siswa kurang aktif karena hanya diam dan mendengarkan 

penjelasan dari guru. Respon siswa terhadap pembelajaran kurang antusias. 

Siswa merasa kesulitan jika hanya membaca materi dan mengamati ilustrasi 

berupa gambar siklus air yang ada pada buku siswa. Akibatnya siswa kelas V 

SDN TIRON 4 kurang mampu untuk menjelaskan tahapan-tahapan terjadinya 

siklus air dan dampaknya pada peristiwa di bumi serta kelangsungan makhluk 

hidup dengan tepat. Hal tersebut dapat dibuktikan bahwa dari 33 siswa terdapat 

sebanyak 20 siswa belum mampu menjelaskan tahapan-tahapan terjadinya 
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siklus air dan menjelaskan dampaknya pada peristiwa di bumi serta 

kelangsungan makhluk hidup dapat dilihat dari nilai yang diperoleh siswa masih 

dibawah KKM.  

Dari berbagai fenomena diatas terkait yang terjadi di dalam kelas, peneliti 

mencoba mengembangkan media pembelajaran yang menarik dan dapat 

membantu siswa memahamai materi siklus air berupa video pembelajaran 

berbasis animasi. Menurut Hendra, dkk (2023), “Penggunaan animasi sebagai 

video bisa menggambarkan objek yang tidak bisa dilihat oleh mata atau 

peristiwa kompleks serta perlu penjelasan detil bisa disampaikan dengan jelas 

dan mudah dipahami”. Video pembelajaran berbasis animasi ini 

mengilustrasikan proses terjadinya siklus air yang bersifat abstrak. Dalam video 

pembelajaran berbasis animasi ini menampilkan macam-macam siklus air 

beserta tahapan proses terjadinya siklus air.  

Video animasi ini dibuat menggunakan aplikasi CapCut yang dapat 

diinstall dan dioperasikan pada smartphone. Menurut Deriyan (2022), “Capcut 

merupakan salah satu software pengolah video yang sangat populer dan sudah 

diakui kecanggihannya”. Aplikasi CapCut merupakan aplikasi yang dapat 

digunakan dan diakses dengan mudah untuk membuat video terutama video 

pembelajaran. Dengan demikian guru dapat membuat video pembelajaran 

berbasis animasi dengan efek transisi, filter, teks, audio, dan fitur lain sesuai 

dengan kreatifitasnya.  

Video pembelajaran berbasis animasi menggunakan aplikasi CapCut 

dapat dimainkan secara berulang-ulang atau satu kali saja jika siswa sudah 
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merasa cukup faham. Penggunaan aplikasi CapCut dalam pembuatan video 

berbasis animasi dapat memudahkan guru karena memiliki banyak fitur atau 

efek yang menarik. Adanya media video pembelajaran berbasis animasi 

menggunakan aplikasi CapCut menyajikan objek secara detail dengan ragam 

warna yang diharapkan membuat suasana belajar tidak membosankan dan dapat 

menarik perhatian siswa kelas V dalam mempelajari materi siklus air. Maka 

diperlukan kreatifitas untuk penyampaian materi dan pembuatan gambar/ 

animasi yang beragam agar siswa mudah memahami materi yang disampaikan. 

Berdasarkan uraian tersebut, dipilih penelitian dengan judul 

“PENGEMBANGAN VIDEO PEMBELAJARAN BERBASIS ANIMASI 

MENGGUNAKAN APLIKASI CAPCUT MATERI SIKLUS AIR UNTUK 

SISWA KELAS V SDN TIRON 4 KEDIRI”.  

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah dapat diidentifikasi masalah-

masalah yang muncul sebagai berikut.  

1. Guru tidak menggunakan media pembelajaran untuk menyampaikan materi 

siklus air.  

2. Guru hanya menggunakan buku siswa yang berisi rangkuman materi dan 

ilustrasi gambar siklus air yang kurang menarik.  

3. Siswa kurang antusias mengikuti pembelajaran karena guru hanya 

menggunakan buku siswa dan tidak menggunakan media pembelajran.  
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4. Metode pembelajaran yang digunakan kurang bervariasi, sehingga siswa 

kurang aktif. 

C. Batasan Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah dan identifikasi masalah maka ruang 

lingkup masalah penelitian ini dibatasi sebagai berikut. 

1. Kevalidan video pembelajaran berbasis animasi menggunakan aplikasi 

CapCut materi siklus air untuk siswa kelas V SDN TIRON 4 Kediri meliputi 

karakteristik dari video pembelajaran tersebut.  

2. Kepraktisan video pembelajaran berbasis animasi menggunakan aplikasi 

CapCut materi siklus air untuk siswa kelas V SDN TIRON 4 Kediri meliputi 

kemudahan terhadap penggunaan video pembelajaran tersebut.  

3. Keefektifan video pembelajaran berbasis animasi menggunakan aplikasi 

CapCut materi siklus air untuk siswa kelas V SDN TIRON 4 Kediri meliputi 

kemampuan siswa dalam memahami materi siklus air.  

D. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah dijelaskan, dapat disimpulkan 

rumusan masalah yang diambil sebagai berikut. 

1. Bagaimana kevalidan video berbasis animasi menggunakan aplikasi 

CapCut materi siklus air untuk siswa kelas V SDN TIRON 4 Kediri?  

2. Bagaimana kepraktisan video berbasis animasi menggunakan aplikasi 

CapCut materi siklus air untuk siswa kelas V SDN TIRON 4 Kediri?  
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3. Bagaimana keefektifan video berbasis animasi menggunakan aplikasi 

CapCut materi siklus air untuk siswa kelas V SDN TIRON 4 Kediri?  

E. Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah tersebut, tujuan pengembangan video 

pembelajaran berbasis animasi yaitu:  

1. untuk mengetahui kevalidan video berbasis animasi menggunakan aplikasi 

CapCut materi siklus air untuk siswa kelas V SDN TIRON 4 Kediri; 

2. untuk mengetahui kepraktisan video berbasis animasi menggunakan 

aplikasi CapCut materi siklus air untuk siswa kelas V SDN TIRON 4 

Kediri; dan 

3. untuk mengetahui kefektifan video berbasis animasi menggunakan aplikasi 

CapCut materi siklus air untuk siswa kelas V SDN TIRON 4 Kediri.  

F. Kegunaan Penelitian 

1. Bagi Sekolah 

Hasil penelitian ini diharapkan dapat digunakan sebagai masukan atau 

pertimbangan untuk menentukan kebijakan sekolah mengenai penggunaan 

media pembelajaran yang tepat untuk meningkatkan penguasaan materi 

siklus air pada siswa.  

2. Bagi Guru 

Hasil penelitian ini diharapkan menjadi masukan bagi guru untuk 

meningkatkan kreatifitas dalam menciptakan media pembelajaran yang 
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menarik dan menambah pengetahuan guru tentang video pembelajaran 

berbasis animasi. 

3. Bagi Perpustakaan Pusat UNP Kediri  

Hasil penelitian ini diharapkan berguna untuk memberikan tambahan 

informasi dan bahan referensi kepada mahasiswa.  
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