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ABSTRAK 

Afrizal Ahmad Firdaus  Pembuatan Aplikasi Digital Perpustakaan Online Pada 

Prodi Teknik Informatika Universitas Nusantara PGRI Kediri, Skripsi, TI, FT 

UN PGRI Kediri, 2022. 

 

Kata kunci : Perpustakaan, Membaca, Mencatat 

 

Penelitian ini dilatar belakangi hasil dari pengamatan penulis bahwa 

Perpustakaan Prodi Teknik Informatika Universitas Nusantara PGRI Kediri 

belum sepenuhnya dimanfaatkan oleh mahasiswa dikarenakan harus datangnya 

mahasiswa ke prodi terlebih dahulu untuk membaca dan mencatat informasi 

buku. Permasalahan penelitian ini adalah Aplikasi Sistem perpustakaan seperti 

apa yang bisa meningkatkan efisiensi penggunaan waktu, tempat, tenaga bagi 

mahasiswa ? & Bagaimana Pembuatan aplikasi perpustakaan pada prodi teknik 

informatika Universitas Nusantara PGRI Kediri ? Untuk metode penelitian yang 

diterapkan pada studi kasus ini adalah metode waterfall. Beberapa tahapan yang 

penulis akan lakukan untuk penelitian yaitu, Analisis Kebutuhan, Desain, 

Coding, Pengujian, Penyusunan Laporan. Dari penelitian ini dihasilkan aplikasi 

digital yang bisa diakses dimana saja dan kapan saja sehingga diharapkan bisa 

membantu mahasiswa untuk kegiatan membaca dan mencatat buku. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Perpustakaan prodi teknik informatika universitas nusantara 

PGRI Kediri adalah salah satu unit pendukung yang memajukan 

pendidikan di kalangan mahasiswa sebagai sarana ilmu pengetahuan, 

pengumpulan dan penyebaran informasi. Agar memperoleh hasil tersebut 

maka dibutuhkan pegantian struktur sistem pengembangan perpustakaan 

dengan menempatkan perpustakaan sebagai sumber informasi yang bisa 

memudahkan aksebilitas mahasiswa untuk mengakses informasi di 

perpustakaan. 

Koleksi buku perpustakaan Prodi Teknik Informatika 

Universitas Nusantara PGRI Kediri belum sepenuhnya dimanfaatkan oleh 

mahasiswa, dengan harus datangnya mahasiswa ke prodi terlebih dahulu 

untuk bisa membaca dan mencatat informasi buku mengakibatkan kurang 

efisienya penggunaan waktu, tempat maupun tenaga bagi mereka. Oleh 

karena itu buku-buku perlu dibentuk menjadi format yang mudah di akses 

oleh mahasiswa, sehingga dapat memudahkan penyebaran informasi. 

Untuk mempermudah penyebaran dan pengumpulan informasi, buku 

perpustakaan Prodi Teknik Informatika perlu dibuat menjadi format 

digital sehingga bisa secara mudah diakses. Untuk mencapai hal tersebut 

maka diperlukan sistem pengembangan perpustakaan dimana 

perpustakaan ditempatkan sebagai pusat informasi yang bisa 

memudahkan aksebilitas mahasiswa untuk mengakses informasi di 

perpustakaan. Menurut Romi (2003). Format digital merupakan material 

pustaka yang diarsip, diolah dan di transfer melewati perangakat digital 

danjaringan.
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Adapun hasil beberapa penelitian yang membahas mengenai 

perkembangan perpustakaan adalah sebagai berikut: 

Menurut Perwira (2015). Penggunaan platform website dan 

menu yang dihasilkan, membantu mencatatat absensi, mencari buku, 

mendata peminjaman atau pengembalian buku, serta membuat data 

laporan peminjaman atau pengembalian buku di perpustakaan. Menurut 

Saputra (2014). Platform Aplikasi untuk membantu proses pencatatan 

dengan otomatisasi peminjaman dan pengembalian. Menurut Wardhani 

(2017). Penggunaan platform aplikasi dan feature/menu yang dihasilkan 

peminjaman buku di perpustakaan. Menurut Wuryanti (2013). 

Menggunakan platform website dan feature/menu pencatatan koleksi 

perpus, perincian data pengguna, distribusi dan transaksi koleksi perpus. 

Menurut Haris, dkk (2016). Penggunakan platform aplikasi dan 

feature/menu katalog buku perpus, data anggota perpus. 

Dengan mempelajari penelitian berbagai jurnal belum adanya 

aplikasi digital yang memberikan kememudahan dalam membaca dan 

mencatat informasi buku maka penulis mengajukan pembuatan Aplikasi 

Digital Perpustakaan Online Pada Prodi Teknik Informatika  Universitas 

Nusantara PGRI Kediri.  

B. Identifikasi Masalah 

Menurut uraian latar belakang diatas, didapatkan masalah 

yang diidentifikasikan seperti berikut: 

1. Proses membaca dan mencatat informasi buku yang masih 

dilakukan dengan harus langsung datang ke tempat perpustakaan. 

Mengakibatkan kurang efisiensinya penggunaan waktu,tempat 

maupun tenaga. 

2. Belum adanya aplikasi untuk membaca dan mencatat informasi 

buku di perpustakaan yang bisa diakses setiap unggul. 
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C. Rumusan Masalah 

Rumusan Berdasarkan penelitian ini penulis ingin membuat 

sistem yang lebih efisien yaitu pembuatan Aplikasi Digital. Mengenai 

pembahasan rumusan masalah dalam penelitian ini dapat di rumuskan 

sebagai berikut: 

1. Aplikasi Sistem perpustakaan seperti apa yang bisa 

meningkatkan efisiensi penggunaan waktu, tempat, tenaga bagi 

mahasiswa ? 

2. Bagaimana Pembuatan aplikasi perpustakaan pada prodi teknik 

informatika Universitas Nusantara PGRI Kediri ? 

D. Batasan Masalah 

Karena Untuk menghindari meluasnya materi pembahasan 

perlu adanya sebuah batasan masalah. Berikut hal-hal yang di batasi 

permasalahanya oleh penulis :  

1. Aplikasi digital perpustakaan ini dibuat untuk memudahkan 

mahasiswa dalam membaca dan mencatat informasi buku  

2. Pembuatan aplikasi ini menggunakana Bahasa Pemrograman PHP 

3. Pemrograman basis data menggunakan MySQL 

4. Aplikasi Digital berbentuk webview ini di program menggunakan 

Android Studio 

 

E. Tujuan Penelitian 

Mengenai tujuan yang diharapkan penulis dalam penelitian ini 

yaitu : 

1. Membuat Softeware Sistem perpustakaan yang bisa 

meningkatkan efisiensi penggunaan waktu, tempat, dan tenaga 

bagi mahasiswa  

2. Membuat Aplikasi perpustakaan pada prodi teknik informatika 

Universitas Nusantara PGRI Kediri. 
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F. Manfaat Penelitian 

Adapun manfaat yang didapat dalam penelitian ini yaitu : 

1. Meningkatkan efisiensi penggunaan waktu, tempat, maupun 

tenaga bagi mahasiswa  

2. Mendapatkan aplikasi digital yang interaktif dan dinamis 

sehingga dapat menampilkan file digital, sehingga mahasiswa 

bisa membaca dan mencatat kapanpun mereka mau. 

G. Metodologi Penelitian 

Penggunaan metode untuk pembuaatan aplikasi ini adalah 

Waterfall, beberapa langkah yang penulis lakukan adalah seperti berikut: 

1. Analisis Kebutuhan 

Proses mengumpulkan keperluan dikerjakan secara mendalam 

untuk mesperinci keperluan software agar bisa dipahami 

perangkat lunak semacam apa yang diperlukan oleh pengguna. 

2. Desain 

Proses yang berfokus pada gambaran pengerjaan program seperti  

komposisi data, arsitektur software, representasi antarmuka, dan 

prosedur pengodingan. 

3. Coding 

Semua gambaran yang dibuat perlu di translasikan pada program 

4. Pengujian 

Proses ini berfokus pada software secara sudut fungsional, dan 

memastikan semua komponen sudah dites guna meminimalisir 

kekeliruan (error) & memastikan bahwa output yang dibuat sama 

seperti yang diharapkan. 

5. Penyusunan Laporan 

Penyusunan laporan adalah tahapan yang dilakukan selama 

pengerjaan, tahapan ini berisi pembahasan dari rancangan sistem, 

pengujian, dan analisa yang akan disajikan menjadi laporan hasil 

penelitian yang jelas dan sesuai dengan yang di inginkan. 
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H. Jadwal Penelitian 

Berikut adalah jadwal penelitian: 

Tabel 1. 1 Jadwal Penelitian 
 

NO Kegiatan 

BULAN 1 BULAN 2 BULAN 3 BULAN 4 BULAN 5 BULAN 6 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 

1 
Analisis 

Kebutuhan 

                        

2 
Desain 

                        

3 
Coding 

                        

4 Pengujian 
                        

5 

Penyusuna

n 

Laporan 

                        

 

I. Sistematika Penulisan 

Sistematika penulisan ini adalah penjabaran bab per bab dari 

laporan skripsi yang diagendakan yang memuat penjabaran singkat 

tentang isi dari bab yang bersangkutan. Penyusunan Laporan dalam 

penelitian ini akan dipecah menjadi beberapa bab, antara lain sebagai 

berikut: 

 

BAB I : PENDAHULUAN 

Dalam bab pendahuluan menjelaskan mengenai tentang 

penelitian yang telah dikerjakan. Seperti latar belakang, Identifikasi 

Masalah, Rumusan Masalah, Batasan Masalah, Tujuan Penelitian, 
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Manfaat dan Kegunaan Penelitian, Metode Penelitian, Jadwal Penelitian 

dan Sistematis Penulisan Laporan. 

BAB II : TINJAUAN PUSTAKA 

Dalam bab tinjauan pustaka menjelaskan tentang Varchari 

materi yang memuat tentang landasan ilmu yang digunakan. Kajian 

Pustaka menjabarkan sumber referensi atau daftar dari penelitian 

sebelumnya sistem. 

BAB III : ANALISA DAN DESAIN SISTEM 
Dalam bab analisa dan desain sistem menjelaskan sebuah 

analisis tentang sistem yang akan dibuat, dan hasil dari analisis akan 

ditampilkan dlam berbagai bentuk sistem 

BAB IV : IMPLEMENTASI DAN HASIL 
Dalam bab implementasi dan hasil memuat tentang 

implementasi suatu sistem dari tahapan-tahapan yang telah ditentukan 

serta pengkajian dari hasil perancangan sistem yang telah dibuat penulis. 

BAB V : PENUTUP 
Dalam bab penutup menjelaskn tentang kesimpulan yang telah 

dicapai dari penelitian yang dilakukan  meliputi proses perancangan 

sistem dan proses implementasi hingga hasil pengujian sistem yag dibuat 
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