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MOTTO 

 

 

“ Allah tidak akan membebani seseorang melainkan sesuai dengan 

kesanggupannya. ” 

QS.Al-Baqarah:286 

“ Jangan bersedih. Sesungguhnya pertolongan akan datang bersama 

kesabaran. “ 

( HR. Ahmad ) 
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ABSTRAK 

 

Linda Fibriya Hardiyanti: Pengembangan Media MOSI ( Monopoli Puisi ) 

Materi Isi dan Amanat Puisi Kelas IV SDN Ngasemlemahbang. 

Kata Kunci : Media, MOSI (Monopoli Puisi), Isi dan Amanat 

 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh guru tidak pernah menggunakan media 

pembelajaran di saat mengajar materi puisi, terbatasnya media pembelajaran yang 

digunakan oleh guru, guru lebih sering menggunakan metode ceramah, kegiatan 

pembelajaran kurang interaktif karena guru sulit memantau perilaku peserta didik, 

kurang terampilnya siswa dalam menulis, hasil belajar siswa yang menurun atau 

di bawah KKM lebih dari 60%. 

Tujuan penelitian dan pengembangan ini yakni : (1) untuk 

mendeskripsikan media mosi (monopoli puisi) materi isi dan amanat puisi kelas 

IV SDN Ngasemlemahbang, (2) untuk mendeskripsikan kepraktisan media mosi 

(monopoli puisi) materi isi dan amanat puisi kelas IV SDN Ngasemlemahbang, 

(3) untuk mendeskripsikan keefektifan media mosi (monopoli puisi) materi isi dan 

amanat puisi kelas IV SDN Ngasemlemahbang. 

Penelitian ini menggunakan metode (R&D) (Research and Development) 

dengan model ADDIE yang terdiri dari 5 langkah yaitu (1) Analisis (Analyze), (2) 

Perancangan (Design), (3) Pengembangan (Development), (4) Implementasi 

(Implementation), dan (5) Evaluasi (Evaluation). Subyek penelitian ini adalah 

siswa kelas IV SDN Ngasemlemahbang Kabupaten Lamongan yang berjumlah 20 

siswa. Teknik pengumpulan data menggunakan angket atau kuiesioner. Teknik 

analisis data yang digunakan yaitu analisis deskriptif kualitatif dan analisis 

deskriptif kuantitatif. 

Hasil penelitan ini menunjukkan bahwa. (1) Hasil validasi yang diperoleh 

dari validator media mencapai persentase 87% dan validator materi mencapai 

presentase 80%. Maka hasil kevalidan dari media (MOSI) Monopoli Puisi 

memperoleh rata-rata presentase sebesar 83,5% dengan kriteria valid. (2) Hasil 

angket respon guru mencapai presentase 90% dan hasil angket respon siswa 

mencapai presentase 95%. Maka hasil kepraktisan dari media (MOSI) Monopoli 

Puisi memperoleh rata-rata presentase sebesar 92% dengan kriteria praktis. (3) 

Hasil dari analisis soal evaluasi (post-test) memperoleh rata-rata presentase 

sebesar 82% dengan kriteria efektif. 

Jadi dapat disimpulkan bahwa media MOSI (Monopoli Puisi) Materi Isi 

dan Amanat Puisi Kelas IV SDN Ngasemlemahbang yang dikembangkan 

dinyatakan valid, praktis, dan efektif. Sehingga layak digunakan dalam proses 

kegiatan pembelajaran. 
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BAB 1 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah 

 

Pembelajaran pada hakikatnya adalah suatu proses, yaitu proses 

mengatur, mengorganisasi lingkungan yang ada di sekitar peserta didik 

sehingga dapat menumbuhkan dan mendorong peserta didik melakukan 

proses belajar. Berkaitan dengan belajar menurut Al-Ghazali (2014 : 91) 

bahwa “Belajar itu suatu proses pengalihan ilmu pengetahuan dari guru ke 

siswa”. Dalam pembelajaran siswa membutuhkan seorang guru dalam 

memperoleh ilmunya. Pembelajaran ialah proses dua arah, dimana mengajar 

dilakukan oleh pihak guru sebagai pendidik, sedangkan belajar dilakukan 

oleh peserta didik atau murid. Pembelajaran juga dikatakan sebagai proses 

memberikan bimbingan atau bantuan kepada peserta didik dalam melakukan 

proses belajar. Proses belajar tidak luput dari peran guru sebagai pembimbing 

pembelajaran. Berdasarkan uraian diatas kesimpulan dari pengertian 

pembelajaran adalah suatu interaksi antara guru dengan peserta didik agar 

dapat mencapai suatu tujuan dari pembelajaran. Pembelajaran merupakan 

aktivitas terencana untuk mencapai tujuan tertentu yang dicirikan dengan 

keterlibatan sejumlah komponen yang saling terkait satu sama lain. Menurut 

Gerlach dan Ely (Arsyad, 2011:23) mengatakan bahwa media apabila 

dipahami secara garis besar adalah manusia,materi,atau kejadianyang 

membangun kondisi yang membuat siswa mampu memperoleh 

pengetahuan,ketrampilan,atau sikap. 
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Media pembelajaran adalah alat-alat bantu yang digunakan untuk 

menunjang pelaksanaan proses belajar mengajar, mulai dari buku sampai 

penggunaan perangkat elektronik di kelas Media pembelajaran dapat 

digunakan pada mata pelajaran yang ada di sekolah dasar. Salah satu contoh 

mata pelajaran yang ada di sekolah dasar adalah bahasa Indonesia. 

Bahasa Indonesia adalah bahasa resmi republik Indonesia dan bahasa 

persatuan bangsa Indonesia. Pembelajaran bahasa Indonesia diarahkan untuk 

meningkatkan kemampuan siswa untuk berkomunikasi dalam bahasa 

Indonesia, baik lisan maupun tulis. Salah satu materi pada pembelajaran 

bahasa Indonesia adalah puisi. 

Puisi adalah sastra yang terdapat keindahan kata di dalamnya yang 

terdapat makna. Puisi memiliki tingkat keunikan dalam proses, hasil dan 

makna yang terkandung pada puisi yang dibuatnya (Firmansyah, 2017:78). 

Menurut Wardoyo (2013:20),”Puisi adalah pengalaman, imajinasi, dan 

sesuatu yang berkesan yang ditulis sebagai ekspresi orang dengan 

menggunakan bahasa tak langsung.” Dapat disimpulkan bahwa puisi adalah 

bentuk karya sastra yang memiliki maksud disampaikan melalui bahasa tak 

langsung yaitu tulisan berdasarkan khayalan dari penulis puisi dan terdapat 

pula pada pengalaman yang pernah terjadi. Materi puisi disampaikan dalam 

proses pembelajaran melalui mata pelajaran. 

Penyampaian materi puisi dalam mata pelajaran bahasa Indonesia 

sangat bermanfaat terutama dalam keterampilan puisi untuk sastra, 

menambah budaya siswa. Puisi sebagai salah satu jenis karya sastra memiliki 
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nilai seni kesusastraan yang tinggi, melalui bahasanya yang padat dan 

bermakna dalam setiap pemilihan katanya. Puisi pada dasarnya merupakan 

sarana ekspresi seseorang untuk mengungkapkan pikiran dan perasaannya. 

Oleh karena itu, puisi selalu diciptakan dan dibaca untuk menikmati nilai seni 

dan nilai kejiwaan yang tinggi. Puisi yang ditulis para pengarang tidak hanya 

mengukir keindahan dengan kata-kata, tetapi juga menyampaikan suatu pesan 

dan amanat yang ingin disampaikan kepada pembaca. Menurut (Waluyo 

(2020:2) adalah karya sastra tertulis yang paling awal ditulis oleh manusia. 

Untuk mengetahui pesan dan amanat pengarang dan karya. Kita harus 

membaca karya-karya tersebut dan mengapresiasinya. 

Puisi merupakan bentuk dari keterampilan menulis. Tidak semua 

orang bisa menulis puisi dengan baik karena kurang terampil dan kreatif. 

Menurut Saidah, Dwijanto (2020:541) bahwa proses kreatif yang dimiliki 

oleh seseorang tidak mudah didapatkan secara langsung. Jadi guru hanya 

terfokus pada hasil akhir bukan pada prosesnya. Di sisi lain guru hanya 

menjelaskan secara monoton saat proses pembelajaran yang membuat siswa 

bingung dan belum memahami materi. Seharusnya guru lebih memperhatikan 

teknis dalam proses pembelajaran. Guru dapat menggunakan media 

pembelajaran sebagai inovasi untuk mempermudah menyampaikan materi. 

Berdasarkan observasi di sekolah SDN Ngasemlemahbang Kabupaten 

Lamongan mendapatkan permasalahan yaitu perbedaan karakteristik peserta 

didik dalam memahami dan mencerna materi pelajaran. Perbedaannya yaitu 

terdapat siswa yang sulit dan lambat dalam mencerna materi pelajaran dan 
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ada juga yang cepat dalam mencerna materi pelajaran. Berdasarkan observasi 

tersebut permasalahan paling banyak ditemukan pada materi puisi. Selain itu 

guru yang menggunakan metode ceramah dalam proses pembelajaran. Tidak 

pernah menggunakan media pembelajaran untuk menarik perhatian siswa 

apalagi pada saat menyampaikan materi puisi mata pelajaran bahasa 

Indonesia kelas IV. Hasil belajar siswa tidak melampaui KKM pada materi 

puisi sebanyak 60% di bawah KKM. Dengan nilai KKM di sekolah SDN 

Ngasemlemahbang adalah 73. 

Dari permasalahan yang ada di sekolah solusi tersebut adalah dengan 

menggunakan media pembelajaran berbasis monopoli dalam kegiatan 

pembelajaran sehingga dapat meningkatkan pemahaman siswa. Diperkuat 

juga menurut Ulfaeni (2017: 136-144) bahwa “Penggunaan media 

pembelajaran monopoli dapat meningkatkan kemampuan siswa dalam 

memahami materi pembelajaran”. Kelebihan menggunakan permainan 

monopoli dalam pembelajaran adalah permainan yang rata-rata sudah 

diketahui oleh siswa dan cara permainannya juga cukup mudah, sehingga 

dapat memudahkan dalam membantu kegiatan pembelajaran di kelas. Dengan 

menggunakan media permainan monopoli dapat memudahkan siswa dalam 

pemahaman materi pelajaran. Menurut Susanto, dkk. (2012:1) bahwa 

“Permainan monopoli salah satu permainan yang disukai oleh anak-anak dan 

permainannya sangat mudah sehingga permainan monopoli dapat berfungsi 

sebagau sarana proses pembelajaran oleh guru sangat memberikan materi”. 

Jadi permainan monopoli dapat digunakan sebagai media pembelajaran dalam 



5 
 

 

 

 

 

 

 

proses mengajar. Media pembelajaran yang digunakan dalam mata pelajaran 

bahasa Indonesia pada materi puisi adalah diberi nama monopoli puisi 

(Mosi). 

Monopoli puisi adalah permainan monopoli yang memiliki 

pengetahuan tentang materi puisi sehingga dalam melakukan permainan 

monopoli dapat memberikan informasi tentang materi puisi. Peserta didik 

dapat mampu dalam memahami materi puisi dan menumbuhkan keaktifan 

peserta didik dalam kegiatan pembelajaran. Diperkuat oleh Winda Syafitri 

(2021:35) bahwa “Pembelajaran bahasa Indonesia dengan menggunakan 

monopoli puisi ini dapat digunakan secara praktis dalam proses 

pembelajaran”. Permainan monopoli puisi terbuat dari papan atau/broard 

game. Cara memainkan monopoli puisi adalah dengan cara pemain 

melemparkan dadu yang berguna untuk menentukan jumlah langkah dan 

petak yang akan dipijak, dimainkan secara bergantian, dadu dimainkan, lalu 

berjalan dari pijakan, kemudian mengambil kartu sesuai dengan warna 

pijakannya. Kartu tersebut ada yang berisi materi tentang puisi, pertanyaan 

tentang puisi, membaca puisi, dan menulis puisi. Menurut Sandraeni & 

Turistiani (2019:3) “Media monopoli puisi memiliki kelebihan yaitu untuk 

memberikan semangat belajar, memudahkan menulis puisi, meningkatkan 

kemampuan, dan siswa menjadi lebih aktif dalam proses pembelajaran”. Jadi 

media pembelajaran monopoli puisi dapat meningkatkan semangat belajar, 

siswa menjadi lebih aktif, meningkatkan kemampuan dalam memahami 

materi puisi. Adapun KD pada materi ini adalah 3.6 Menggali isi dan amanat 
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puisi yang disajikan secara lisan dan tulis dengan tujuan kesenangan. 

 

Media ini memiliki kelebihan yaitu: (1) memiliki banyak komponen 

sehingga dapat melatih ketelitian dan kesabaran perserta didik untuk 

merapikan kembali setelah menggunakan, (2) tidak membutuhkan ruangan 

yang besar dalam menyimpannya, (3) mudah dibawa dan dipindahkan, (4) 

dibuat dengan penuh warna sehingga tidak membosankan, (5) pemain dapat 

merasakan rasasenang dan rasa ingin tahu. 

Berdasarkan uraian di atas maka peneliti tertarik melaukan penelitian. 

yang berjudul “Pengembangan Media Mosi Monopoli Puisi Materi Isi dan 

Amanat Puisi Kelas IV SDN Ngasemlemahbang”. Khususnya pada materi 

Bahasa Indonesia yaitu Puisi. Yang diharapkan dengan adanya media 

pembelajaran MOSI (Monopoli Puisi) dapat membantu dan memudahkan 

siswa dalam memahami materi puisi. 

 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan dapat diidentifikasi 

permasalahan dalam pengembangan ini adalah : 

1. Guru tidak pernah menggunakan media pembelajaran di saat mengajar 

materi puisi. 

2. Terbatasnya media pembelajaran yang digunakan oleh guru, guru lebih 

sering menggunakan metode ceramah. 

3. Kegiatan pembelajaran kurang interaktif karena guru sulit memantau 

perilaku peserta didik. 
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4. Kurang terampilnya siswa dalam menulis. 

5. Hasil belajar siswa yang menurun atau di bawah KKM lebih dari 60%. 

C. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang dan juga identifikasi masalah di atas, rumusan 

masalah dalam pengembanagn ini adalah : 

1. Bagaimana kevalidan media mosi (monopoli puisi) materi isi dan amanat 

puisi kelas IV SDN Ngasemlemahbang ? 

2. Bagaimana kepraktisan media mosi (monopoli puisi) materi isi dan 

amanat puisi kelas IV SDN Ngasemlemahbang ? 

3. Bagaimana keefektifan media mosi (monopoli puisi) materi isi dan 

amanat puisi kelas IV SDN Ngasemlemahbang ? 

 

D. Tujuan Masalah 

Dengan rumusan masalah yang telah diuraikan di atas, tujuan dalam 

pengembanagn ini adalah : 

1. Mendeskripsikan kevalidan media mosi monopoli puisi materi isi dan 

amanat puisi kelas IV SDN Ngasemlemahbang. 

2. Mendeskripsikan kepraktisan media mosi monopoli puisi materi isi dan 

amanat puisi kelas IV SDN Ngasemlemahbang. 

3. Mendeskripsi keefektifan media mosi monopoli puisi materi isi dan 

amanat puisi kelas IV SDN Ngasemlemahbang. 
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E. Sistematika Penulisan 

 

Sistematika dalam skripsi mengenai pengembangan ini adalah Bab 

I pendahuluan, menguraikan latar belakang masalah, identifikasi masalah, 

rumusan masalah, tujuan masalah. Bab II landasan teori, menguraikan 

tentang kajian teoritik yang meliputi bahan ajar. Bab III metode 

pengembangan, menjelaskan tentang model pengembangan, prosedur, 

subjek penelitian, uji coba produk, validasi produk, instrument 

pengumpulan data, dan teknik analisis data. Bab IV hasil dan pembahasan. 

Bab V kesimpulan. 
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