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ABSTRAK

Elgie Firdyan Eka Zhoga : REPRESENTASI MATEMATIK SISWA
MENGGUNAKAN MODEL PEMBELAJARAN DISCOVERY LEARNING
BERMEDIA GAMELAN, Pendidikan Matematika, FIKS UN PGRI Kediri, 2020

Kata Kunci : Representasi, Discovery Learning dan Media Gamelan

Pendidikan memiliki peranan penting dalam mempersiapkan kebutuhan
dimasa yang akan datang guna untuk meningkatkan kemampuan yang dimiliki
siswa. Dalam dunia pendidikan kemampuan representasi matematik merupakan
syarat yang harus dimiliki oleh siswa, karena representasi matematik sangat
diperlukan dalam pemahaman konsep maupun penyelesaian masalah matematika.
Pembelajaran disekolah guru bisa menggunakan salah satu model pembelajaran
discovery learning untuk mengetahui kompetensi representasi matematik yang
dimiliki siswanya dan juga agar para siswa mampu aktif dan kreatif. Dalam
pembelajaran discovery learning bisa saja mengkolaborasikan dengan kebudayaan
yang ada dilingkungan sekitar melalui media yaitu gamelan.

Tujuan dari penelitian ini untuk mendeskripsikan masing-masing
kemampuan representasi matematik siswa dengan kemampuan tinggi, kemampuan
representasi matematik siswa dengan kemampuan sedang maupun kemampuan
representasi matematik siswa dengan kemampuan rendah. Subyek pada penelitian
ini yaitu 3 siswa dengan masing-masing kemampuan representasi matematik tinggi,
sedang maupun rendah yang diambil dari 4 sekolah dasar yang berbeda dari hasil
tes tulis mereka. Kemudian dari 12 siswa yang diambil dari 4 sekolah yang berbeda
diseleksi lagi sesuai nilai hasil tes tulis, serta dengan menggunakan metode
penelitian deskriptif kualitatif dimana mendeskripsikan peristiwa serta peneliti
berperan aktif untuk mendapatkan data yang diinginkan.

Hasil yang diperoleh bahwasannya siswa yang berkemampuan representasi
matematik tinggi mampu untuk memenuhi disetiap indikator representasi
matematik yang sudah diberikan melalui permasalahan. Untuk siswa yang
berkemampuan representasi matematik sedang masih ada sedikit indikator yang
belum mampu untuk melengkapi yang ada dipermasalahan. Sedangkan pada siswa
yang berkemampuan representasi matematik rendah masih banyak indikator yang
belum mampu dilengkapi disetiap indikatornya.
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BAB |

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Pendidikan adalah usaha sadar dan terencana untuk mewujudkan suasana
belajar dan proses pembelajaran agar siswa secara aktif dapat mengembangkan
potensi dirinya untuk memiliki kekuatan spiritual keagamaan, pengendalian
diri, kepribadian, kecerdasan, akhlak mulia, serta keterampilan yang diperlukan
dirinya, masyarakat, bangsa dan negara. Demikianlah pengertian pendidikan
menurut Undang-Undang No. 20 Tahun 2003 tentang Sistem Pendidikan
Nasional.

Pengertian pendidikan di atas bermakna bahwa proses pendidikan di
sekolah yang dilakukan antara guru dan siswa, dimana proses dan hasil belajar
selaras untuk membentuk siswa yang berkembang. Seiring dengan
berkembangnya potensi siswa secara terus menerus pendidikan juga akan
menjadi lebih berkualitas, tetapi dari segi kualitas tidak hanya dipandang dari
nilai yang memuaskan saja, melainkan juga dilihat berdasarkan proses kognitif
dalam memahami sebuah konsep.

Pelaksanaan pendidikan yang ada disekolah dimana mata pelajaran
matematika menjadi salah satu mata pelajaran wajib yang harus dipelajari
disemua jenjang, baik Sekolah Dasar, Sekolah Menengah Pertama, ataupun
Sekolah Menengah Atas. Matematika perlu diberikan kepada semua siswa sejak

Sekolah Dasar untuk membekali siswa dalam memecahkan masalah di



kehidupan sehari-hari dan sehingga siswa dapat berpikir logis, kritis, serta

bersikap kreatif. Dimana matematika merupakan ilmu yang dibutuhkan

diberbagai bidang, baik bidang matematika itu sendiri maupun bidang-bidang
yang lain.

Pelaksanaan pembelajaran matematika harus memperhatikan tujuan-tujuan
dari pembelajaran matematika itu sendiri. Depdiknas menetapkan tujuan
pembelajaran matematika sebagai berikut:

1. Memahami konsep matematika, menjelaskan keterkaitan antarkonsep dan
mengaplikasikan konsep atau algoritma, secara luwes, akurat, efisien, dan
tepat dalam pemecahan masalah;

2. Menggunakan penalaran pada pola dan sifat, melakukan manipulasi
matematika dalam membuat generalisasi, menyusun bukti, atau
menjelaskan gagasan dan pernyataan matematika;

3. Memecahkan masalah yang meliputi kemampuan memahami masalah,
merancang model matematika, menyelesaikan model dan menafsirkan
solusi yang diperoleh;

4. Mengkomunikasikan gagasan dengan simbol, tabel, diagram, atau media
lain untuk memperjelas keadaan atau masalah;

5. Memiliki sikap menghargai kegunaan matematika dalam kehidupan, yaitu
memiliki rasa ingin tahu, perhatian, dan minat dalam mempelajari
matematika, serta sikap ulet dan percaya diri dalam pemecahan masalah.

Tujuan pembelajaran matematika yang ditetapkan oleh pemerintah,

bahwasannya perlu dibutuhkan kemampuan representasi dimana bias dilihat



pada tujuan pemecahan masalah dan komunikasi matematik, di dalam
menyelesaikan masalah matematik diperlukan kemampuan untuk membuat
model matematika, menyajikan suatu ide matematika dengan simbol, tabel,
gambar untuk memperjelas suatu masalah agar diperoleh suatu solusi yang
merupakan indikator dari representasi. Representasi sendiri adalah bentuk
pandangan dari sebuah pemikiran siswa terhadap suatu masalah, yang
digunakan sebagai alat bantu untuk menemukan solusi dari masalah tersebut..

Kemampuan representasi matematik merupakan kemampuan yang
penting dalam pembelajaran matematika. Tetapi kenyataannya siswa masih
kebingungan dalam menyelesaikan tes yang diberikan oleh guru, siswa
sendirimasih mengalami kesulitan membuat solusi dalam menyelesaikan
masalah yang diberikan, apabila dihadapkan pada permasalahan yang berbeda
dari contoh yang diberikan guru. Siswa hanya berfokus pada langkah-langkah
yang diberikan guru saja. Dikarenakan siswa hanya mendengarkan penjelasan
dari guru dan mengerjakan latihan mengikuti pola yang diberikan guru tetapi
bukan memahami konsepnya .

Rendahnya kemampuan representasi matematik siswa juga dipengaruhi
oleh pembelajaran yang ada di sekolah.Hal ini termuat dalam berita Okenews
yang terbit pada tanggal 12 November 2018 yang memuat berita Indonesia
Darurat Matematika, pada bagian isi berita tersebut mengungkapkan bahwa
matematika yang ada di Indonesia mengalami penurunan yang disampaikan

olen Kemendikbud dan juga seorang praktisi pendidikan Indra Charismiadji

bahwa hasil penelitian menunjukkan pertanyaan § — % siswa anak usia 8 tahun



yang mampu menjawab hanya 2,9%, anak usia 18 tahun hanya 8,9%, dan yang
berusia 28 tahun yang bisa menjawab pertanyaan itu hanya 6,8%. Guru secara
langsung memberikan penjelasan materi dan konsep-konsep serta contoh-
contoh yang berkaitan dengan pembelajaran. Sehingga siswa kurang terlibat
aktif dalam mengkonstruksi sendiri pengetahuannya. Dalam proses
pembelajaran seorang guru bisa saja memvariasi cara menyampaikan materi
kepada siswanya. Guru bisa juga mengkaitkan teknologi ataupun hal yang ada
disekitar supaya bisa digunakan dalam proses pembelajaran. Di Indonesia
maupun disekitar lingkungan kita kebudayaan-kebudayaan peninggalan nenek
moyang masih tetap ada, hal ini bisa dijadikan solusi dalam proses
pembelajaran yang ada di kelas supaya siswa bisa terlihat aktif dalam proses
pembelajaran serta mengenalkan tentang budaya kepada siswa itu sendiri.

Di Sekolah Dasar matematika juga bisa dikaitan dengan budaya yang ada di
sekitar, salah satu budaya Indonesia khususnya pulau Jawa dan sudah dikenal
dikalangan siswa Sekolah Dasar yaitu Gamelan. Dengan alasan peneliti
memilih gamelan untuk dijadikan media yaitu untuk memperkenalkan dan
melestarikan kebudayaan yang ada dilingkungan sekitar dan bentuk fisiknya
pun bisa dilihat langsung menjadikan gamelan cepat dimengerti bentuk maupu
yang lainnya oleh siswa. Menurut penelitian dari (Iswantoro, 2017) menarik
kesimpulan Gamelan adalah kesenian musik tradisional asli dari Indonesia yang
sudah terkenal baik di dalam maupun di luar negeri dan Gamelan merupakan
alat musik yang dimainkan secara terirama dengan ketukan yang berbeda-beda.

Musik yang tercipta pada Gamelan berasal dari paduan bunyi gong, kenong dan



alat musik Jawa lainnya yang terdiri dari: Kendang, Bonang, Bonang Penerus,
Demung, Saron, Peking, Slenthem, Gender, Gambang, Rebab, Siter,dan Suling.
Dengan alat musik gamelan ini bisa dikaitkan dengan matematika melalui
bentuk-bentuk dari gamelan tersebut atau unsur lain dari gamelan tersebut.
Proses pembelajaran dengan menggunakan gamelan bisa digunakan
untukmempertahankan kesenian di era globalisasi dan untuk memperkenalkan
kepada mereka terhadap gamelan.

Berdasarkan uraian yang sudah dikemukakan, peneliti tertarik
mendeskripsikan bagaimana representasi matematik siswa Sekolah Dasar kelas
IV yang ada di Desa Sonoageng, Prambon, Nganjuk yakni dengan alasan 4
sekolah yang akan diteliti ini belum pernah sama sekali dijadikan sebagai bahan
penelitian dan tentunya peneliti ingin mengetahui representasi matematik siswa
saat menghadapi suatu permasalahan khususnya pada mata pelajaran
matematika. Sehingga nantinya peneliti akan mengetahui proses yang dialami
oleh para siswa yang notabanenya yaitu dilingkungan si peneliti. Dan pada
Sekolah Dasar banyak materi-materi yang bisa dikaitkan dengan media yang
ada disekitar kita. Kali ini peneliti memilih materi bangun datar yang ada
dikelas IV Sekolah Dasar yaitu dengan alasan dilingkungan sekitar siswa
banyak diketahui contoh-contoh benda yang berbentuk seperti bangun datar hal
ini nantinya siswa bisa berfikir kreatif dengan mengaitkan benda-benda yang
ada disekitarnya bisa benda-benda yang ada dirumah ataupun alat-alat musik
tradisonal lainnya. Hal ini peneliti memilih Sekolah Dasar untuk dijadikan

penelitian dikarenakan Sekolah Dasar dari segi pembelajaran yang masih



mendasar siswa nantinya siswa akan lebih paham sebelum menginjak ke
jenjang yang lebih tinggi dan pada Sekolah Dasar dibandingkan dengan SMP
dan SMA banyak menggunakan media pembelajaran yang bisa dimanfaatkan
mengambil unsur budaya untuk dijadikan sebagai media pembelajaran yang
nantinya membuat siswa lebih bisa berfikir kreatif dan pastinya siswa lebih aktif
dalam mengikuti proses pembelajaran.

Lingkup Sekolah Dasar yaitu terdiri atas kelas 1 sampai 6 pun dalam
pembelajaran matematika bisa dikaitkan dengan media-media yang ada
dilingkungan sekitar. Tetapi kali ini peneliti memilih bahan yang akan
digunakan sebagai penelitian yaitu kelas IV dengan alasan pertama study
observasi pada kelas IV Sekolah Dasar dengan masing-masing sekolah yang
berbeda-beda dan mengenalkan sekaligus memberikan pengetahuan kepada
para siswa bahwa matematika juga bisa dikaitkan dengan kebudayaan.Peneliti
juga bermaksud ingin mengenalkan sejak dini kebudayaan yang di Indonesia
yang dikaitkan dengan pembelajaran yang ada dikelas yang nantinya
kedepannya bisa digunakan sebagai media pembelajaran yang belum digunakan
saat ini serta menggunakan model pembelajaran discovery learning mempunyai
alasan agar siswa tidak tertekan dalam proses pembelajaran yang berlangsung
serta juga terlihat aktif dalam mengikuti kegiatan pembelajaran dan juga
meningkatkan ketrampilan yang dimiliki siswa tersebut. Dalam proses
pembelajaran nantinya mengaitkan materi yang ada pada kelas 1V dengan unsur

kebudayaan yaitu dengan media Gamelan Jawa. Oleh karena itu diambilah judul



“ Representasi Matematik Siswa Menggunakan Model Discovery Learning

Bermedia Gamelan”.

B. Ruang Lingkup
Berdasarkan latar belakang yang sudah diuraikan, maka ruang lingkup
masalah ini adalah :

1. Subyek dalam penelitian ini ada 4 sampel Sekolah Dasar yaitu siswa kelas
IV Sekolah Dasar SDN Sonoageng 1,2,3 dan 6 dengan alasan tujuan
penelitian disini yaitu salah satunya ingin mengenalkan budaya yang ada
dilingkungan sekitar yaitu gamelan dan juga ingin mengetahui representasi
matematik siswa yang ada dilingkup lingkungan peneliti.

2. Materi Bangun Datar dengan menggunakan media Gamelan yang digambar
sketsa.

3. Lokasi penelitian akan dilaksanakan di 4 Sekolah Dasar yaitu SDN
SONOAGENG 1, 2, 3 dan 6 dengan alamat Ds./Kel Sono Ageng, Kec.
Prambon, Kab. Nganjuk

4. Representasi matematik siswa dengan menggunakan model pembelajaran

discovery learning bermediakan gamelan pada materi bangun datar.

C. Pertanyaan Penelitian
Berdasarkan latar belakang masalah beserta ruang lingkup yang sudah

diuraikan sebelumnya, pertanyaan dalam penelitian ini adalah



1. Bagaimanakah deskripsi representasi matematik siswa Sekolah Dasar kelas
IV berkemampuan tinggi dengan model pembelajaran Discovery Learning
bermedia Gamelan?.

2. Bagaimanakah deskripsi representasi matematik siswa Sekolah Dasar kelas
IV berkemampuan sedang dengan model pembelajaran Discovery Learning
bermedia Gamelan?.

3. Bagaimanakah deskripsi representasi matematik siswa Sekolah Dasar kelas
IV berkemampuan rendah dengan model pembelajaran Discovery Learning

bermedia Gamelan?

D. Tujuan Penelitian

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengetahui:

1. Mendeskripsikan representasi matematik siswa Sekolah Dasar kelas 1V
berkemampuan tinggi dengan model pembelajaran Discovery Learning
bermedia Gamelan.

2. Mendeskripsikan representasi matematik siswa Sekolah Dasar kelas 1V
berkemampuan sedang dengan model pembelajaran Discovery Learning
bermedia Gamelan.

3. Mendeskripsikan representasi matematik siswa Sekolah Dasar kelas IV
berkemampuan rendah dengan model pembelajaran Discovery Learning
bermedia Gamelan.

E. Kegunaan Penelitian
Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat secara teoritis

dan praktis. Adapun manfaat dari penelitian ini adalah sebagai berikut:



1. Manfaat Teoritis
Penelitian ini diharapkan agar dapat memberikan informasi dalam
pendidikan matematika yang berkaitan dengan kemampuan siswa terhadap
pelajaran matematika khususnya dalam materi lingkaran berdasarkan
representasi matematik siswa dengan menggunakan model pembelajaran
Discovery Learning bermediakan Gamelan.
2. Manfaat Praktis
a. Bagi Siswa
Penelitian ini diharapkan untuk menambah wawasan siswa bukan
hanya ketergantungan dengan teknologi-teknologi sekarang ini tetapi
supaya lebih tahu tentang kebudayaan yang ada disekitar dan juga
menambah ilmu baru bagi siswa.
b. Bagi Guru
Penelitian ini diharapkan dapat memberikan sumbangan bagi guru
agar lebih mempertimbangkan lagi representasi matematik siswa dalam
proses pembelajaran dan bisa juga dijadikan referensi guru lain agar
pembelajaran yang ada dikelas dapat lebih baik lagi.
c. Bagi Peneliti
Penelitian ini diharapkan dapat menambah pengetahuan,
pemahaman dan wawasan peneliti tentang gambaran kemampuan

representasi matematik siswa pada kelas V1 Sekolah Dasar.
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