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ABSTRAK

Endah Purwati : Pengembangan Bahan Ajar Tematik Berbasis Multimedia
Interaktif Tema 6 Cita-Citaku Subtema | Aku Dan Cita-Citaku Pembelajaran 1
Kelas IV SDN Pojok | Kabupaten Kediri Tahun Pelajaran 2022/2023.

Kata Kunci : pengembangan bahan ajar, tematik, multimedia interaktif

Seiring dengan kemajuan ilmu pengetahuan dan teknologi saat ini,
memiliki pengaruh yang sangat besar dalam kehidupan manusia, salah satunya
dalam bidang pendidikan. Pengembangan bahan ajar tematik berbasis multimedia
interktif dilatarbelakangi belum adanya pengembangan bahan ajar berbasis
multimedia interaktif pada materi siklus hidup hewan dan puisi pada tema 6 cita-
citaku subtema 1 aku dan cita-citaku pembelajaran 1 di SDN Pojok 1, sehingga
perlu adanya inovasi dalam penggunaan bahan ajar guna menciplakan suasana
pembelajaran yang menyenangkan bagi siswa ketika belajar khususnya pada
materi siklus hidup hewan dan puisi. Pembelajaran tematik merupakan suatu
pendekatan dalam pembelajaran untuk mengaitkan dan memadukan beberapa
materi pembelajaran pada beberapa mata pelajaran yang dikemas menjadi satu
kesatuan dalam satu tema. Pada penelitian ini menggunakan metode penelitian
pengembangan yaitu Research and Development (R& D) dengan subjek penelitian
guru dan siswa kelas 1V SDN POJOK 1. Instrumen pengumpulan data pada
penelitian ini menggunakan lembar validasi ahli, angket respon siswa dan guru,
soal evaluasi berupa posttest.

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan suatu produk bahan ajar
berbasis multimedia interaktif untuk siswa kelas IV Sekolah Dasar pada materi
tema 6 Cita-citaku subtema 1 Aku Dan Cita-citaku pembelajaran 1. Model
pengembangan yang digunakan dalam pengembangan bahan ajar ini adalah model
ADDIE (Analisys, Design, Development, Implementation, Evaluation). Data
dalam penelitian ini diperoleh melalui uji validasi media, uji validasi materi,
respon guru dan siswa, serta hasil evaluasi belajar siswa (posttest). Pengembangan
bahan ajar dengan multimedia interaktif memiliki persentase kevalidan media
sebesar 87,5% dan kevalidan materi sebesar 86%, artinya bahan ajar yang dibuat
sudah valid dengan sedikit revisi. Pengembangan bahan ajar berbasis multimedia
interaktif dapat dikatakan praktis dengan persentase skor angket respon guru 90%
dan angket respon siswa 94% artinya bahan ajar berbasis multimedia interaktif
sangat praktis untuk digunakan. Pengembangan bahan ajar berbasis multimedia
interaktif dapat dikatakan efektif dengan nilai rata-rata siswa sebanyak 84 dengan
persentase Ketuntasan mencapai 94% dapat dinyatakan sangat efektif.
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BAB |

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Seiring dengan kemajuan ilmu pengetahuan dan teknologi saat ini,
memiliki pengaruh yang sangat besar dalam kehidupan manusia, salah satunya
dalam bidang pendidikan. Pendidikan merupakan salah satu faktor yang paling
penting dalam kehidupan kita. Hal ini sebagai upaya untuk mendasarkan
kehidupan bangsa dan mengembangkan manusia yang berilmu, cakap,
mandiri, dan bertanggung jawab. Untuk menciptakan sumber daya manusia
yang berkualitas diperlukan adanya peningkatan mutu pendidikan.

Untuk itu pemerintah telah banyak berupaya untuk memperbaiki mutu
pendidikan, salah satunya adalah dengan melahirkan calon-calon guru yang
profesional. Dalam hal ini, peran seorang guru sebagai pengembang ilmu
sangatlah besar dalam memilih dan melaksanakan pembelajaran yang efisien
dan efektif bagi semua peserta didik. Pendidikan diharapkan mampu untuk
mengembangkan kualitas generasi muda dalam berbagai aspek yang dapat
memperkecil dan mengurangi penyebab berbagai masalah budaya dan karakter
bangsa.

Berdasarkan hal tersebut, guru merupakan sebagai bagian dari peranan
sistem pendidikan nasional yang memiliki peran dan tanggung jawab yang

sangat penting dalam pendidikan nasional yang tercantum dalam undang-



undang. Maka dari itu, guru harus mampu menerapkan pembelajaran yang
mendidik khususnya dalam pembelajaran tematik.

Pembelajatan  tematik merupakan suatu pendekatan dalam
pembelajaran untuk mengaitkan dan memadukan beberapa materi
pembelajaran pada beberapa mata pelajaran yang dikemas menjadi satu
kesatuan dalam satu tema. Dengan adanya keterkaitan tersebut maka peserta
didik dapat memperoleh pengetahuan dan keterampilan secara utuh sehingga
pembelajaran menjadi lebih bermakna bagi peserta didik. Proses belajar tidak
sekedar dengan menghafal konsep-konsep dan fakta-fakta belaka, namun
dengan menghubungkan konsep-konsep tersebut, untuk menghasilkan suatu
pemahaman yang utuh. Sehingga konsep-konsep yang dipelajari akan mudah
diingat dan dipahami oleh peserta didik. Oleh karena itu, guru diharapkan dapat
merencanakan dan merancang pembelajaran yang dapat membantu siswa
dalam memahami materi pembelajaran dengan mudah. Salah satunya adalah
pemilihan penggunaan bahan ajar yang tepat. Menurut Dachi (2018)
menyatakan bahwa bahan ajar adalah segala bentuk bahan yang digunakan
untuk membantu guru/instruktur dalam melaksanakan kegiatan belajar
mengajar di kelas. Bahan ajar yang sering digunakan oleh guru kebanyakan
berupa bahan ajar cetak seperti buku cetak yang telah disediakan oleh
pemerintah. Namun penggunaan bahan ajar cetak selama masa pembelajaran
daring menjadi kurang efektif.

Dengan adanya perkembangan teknologi kini munculah sebuah inovasi

bahan ajar yang tidak hanya berupa media satu arah saja. Namun terdapat



bahan ajar yang dapat melibatkan lebih banyak panca indera dalam proses
pembelajaran, yaitu dengan multimedia interaktif. Multimedia Interaktif
adalah kombinasi dari berbagai media yang berasal dari komputer, seperti:
video, audio, gambar dan teks. Menurut Darwan (Prasetyo, 2018) berpendapat
bahwa “Pembelajaran dengan multimedia interaktif mampu mengaktifkan
peserta didik untuk belajar dengan motivasi yang tinggi karena ketertarikannya
pada sistem multimedia yang mampu menyuguhkan tampilan teks, gambar,
video, suara, dan animasi”. Dengan menggunakan multimedia interaktif
sebagai bahan ajar, diharapkan mampu membuat proses pembelajaran dapat
berjalan dengan efektif dan peserta didik dapat berperan aktif dalam proses
pembelajaran.

Berdasarkan hasil observasi dan wawancara di SDN Pojok 1 diketahui
dalam proses pembelajaran sering kali kurang berjalan dengan lancar. Ketidak
lancaran ini karena kurangnya ketertarikan peserta didik dalam pembelajaran.
inovasi pembelajaran yang diberikan guru kurang menarik perhatian siswa.
Selama masa pandemi Covid 19 guru hanya mengirimkan tugas memalui
whatsapp group dan video penjelasan materi dari link youtube untuk
menambah pemahaman akan materi yang diberikan. Saat pandemi kegiatan
belajar siswa dilakukan secara offline dan online. Hal ini menjadikan sebuah
hambatan dalam pelaksanaan interaksi dengan siswa. Ketika pembelajaran
offline guru hanya memberikan tugas kepada siswa, hal ini membuat kegiatan

pembelajaran kurang menarik.



Berdasarkan permasalahan tersebut, terdapat alternatif solusi agar siswa
lebih tertarik mengikuti kegiatan pembelajaran, yakni dengan mengembangkan
bahan ajar berbasis multimedia interaktif. Apabila multimedia pembelajaran
dapat dikembangkan dan digunakan secara tepat, maka akan memberi manfaat
yang sangat baik bagi guru dan peserta didik.

Pada buku siswa kela IV tema Cita-citaku subtema 1 aku dan cita-citaku
pembelajaran 1 memuat materi siklus hidup hewan dan ciri-ciri puisi. Dalam
materi ini peserta didik dituntut untuk memahami konsep siklus hidup pada
hewan, selain itu siswa dituntut untuk memahami pengertian dan ciri-ciri pada
puisi. permasalahan ini muncul bagaimana cara guru dalam mengaitkan kedua
materi tersebut, agar peserta didik tertarik dengan materi. Dengan adanya
pengembangan bahan ajar berbasis multimedia interaktif, diharapkan mampu
meningkatkan pengetahuan peserta didik tentang bagaimana cara belajar
dengan media elektronik.

Oleh karena itu peneliti ingin membuat sebuah pengembangan bahan
ajar berbasis multimedia interaktif yang berkaitan dengan kondisi dan
permasalahan yang terjadi pada saat ini. Dari uraian tersebut penulis tertarik
untuk melakukan penelitian dengan judul “PENGEMBANGAN BAHAN
AJAR TEMATIK BERBASIS MULTIMEDIA INTERAKTIF TEMA 6
CITA-CITAKU SUBTEMA 1 AKU DAN CITA-CITAKU
PEMBELAJARAN 1 KELAS IV SDN POJOK 1 KABUPATEN KEDIRI

TAHUN PELAJARAN 2022/2023”



B.

Identifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah diuraikan di atas,

terdapat beberapa permasalahan yang muncul. Berikut beberapa permasalahan

tersebut, antara lain :

1.

Kevalidan produk bahan ajar tematik berbasis multimedia interaktif pada
materi tema 6 Cita-citaku subtema 1 Aku dan Cita-citaku pembelajaran 1.

kelas IV SDN Pojok 1.

. Kepraktisan pengembangan bahan ajar tematik berbasis multimedia

Interaktif pada materi yang digunakan di tema 6 Cita-citaku subtema 1 Aku

dan Cita-citaku pembelajaran 1 kelas IV SDN Pojok 1.

. Keefektifan produk pengembangan bahan ajar tematik berbasis multimedia

Interaktif pada materi tema 6 Cita-citaku subtema 1 Aku dan Cita-citaku

pembelajaran 1 kelas IV SDN Pojok 1.

Rumusan Masalah

Berdasarkan uraian dari latar belakang yang mendasari penelitian

pengembangan ini, adapun penulis dapat menjabarkan permasalahan tersebut

sebagai berikut :

1.

Bagaimana kevalidan produk bahan ajar tematik berbasis multimedia
interaktif pada materi tema 6 Cita-citaku subtema 1 Aku dan Cita-citaku

pembelajaran 1 kelas IV SDN Pojok 1?

. Bagaimana kepraktisan pengembangan bahan ajar tematik berbasis

multimedia Interaktif pada materi yang digunakan di tema 6 Cita-citaku

subtema 1 Aku dan Cita-citaku pembelajaran 1 kelas IV SDN Pojok 1?



3. Bagaimana keefektifan produk pengembangan bahan ajar tematik berbasis
multimedia Interaktif pada materi tema 6 Cita-citaku subtema 1 Aku dan

Cita-citaku pembelajaran 1 kelas IV SDN Pojok 1?

D. Tujuan Pengembangan
1. Untuk mengetahui kevalidan produk pengembangan bahan ajar tematik

berbasis multimedia interaktif pada materi tema 6 Cita-citaku subtema 1

Aku dan Cita-citaku pembelajaran 1 kelas 4.

2. Untuk mengetahui kepraktisan pengembangan bahan ajar tematik

berbasis multimedia interaktif pada materi tema 6 Cita-citaku subtema 1

Aku dan Cita-citaku pembelajaran 1.

3. Untuk mengetahui keefektifan produk pengembangan bahan ajar tematik

berbasis multimedia interaktif pada materi tema 6 Cita-citaku subtema 1

Aku dan Cita-citaku pembelajaran 1 kelas 4.

E. Sistematika Penulisan

Untuk mempermudah dalam pemahaman penulisan skripsi ini , maka
disusunlah sistematika penulisan sebagai berikut.

Pada bab I pendahuluan menjelaskan tentang gambaran secara umum dan
menyeluruh tentang topik yang di bahas pada laporan penelitian ini yang terdiri
dari beberapa subbab, seperti latar belakang masalah, identifikasi masalah,
rumusan masalah, tujuan pengembangan, dan sistematika penulisan yang
berkaitan dengan permasalahan yang terjadi pada proses uji coba dalam

penelitian skripsi ini.



Pada bab Il terdapat landasan teori yang terdiri dari enam subbab yaitu
pertama, konsep bahan ajar yang terdiri dari pengertian bahan ajar, fungsi
bahan ajar, dan jenis-jenis bahan ajar. Kedua, terdapat konsep pembelajaran
tematik yang terdiri dari pengertian pembelajaran tematik, karakteristik
pembelajaran tematik, serta manfaat dari pembelajaran tematik. Ketiga,
terdapat konsep multimedia interaktif yang terdiri dari pengertian multimedia
interaktif, komponen-komponen dari multimedia interaktif, karakteristik
multimedia interaktif, manfaat, prinsip-prinsip serta kelebihan dan kekurangan
dari penggunaan multimedia interaktif. Keempat berisi tentang kompetensi
dasar (KD) dan indikator tematik kelas 4 tema 6 Cita-citaku subtema 1 Aku
dan Cita-citaku pembelajaran 1. Kelima berisi materi yang digunakan dalam
pengembangan bahan ajar tematik berbasis multimedia interaktif tema 6 Cita-
citaku subtema 1 Aku dan Cita-citaku pembelajaran 1 kelas 4. Keenam berisi
kajian terdahulu.

Dalam bab [l ini menjelaskan tentang langkah-langkah dalam
menyelesaikan masalah dan tahapan dalam penyusunan penelitian skripsi ini.
Pada bab I1l metode pengembangan terdiri dari 7 subbab, yang dimulai dari
model pengembangan yang digunakan dalam penelitian ini, prosedur
pengembangan yang berisi tentang langkah-langkah prosedural yang
digunakaan dalam membuat produk pengembangan, lokasi dan subjek
penelitian ini berisi tentang tempat untuk kegiatan penelitian dan subjek
penelitian yaitu pihak-pihak yang menjadi sasaran atau sampel dari penelitian

tersebut, kemudian uji coba produk yang terdiri dari 2 subsubbab yaitu desain



uji coba dan subjek uji coba produk, validasi produk berisi pengumpulan data
yang digunakan sebagai dasar untuk menentukan tingkat kevalidan, keefektifan
produk, serta kepraktisan dalam menggunakan produk tersebut, selanjutnya
instrumen pengumpulan data yang terdiri dari 2 subsubbab yaitu
pengembangan instrumen dan validasi instrumen, dan yang terakhir teknik
analisis data yang terdiri dari 2 subsubbab yakni tahapan-tahapan analisis data
dan norma pengujian.

Pada bab IV deskripsi, interpretasi dan pembahasan memuat lima
subbab, yang terdiri dari, hasil studi pendahuluan yang berisi deskripsi hasil
studi lapangan, interpretasi hasil studi pendahuluan, dan desain awal (draft)
model. Kedua membahas tentang pengujian model terbatas berupa uji validasi
ahli dan praktisi, interpretasi hasil uji validasi, dan desain akhir multimedia
interaktif. Ketiga berisi tentang uji coba lapangan (uji coba terbatas) yang
terdiri dari deskripsi uji coba terbatas dan deskripsi hasil uji coba terbatas.
Keempat penguji model perluasan terdiri dari deskripsi uji coba luas dan
refleksi dan rekomendasi hasil uji coba luas. Kelima pembahasan hasil
penelitian yang membahas tentang kevalidan, kepraktisan, dan keefektifan,
spesifikasi multimedia interaktif, prinsip-prinsip, keunggulan, dan kelemahan
multimedia interaktif, serta faktor pendukung dan penghambat implementasi.

BAB V ini berisikan kesimpulan yang dapat diambil dari keseluruhan
hasil penelitian yang dilakukan. Kemudian terdapat implikasi yang dapat

menjelaskan implikasi secara teoritis dan praktis berdasakan hasil penelitian



tersebut. Serta saran-saran dan masukan dalam pengambilan keputusan yang

diharapkan akan ditindak lanjuti dalam melakukan akan datang.



DAFTAR PUSTAKA

Atmawarni, U. M. A. (2012). Penggunaan Multimedia Interaktif Guna
Menciptakan Pembelajaran yang Inovatif di Sekolah. Perspektif, 1(1).

Buku Pedoman Guru Tema 6 Cita-Citaku Kelas 4 (Buku Tematik Terpadu
Kurikulum 2013, Jakarta: Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan, 2013)
Revisi 2017.

Buku Siswa Tema 6 Cita-Citaku Kelas 4 (Buku Tematik Terpadu Kurikulum 2013,
Jakarta: Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan, 2013) Revisi 2017.

Branch, R. M. (2009). Instructional Design: The ADDIE Approach.

Dachi, S.W., 2018. Upaya Pengembangan Materi Ajar Berbasis Media Instructional
Dalam Meningkatkan Motivasi Belajar Mahasiswa Pada Prodi Pendidikan
Matematika FKIP UMSU. Jurnal EduTech. VVol. 4 No.2.

Geni, K. H. Y. W,, Sudarma, I. K., & Mahadewi, L. P. P. (2020). Pengembangan
Multimedia Pembelajaran Interaktif Berpendekatan CTL Pada Pembelajaran
Tematik Siswa Kelas 1V SD. Jurnal Edutech Undiksha, 8(2), 1.
https://doi.org/10.23887/jeu.v8i2.28919

Hardianto, D. (2011). PENERAPAN PRINSIP DESAIN MULTIMEDIA UNTUK
PEMBELAJARAN By: Deni Hardianto. 1-10.

Hidayah, N. (2015). Pembelajaran tematik integratif di sekolah dasar 34. 2, 34—49.

Karitas, D. P., Susilawati, F., & Astuti, Irene, M. J. (2017). Cita-Citaku Buku
Tematik Terpadu Kurikulum 2013. Jakarta: Pusat Kurikulum dan
Perbukuan, Balitbang, Kemendikbud.

Maharani, Y. (2015). Efektivitas multimedia pembelajaran interaktif berbasis
kurikulum 2013. Indonesian Journal of Curriculum and Educational
Technology Studies, 3(1), 31-40.

Muklis, M. (2012). Pembelajaran Tematik PEMBELAJARAN TEMATIK Mohamad
Muklis STAIN Samarinda. 1V(20), 63-76.

Niarti, N., Ruminto, N. E., & Haenilah, E. Y. (2017). Pengembangan bahan ajar
berbasis multimedia interaktif pada materi menyimak untuk siswa Kelas VI
SD. Pedagogi:Jurnal Pendidikan Dasar, 5(1).

Prasetyo, F. (2018). Pengembangan Multimedia Interaktif Berbasis Powerpoint

2016 Pada Subtema 1 Manusia Dan Lingkungan Di Kelas V Sekolah Dasar.
Artikel llmiah, 1-20. https://repository.unja.ac.id/4582/

80



Saputri, F., & Nugraheni, A. S. Pengembangan Bahan Ajar Tematik Berbasis
Multimedia Interaktif Untuk Siswa Sekolah Dasar Di Era Covid-19.
PEDAGOGIK, 19(1), 59-68.

Simamora, A. H., Jampel, N., & Tegeh, I. M. (2022). E-Book Berdasarkan Model
Pembelajaran Berbasis Proyek Pada Mata Kuliah Media Pembelajaran. Jurnal
Pedagogi Dan Pembelajaran, 5(1), 64-74.
https://ejournal.undiksha.ac.id/index.php/JP2/article/download/46353/22328/
128615

Tasril, V., & Putri, R. E. (2019). Perancangan Media Pembelajaran Interaktif
Biologi Materi Sistem Pencernaan Makanan Manusia Berbasis Macromedia
Flash. Jurnal IImiah Core IT, 7(1), 21-26.
http://www.ijcoreit.org/index.php/coreit/article/view/96

UMA, A. (2016). Penggunaan Multimedia Interaktif Guna Menciptakan
Pembelajaran Yang Inovatif Di Sekolah. Perspektif, 1(1), 20-27.
https://doi.org/10.31289/perspektif.v1il.78

Tegeh, I. M., Jampel, I. N., & Pudjawan, K. (2015, November). Pengembangan
buku ajar model penelitian pengembangan dengan model ADDIE. In
Seminar Nasional Riset Inovatif IV (Vol. 208).

Tegeh, I. M., & Kirna, I. M. (2013). Pengembangan Bahan ajar metode penelitian
pendidikan dengan addie model. Jurnal Ika, 11(1).

Zuriah, N., Sunaryo, H., & Yusuf, N. (2016). IbM Guru Dalam Pengembangan
Bahan Ajar Kreatif Inovatif Berbasis Potensi Lokal. Dedikasi, Vol. 13, 39.

81



