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MOTTO 

 

Selalu Berpikir Positif 

 

Kupersembahkan karya ini untuk : 

1. Keluarga tercinta yang selalu mendokan dan mendukung dalam proses 

pembuataan karya ilmiah ini  

2. Terimakasih untuk kakakku dan kakak ipar yang turut menyemangati aku  

3. Dan terimakasih untuk teman-teman semua yang telah memberikan 

motivasi, penyemangat, dukungan agar saya peneliti cepat-cepat selesai  

dalam proses pembelajaranku dalam membuat karya ilmiah ini. 
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ABSTRAK 

Dewi Wulan Arum : Pengembangan Media Scrapbook Quis IPA Kelas IV Materi 

Metamorfosis Sekolah Dasar, Skripsi, PGSD, FKIP UN PGRI Kediri, 

Penelitian ini dilatarbelakangi dari hasil observasi dengan mewawancarai guru kelas IV 
dan pengamatan di SDN 3 TANJUNGTANI, terdapat permasalahan yang terjadi guru 

dalam pembelajaran IPA dalam penyampaian materi yang hanya berpusat pada bahan ajar 

yang dimilikinya hal tersebut menjadikan kegiatan proses belajar mengajar menimbulkan 
kebosanan dan kurang menyenangkan. Hal ini menyebabkan siswa pasif kurang aktif 

dalam pembelajaran IPA. Sebagai solusi permasalahan tersebut, maka diperlukan sebuah 

media pembelajaran yang memiliki tampilan menarik untuk pendukung pembelajaran. 
Tujuan yang di capai dalam penelitian ini iyalah 1) Untuk mengetahui kevalidan media 

Scrapbook Quis pada materi Metamorfosis pada kelas IV SD 2) Untuk mengetahui 

kepraktisan media Scrapbook Quis pada materi Metamorfosis pada kelas IV SD 3) Untuk 

mengathui keefektifan media Scrapbook Quis pada materi Metamorfosis pada kelas IV 
SD. Penelitian ini adalah pengembangan Research and Development (R&D) model 

pengambangan ADDIE terdapat 5 yaitu analysis, design, develoment, implementation, 

dan evaluation. Pengembangan media Scrapbok Quis ini dapat dipegang oleh tangan 
yang bentuknya seperti buku berisikan keterangan atau penjelasan materi dan disajikan 

ada gambar juga disertai hiasan dan gambar pendukung. Media Scrapbook Quis ini 

divalidasi oleh ahli media dan ahli materi, hasilnya sudah memenui kriteria valid boleh 
digunakan, validasi media memperoleh mendapat 84% sedangkan validasi materi 

memperoleh 82%. Jadi rata-rata presentase skor validasi media dan materi memperoleh 

83% termasuk dalam katagori sangat valid.  Diperoleh hasil data kepraktisan dari guru 

kelas mendapatkan 86% yang menyatakan sangat praktis, kemudian dari data kepraktisan 
siswa 6 siswa memperoleh presentase 88%  dan yang  17 siswa memperoleh presentase 

90%  yang artinya sangat praktis. Data Keefektifan media Scrapbook Quis ini dapat 

diketahui dari hasil ketuntasan belajar siswa kelas IV  berupa nilai tes yang 

diujikan pada siswa berdasarkan KKM (Kriteria Ketuntasan Minimal ) sebesar  

75. Dari hasil uji coba kelompok kecil sebanyak  6 siswa mendapatkan nilai dari 

hasil mengerjakan pre-test dengan nilai rata-rata 76,66 dengan siswa yang 

mencapai KKM mendapatkan presentase 66,6%. Sedangkan nilai dari hasil 

mengerjakan post-tes mendapatkan nilai rata-rata 83,3 dengan siswa mencapai 

KKM medapatkan presentase 83%. Dari hasil uji coba kelompok besar sebanyak 

17 siswa mendapatkan nilai dari hasil mengerjakan pre-test dengan nilai rata-rata 

82,35 dengan siswa  yang mencapai KKM mendapatkan presentase 88,35%. 

Sedangkan nilai post- test memperoleh nilai rata-rata 83,52 dan siswa mencapai 

KKM mendapatkan presentase 88,2%. Dari nilai diatas menunjukan presentase 

ketuntasan ≥ 75 siswa kelas IV materi IPA Metamorfosis memenui kriteria 

ketuntasan munimal ( KKM ). 

 

Kata Kunci : Media Scrapbook Quis, IPA, Metamorfosis 
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BAB 1 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Pembelajaran adalah perpaduan antara materi, fasilitas, peralatan, 

dan prosedur yang mempengaruhi tujuan pembelajaran. Dalam 

pembelajaran di sekolah dasar maupun madrasah ibtidaiyyah terdapat 

beberapa mata pelajaran yang pola pembelajarannya diharuskan di dalam 

kelas (indoor) serta di luar kelas (outdoor). Menurut mendikbud yang 

terdapat di dalam jurnal annisa, menyatakan bahwa pembelajaran 

merupakan suatu proses interaksi antara peserta didik dengan sumber 

belajar pada suatu lingkungan belajar (Annisa & Simbolon, 2018). 

Sementara pedana kata pembelajaran dalam istilah bahasa inggris sebagai 

“intructional“, yang memiliki makna interaksi antara peserta didik dangan 

lingkungan  dan sumber belajar. (Rusyadi Ananda & Abdillah,2018 ; 1). 

Dari  pendapat para ahli dapat ditarik kesimpulan bahwa pembelajaran 

merupakan kegiatan yang didalamnya memunculkan adanya interaksi dari 

segala hal  yang ada disekitarnya baik yang hidup ataupun yang mati yang 

mengarah pada kebaikan. 

Pada  pembelajaran IPA di sekolah dasar sebaiknya memberikan 

kebebasan para peserta didik dalam membuat suatu ide ataupun sebuah 

penafsiran pada suatu hal dalam sebuah kegiatan pembelajaran untuk 

merancang serta menemukan sesuatu secara mandiri (S. Khoiriyah, 2021). 
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IPA merupakan sebuah usaha manusia dalam memahami serta 

mempelajari ilmu alam semesta melalui sebuah pengamatan yang tepat 

terhadap sasaran serta menggunakan berbagai prosedur yang dijelaskan 

juga dengan suatu penalaran maupun pemahaman sehingga mendapatkan 

hasil atau sebuah kesimpulan (Widiana et al., 2019). Dari beberapa 

pendapat para ahli dapat ditarik kesimpulan bahwa pembelajaran IPA 

berkaitan dengan cara memahami alam secara sistematis, sehingga IPA 

bukan hanya sebatas penguasaan kumpulan pengetahuan (produk ilmu) 

yang berupa fakta-fakta, konsep-konsep, atau prinsip-prinsip saja, tetapi 

lebih sebagai proses penemuan. Pendidikan/pembelajaran IPA diharapkan 

dapat menjadi wahana bagi siswa untuk mempelajari diri sendiri dan 

lingkungannya, serta prospek pengembangan lebih lanjut dengan 

menerapkannya dalam kehidupan sehari-hari.  

Proses pembelajaran IPA hendaknya menekankan pada pemberian 

pengalaman langsung untuk mengembangkan kompetensi menjelajahi dan 

memahami alam secara ilmiah. Pembelajaran IPA diarahkan pada inkuiri 

dan berbuat sehingga dapat membantu siswa untuk memperoleh 

pemahaman yang lebih bermakna tentang alam sekitar. Dari beberapa 

pendapat di atas dapat diambil kesimpulan bahwa Pendidikan/ 

pembelajaran IPA diharapkan dapat menjadi wahana bagi siswa untuk 

mempelajari diri sendiri dan lingkungannya, serta prospek pengembangan 

lebih lanjut dengan menerapkannya dalam kehidupan sehari-hari. 
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Berdasarkan hasil observasi dengan mewawancarai guru kelas IV 

dan melalui pengematan di SDN 3 Tanjungtani, ditemukan  terdapat 

beberapa permasalahan yang terjadi diantaranya, pada proses 

pembelajaran IPA guru menyampaikan materi pembelajaran yang berpusat 

pada bahan ajar yang dimilikinya hal tersebut menjadikan kegiatan proses 

belajar mengajar terasa membosankan dan kurang menyenangkan. Hal ini 

menyebabkan siswa menjadi kurang aktif dalam pembelajaran dan 

cenderung pasif serta tidak kreatif dalam mengemukakan pendapat. 

Kondisi tersebut menyebabkan siswa kurang tertarik mengikut 

pembelajaran IPA. 

Hal tersebut menjadikan siswa kurang memahami pembelajaran 

yang diberikan guru kurang maksimal dan pembelajaran juga tidak 

maksimal. Hal ini dapat dilihat dari rendahnya nilai KKM dari mata 

pelajaran IPA. Khusunya materi Siklus Makhlik Hidup yang ada disekitar 

dengan baik. Dari 23 siswa terdapat 55%  atau 14 siswa yang di bawah 

KKM dan 45% atau 9 siswa yang diatas KKM. KKM di SDN 3 

Tanjungtani untuk mata pembelajaran IPA adalah 75. Untuk mengatasi 

permasalahan diatas, maka diperlukan sebuah media pembelajaran yang 

memiliki tampilan menarik karena siswa memiliki karakteristik yang 

berbeda-beda dalam proses pembelajaran dikelas untuk menarik perhatian 

siswa sesuai dengan materi yang diajarkan. Media pembelajaran 

merupakan segala sesuatu ataupun sebuah hal yang dapat menyampaikan 

informasi dan dapat di modifikasi, dilihat, didengar, dibaca atau 
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didiskusikan untuk merangsang suatu pikiran, minat atau bakat, perhatian, 

serta emosi siswa yang ada di dalam sebuah kegiatan proses pembelajaran 

untuk mencapai suatu tujuan pembelajaran (Nurdiana et al., 2018). Media 

pembelajaran memiliki macam-macam jenis seperti media pembelajaran 

audio, media pembelajaran visual, dan media pembelajaran multimedia. 

Media pembelajaran yang cocok digunakan pada siswa kelas IV di 

SDN 3 Tanjungtani yaitu menggunakan media pembelajaran visual berupa 

Scrapbook Quis. Media pembelajaran Scrapbook Quis ini memiliki 

kelebihan yaitu, digunakan sebagai media pembelajaran untuk menarik 

siswa untuk berkonsentari dalam pembelajaran, bersifat nyata/konkrit 

dalam menunjukan pokok pembahasan melalui foto/gambar, dan mudah 

disimpan dan dibawah kemana-mana karena ukuran yang seperti buku 

.Untuk menguatkan teori diatas terdapat beberapa penelitian terdahulu, 

yaitu penelitian (Sari:2021) bahwa menghasilkan produk berupa media 

pembelajaran yang dapat dijadikan pembelajaran lebih menarik dapat 

meningkatkan hasil belajar siswa setelah menggunakan media 

pembelajaran Scrap Book. Hasil rata-rata  validasi media 80%  dan materi 

90% . Menunjukan bahwa media pembelajaran Media Scrap Book pada 

Materi Tata Surya Siswa Kelas VI SD, terbukti valid. Sedangkan 

Penelitian pengembangan yang dilakukan oleh (Wardhani:2018) 

menghasilkan produk berupa media pembelajaran yang dapat dijadikan 

pembelajaran yang dapat meningkatkan hasil belajar siswa setelah 

menggunakan media pembelajaran Scrapbook. Hasil rata-rata  validasi 
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media 84%  dan materi 80% serta respon siswa 96%. Menunjukan bahwa 

media pembelajaran Media ScrapBook pada Materi Pengelompokan 

Hewan untuk Siswa Kelas III Sekolah Dasar, terbukti valid. Perbedaan 

media pembelajaran yang digunakan berupa Scrapbook ini dalam 

penelitian terdahulu medianya berbentuk menyerupai buku dan alas yang 

digunakan disesuaikan dengan materi yang digunakan juga hanya terdapat 

materi dan didukung gambar/foto yang mendukung, sedangkan media 

yang peneliti sekarang lakukan ini bahwa medianya diberi nama 

Scrapbook Quis karena bentuk medianya menyerupai buku yang dijilid 

jadi satu yang menyerupai buku isinya materi yang dibahas juga terdapat 

quis yang mendukung materi tersebut.  Maka peneliti melakukan 

penelitian pengembangan dengan judul “Pengembangan Media 

Scrapbook Quis IPA Kelas IV Materi Metamorfosis  Sekolah Dasar“  

 

B. Idenfikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang diatas dapat diidenfikasi masalah yaitu : 

1. Pada proses pembelajaran IPA guru menyampaikan materi belum 

sepenuhnya  memanfaatkan media  pembelajaran. 

2. Guru masih berpusat pada bahan ajar yang dimilikinya 

3. Siswa memerlukan media pembelajaran yang lebih kekinian 

4. Tidak kreatif dalam menyampaikan  karena cara guru menyampaikan 

pembelajaran hanya monoton terpusat satu arah. 

5. KKM rendah  karena siswa sulit memahami materi Metamorfosis yang 

dijelaskan guru di sekolah sekitar 14 siswa yang nilai dibawah KKM. 
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C. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang di atas, maka dirumuskan masalah sebagai 

berikut : 

1. Bagaimana kevalidan media Scrapbook Quis pada materi 

Metamorfosis kelas IV  Sekolah Dasar ? 

2. Bagaimana Kepraktisan media Scrapbook Quis pada materi 

Metamorfosis kelas IV  Sekolah Dasar ?  

3. Bagaimana Keefektifan media Scrapbook Quis pada materi 

Metamorfosis kelas IV Sekolah Dasar ?  

 

D. Tujuan Penelitian 

Adapun tujuan pengembangan dari penelitian ini yaitu : 

1. Untuk mengetahui Kevalidan media Scrapbook Quis pada materi 

Metamorfosis kelas IV  Sekolah Dasar ? 

2. Untuk mengetahui Kepraktisan media Scrapbook Quis pada materi 

Metamorfosis kelas IV  Sekolah Dasar ?  

3. Untuk mengetahui Keefektifan media Scrapbook Quis pada materi 

Metamorfosis kelas IV  Sekolah Dasar ? 

 

E. Manfaat Penelitian  

Manfaat yang diperoleh dari penelitian ini adalah : 

1.  Manfaat Praktis 

a. Bagi Peneliti 
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Manfaat yang benar-benar dirasakan dari penelitian ini adalah 

peneliti semakin bertambah ilmu dan wawasannya mengenai media 

scrapbook dan bagaimana mengembangkan sebuah media 

pembelajaran dengan menggunakan scrapbook. 

b. Bagi Peserta Didik 

1. Hasil dari penelitian ini dapat menjadi alternatif untuk peserta 

didik dalam pembelajaran IPA khususnya materi metamorfosis. 

2. Dapat menambah alat bantu dalam pembelajaran IPA 

3. Mempermudah peserta didik untuk memahami konsep yang ada 

pada pelajaran IPA khususnya materi metamorfosis. 

c. Bagi Pihak Lokasi Penelitian 

Mendukung media pembelajaran di dalam kelas lebih menarik dan 

inovatif menggunakan media Scrapbook Quis. Serta dapat menjadikan 

media sebagai salah satu alat penyampaian ketika kendala keterbatasan 

buku yang ada di sekolah. 
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