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MOTTO 

“Akan selalu ada jalan menuju sebuah kesuksesan bagi siapapun, selama orang 

tersebut mau berusaha dan bekerja keras untuk memaksimalkan kemampuan yang ia 

miliki.”      

Bambang Pamungkas 

“Orang yang hebat adalah orang yang memiliki kemampuan menyembunyikan 

kesusahan, sehingga orang lain mengira bahwa ia selalu senang.”  

Imam Syafi’i 
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ABSTRAK 

Dafa Laswar Ulhaq : Pengembangan Media Pembelajaran Pop Up Book Kayu 

Materi Peristiwa Proklamasi Kemerdekaan Bangsa Indonesia Untuk Siswa Kelas V 

Sekolah Dasar, Skripsi, PGSD, FKIP UN PGRI Kediri 2023. 

Kata Kunci : Pop up book kayu, IPS, Peristiwa Proklamasi 

 

        Penelitian ini di latar belakangi dari hasil observasi dengan mewawancarai guru 

kelas V dan melakukan pengamatan pada SDN Pojok 1 pada kelas V ditemukan 

bahwa guru masih menggunakan metode ceramah dan tanya jawab ketika mengajar.      

        Tujuan yang dicapai dalam penelitian ini adalah untuk mengetahui kevalidan, 

kepraktisan dan keefektifan media pembelajaran Pop up book kayu berkarakter 

materi peristiwa proklamasi kemerdekaan bangsa Indonesia untuk siswa kelas V 

Sekolah Dasar. Metode Penelitian ini adalah menggunakan penelitian pengembangan 

ADDIE. Teknik pengumpulan data yang digunakan adalah observasi, wawancara, 

angket dan tes. Penelitian ini dikembangkan berdasarkan 5 tahapan model penelitian 

ADDIE yaitu, 1) Tahap analisis (analysis), 2) Tahap perancangan (design), 3) Tahap 

Pengembangan (development), 4) Tahap implementasi (implementation), 5) evaluasi 

(evaluation). 

       Produk yang dikembangkan yaitu media pembelajaran pop up book kayu materi 

peristiwa proklamasi kemerdekaan bangsa Indonesia untuk siswa kelas V Sekolah 

Dasar. Media pembelajaran pop up book kayu ini sudah divalidasi oleh validasi 

materi dan validasi media, hasilnya sudah memenuhi kriteria kevalidan. Berdasarkan 

validasi materi memperoleh skor 94%, sedangkan validasi media memperoleh skor 

86%. Berdasarkan jumlah nilai akhir dari validasi materi dan validasi media diperoleh 

presentase 84%, sehingga dari dua validasi materi dan validasi media berada pada 

rentang 81,00%-100,00% dengan kriteria validitas masuk dalam kategori sangat valid 

dan dapat digunakan tanpa perbaikan. Hasil uji kepraktisan dari angket respon guru 

memperoleh presentase skor 92% dan angket respon siswa uji coba terbatas (10 siswa) 

memperoleh presentase skor 81%, dan angket respon siswa uji coba luas (30 siswa) 

memperoleh presentase 90%, sehingga terletak pada rentang presentase 81,00%-

100,00% dengan kriteria kepraktisan masuk dalam kategori sangat praktis dan dapat 

digunakan tanpa perbaikan. Keefektifan media pop up book dalam ketuntasan 

pembelajaran secara klasikal pada saat uji coba terbatas dan luas masuk kategori 

sangat efektif dengan memperoleh 90% dan 80% tuntas dalam soal posttes. 

Berdasarkan hasil yanggdiperoleh bahwa media pop up book yang dikembangkan 

dinyatakannvalid, praktis, dan efektif sehingga layak digunakan dalam mendukung 

proses pembelajaran. 

        Simpulan dari hasil penelitian ini, bahwa pengembangan media pembelajaran 

pop up book kayu materi peristiwa proklamasi kemerdekaan bangsa Indonesia 

memenuhi kriteria valid,praktis,dan efektif digunakan. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A.  Latar Belakang Masalah 

            Dunia pendidikan adalah dunia yang sangat penting bagi kehidupan 

manusia. Setiap zaman, selalu ada perubahan yang mengarah pada kemajuan 

pendidikan. Disamping itu juga pendidikan juga memerlukan berbagai 

inovasi. Kemajuan kualitas pendidikan tidak hanya menekankan pada 

menerangkan teori saja tetapi juga diarahkan pada hal yang positif misalnya 

memakai media pembelajaran. Maka dari itu dibutuhkan media 

pembelajaran agar siswa menjadi antusias dalam menyambut pembelajaran 

yang sedang berlangsung didalam kelas, serta siswa juga akan mempunyai 

respon dalam mengikuti pembelajaran. Syarat utama berlangsungnya proses 

belajar mengajar yaitu adanya hubungan interaksi atau hubungan timbal 

balik antara guru dan siswa. 

       Belajar merupakan suatu proses yang dilakukan seseorang untuk 

memperoleh suatu perubahan tingkah laku yang baru yang diperoleh dari 

lingkungan, yaitu untuk memperoleh pengalaman atau pengetahuan yang 

didapat (Ainurrahman, 2013:36). Sedangkan menurut (Ihsana, 2017) Belajar 

adalah suatu usaha yang dilakukan oleh individu dalam perubahan tingkah 

lakunya baik melalui latihan dan pengalaman yang menyangkut aspek 

kognitif,efektif, dan psikomotor untuk memperoleh tujuan tertentu.         
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Pada pengertian belajar menurut pendapat ahli diatas dapat disimpulkan 

bahwa belajar merupakan aktivitas yang dilakukan seseorang untuk 

memperoleh suatu perubahan tingkah laku untuk memperoleh pengalaman- 

pengalaman atau pengetahuan, baik pengalaman atau pengetahuan baru 

maupun dengan aspek kognitif, efektif, dan psikomotor untuk memperoleh 

tujuan tertentu. 

          Mengajar merupakan suatu usaha untuk menciptakan kondisi atau 

sistem lingkungan yang mendukung dan memungkinkan untuk 

berlangsungnya proses belajar (Sardiman , 2012 : 47), Sedangkan menurut 

(Ahmad Susanto, 2014) Mengajar adalah suatu aktivitas membimbing atau 

menolong seseorang untuk mendapatkan mengubah tingkah laku dan 

mengembangkan pengetahuan baru. 

          Pada pengertian mengajar menurut pendapat ahli dapat disimpulkan 

bahwa mengajar merupakan suatu usaha untuk membimbing anak untuk 

mendapatkan pelajaran sebaik-baiknya agar mereka memperoleh sebuah 

pengalaman atau mengembangkan pengetahuan sesuai dengan kemampuan 

yang dimiliki setiap individu. 

         Kesimpulan dari pengertian belajar-mengajar diatas yaitu, suatu proses 

pembelajaran yang didalamnya terdapat 2 komponen yaitu guru dan siswa 

sehingga ada komunikasi timbal balik secara langsung antara guru dan siswa 

tersebut. Dalam proses pembelajaran 2 komponen tersebut (guru dan siswa) 

tidak dapat dipisahkan karena dengan adanya komunikasi didalam kelas 
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maka hasil belajar dapat mencapai tujuan belajar mengajar tersebut. 

Kegiatan pembelajaran dikelas salah satunya terdapat mata pelajaran Ilmu 

Pengetahuan Sosial atau yang sering dikenal dengan istilah IPS. 

           IPS merupakan mata pelajaran yang diberikan pada jenjang sekolah 

dasar hingga jenjang menengah. Mata pelajaran IPS merupakan IPS mata 

pelajaran yang mempelajari kehidupan sosial yang didasarkan pada bahan 

kajian geografi, ekonomi, sejarah, antropologi, sosiologi dan tata negara 

(Gunawan, 2012), Sedangkan menurut (Suherman, 2017) menyebutkan 

bahwa IPS adalah studi integratif tentang kehidupan manusia dalam berbagai 

dimensi ruang dan waktu dengan segala aktivitasnya. 

           Berdasarkan pendapat ahli tersebut dapat disimpulkan bahwa 

pembelajaran IPS adalah proses pembelajaran kepada siswa dengan cara 

memberikan  pengalaman melalui kegiatan yang dilaksanakan di lingkungan 

sosial masyarakat sesuai materi yang akan diajarkan kepada siswa, sehingga 

dapat mencapai tujuan pembelajaran yang efektif dan efisien. Untuk 

mencapai tujuan proses belajar mengajar yang tidak membuat siswa merasa 

bosan dengan materi yang dijelaskan, guru harus menyiapkan berupa media 

pembelajaran sehingga dengan adanya media pembelajaran maka ada 

hubungan komunikasi timbal balik secara langsung antara guru dan siswa. 

                Media pembelajaran merupakan seperangkat alat bantu atau pelengkap 

yang digunakan oleh guru atau pendidik dalam rangka berkomunikasi 

dengan siswa atau peserta didik. Materi yang dikemas melalui program 
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media, akan lebih jelas, lengkap, dan menarik bagi siswa. Media 

pembelajaran juga mampu menyajikan materi yang dapat membangkitkan 

rasa keingintahuan siswa, merangsang siswa untuk bereaksi secara fisik dan 

emosional (Nurhidayati, 2010: 13). 

                     Berdasarkan paparan di atas, maka guru membutuhkan media 

pembelajaran yang mampu menyajikan materi yang mudah dipahami oleh 

siswa. Penggunaan media dalam pembelajaran memberikan keuntungan bagi 

guru maupun bagi siswa. Melalui pemanfaatan media, dapat meningkatkan 

efektifitas dan efisiensi dalam mencapai tujuan. 

          Berdasarkan hasil pengamatan yang dilakukan di SD Negeri Pojok 1 

Kecamatan Wates Kabupaten Kediri, diketahui bahwa pada proses 

Pembelajaran IPS pada materi peristiwa proklamasi kemerdekaan Indonesia 

yang dilakukan oleh guru masih mengunakan cara sederhana dalam proses 

pembelajaran di kelas, lebih tepatnya teacher center. Guru belum 

mengunakan sebuah alat bantu mengajar atau media  pembelajaran pada 

proses mengajar di kelas, namun hanya mengunakan buku ajar yang terdapat 

di sekolah. Saat proses pembelajaran di kelas, guru hanya menjelaskan 

materi dengan menggunakan metode ceramah dan tanya jawab yang hanya 

secara verbal dan terpacu pada buku teks atau buku ajar. Sehingga siswa 

sulit dalam memahami materi materi peristiwa proklamasi kemerdekaan 

bangsa indonesia. Selain itu, interaksi antara guru dengan siswa pun masih 



5 
 

 
 

sebatas tanya jawab dikarenakan pembelajaran yang digunakan guru masih 

terpusat pada buku guru dan guru belum menggunakan media pembelajaran.  

           Dampak dari pembelajaran yang hanya terfokus pada guru 

menyebabkan tingkat pemahaman siswa belum optimal. Hal tersebut dapat 

di lihat dari hasil belajar siswa yang sebagian besar masih di bawah KKM 

(kriteria ketuntasan minimum). Pencapaian hasil belajar menunjukkan 

bahwa hasil belajar siswa di bawah KKM (73) sebanyak 65 % dari 40 siswa 

pada saat ulangan harian.  Mengingat masalah yang dipaparkan dalam 

observasi tersebut maka diperlukan sebuah upaya dalam memperbaiki hasil 

belajar supaya menjadi lebih baik. Usaha yang tepat ialah dengan 

mengunakan alat bantu yaitu media pembelajaran yang bisa menarik 

semangat dalam memotivasi belajar, keaktifan dan perhatian siswa lebih 

antusias mengikuti pembelajaran. Media pembelajaran sendiri adalah sesuatu 

yang menjadi penting dalam penyampaian informasi sebagai alat bantu untuk 

memberikan dan merangsang siswa agar memberikan pesan tersendiri 

menggunakan hal itu siswa akan lebih aktif pada aktivitas pembelajaran yang 

dilakukan oleh guru. 

           Berdasarkan paparan di atas guru seharusnya menggunakan media 

pembelajaran untuk menunjang tingkat pemahaman siswa salah satunya 

media pembelajaran  pop up book dalam menunjang kreativitas dan inovasi 

siswa dalam materi IPS. Media pop up book termasuk media visual  karena 

melibatkan indera penglihatan dalam penggunaan media pop up book  yang 
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disajikan dalam bentuk gambar. Sehingga dengan adanya media pop up book 

tersebut yaitu untuk menumbuhkan antusias belajar siswa, agar hasil belajar 

meningkat atau bisa mencapai kriteria ketuntasan minimal. 

                 Pop-Up Book adalah sebuah kartu atau buku yang ketika dibuka 

bisa menampilkan bentuk 3 dimensi atau timbul” (Dewantari: 2014). Pop-

Up Book ini dirancang dengan kreasi sekreatif mungkin sehingga mampu 

menumbuhkan minat dan meningkatkan minat belajar siswa yang akan 

berdampak pada hasil belajar siswa salah satunya dalam mata pelajaran Ilmu 

Pengetahuan Sosial (IPS). Selain itu akan membantu guru dalam kegiatan 

belajar siswa supaya lebih mudah dalam mengimplementasikan contoh 

secara lebih konkret. Pop-Up Book dapat di desain sesuai dengan kebutuhan 

materi yang harus diajarkan oleh siswa dan tentunya dengan memperhatikan 

bagaimana langkah-langkah pembelajaran siswa tersebut. Keunggulan dari 

pop-up book yaitu dapat memvisualisasikan gambar menjadi lebih menarik. 

pop-up book dapat digunakan sebagai bahan ajar siswa secara individu 

maupun secara berkelompok dan pop-up book bersifat praktis dan dapat 

menambah semangat serta minat siswa dalam belajar karena dapat 

memvisualisasikan konsep dalam pelajaran kedalam bentuk gambar 3 

dimensi. Tampilan pop-up book menjadi salah satu keunggulan karena 

tampilannya yang unik dan berbeda dengan media pembelajaran berbentuk 

dua dimensi yang lainnya. pop-up book ini memiliki dimensi gambar yang 

dapat timbul ketika halaman dibuka. Pada media pop up book berbahan kayu 



7 
 

 
 

ini memiliki ketahanan yang tidak mudah rusak dan pastinya aman untuk 

siswa karena hanya berbahan dari triplek. 

           Sebelumnya pada peneliti banyak sekali penelitian terdahulu, salah 

satu penelitian yang pernah dilakukan oleh Yeny Endah Purnama Sari pada 

tahun 2018 yang berjudul “Pengembangan media pop up book dengan 

materi membedakan ciri ciri lingkungan sehat dan lingkungan tidak sehat 

pada siswa kelas III SDN Watugede 1 Kabupaten Kediri” yang memperoleh 

hasil dari respon guru dan siswa memiliki respon positif terhadap pengunaan 

media pop up book dalam proses pembelajaran, buat membantu siswa 

supaya lebih aktif dan media pop up book dinyatakan sangat layak buat 

dipakai di sekolah  dasar. Persamaannya pada media pop up book yang akan 

diteliti. Sedangkan perbedaannya yaitu pengembangan dari media yang akan 

dibuat, dan materi yang terfokus pada mata pelajaran IPS materi peristiwa 

proklamasi kemerdekaan bangsa Indonesia terhadap pemahaman siswa. 

         Penelitian lainnya yaitu oleh (Rahmawati pada tahun 2017) yang 

berjudul “Pengembangan media pop up book pada materi perubahan wujud 

benda untuk siswa SDLB Tunarungu kelas IV” yang memperoleh hasil 

kelayakan berdasarkan validasi ahli materi dan media dengan kategori 

“baik” dan menurut angket respon siswa dinyatakan “baik” dan layak. 

Persamaannnya dari media pop up book yang diteliti. Sedangkan 

perbedaannya yaitu pengembangan media yang dibuat dengan menggunakan 
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bahan yang terbuat dari kayu dan dari materi yang akan peneliti lakukan, 

beserta tempat penelitian. 

        Berdasarkan uraian diatas banyak penelitian yang mengunakan media 

pop up book maka peneliti tertarik untuk ingin merancang sebuah media 

pembelajaran berupa media pembelajaran pop up book kayu buat dipakai 

dalam proses pembelajaran, dalam media pop up book kayu ini berbentuk 

tiga dimensi dan lebih terfokus pada pembelajaran ips materi peristiwa 

proklamasi kemerdekaan bangsa Indonesia. Diharapkan akan lebih menarik 

dan meningkatkan antusias siswa. maka berdasarkan latar belakang peneliti 

ingin melakukan penelitian dengan sebuah judul “Pengembangan media 

pop-up book kayu pada pembelajaran IPS materi peristiwa proklamasi 

kemerdekaan bangsa Indonesia kelas V SDN Pojok 1 Kecamatan Wates 

Kabupaten Kediri”. 

B. Identifikasi Masalah       

Berdasarkan latar belakang masalah, terdapat masalah pokok : 

1. Berdasarkan cara guru mengajar pada materi peristiwa proklamasi 

kemerdekaan bangsa Indonesia, siswa hanya dijelaskan konsep dengan 

metode ceramah dan tanya jawab saja belum ada media pembelajaran yang 

menarik terkait materi tersebut 

2. Guru menjelaskan materi masih menggunakan buku yang sudah tersedia di 

sekolah dan yang sudah ditetapkan oleh pemerintah contohnya buku 

TEMATIK. 
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3. Hasil belajar masih di bawah kkm 75% dari 41 siswa. 

C. Batasan Masalah 

             Berdasarkan identifikasi masalah di atas, maka penelitian ini dibatasi 

pada pembelajaran IPS pada materi peristiwa proklamasi kemerdekaan bangsa 

Indonesia di sekolah dasar, Dengan menggunakan media yang telah 

dikembangkan yaitu media pop up book kayu pada pembelajaran IPS materi 

peristiwa proklamasi kemerdekaan bangsa  Indonesia kelas V SD Negeri Pojok 1 

Kecamatan Wates Kabupaten Kediri 

D. Rumusan Masalah 

        Berdasarkan batasan masalah dan indifikasi masalah di atas. Maka dapat 

dirumuskan 5sebagai berikut. 

1. Bagaimana kevalidan media Pop-Up Book kayu materi peristiwa proklamasi 

kemerdekaan bangsa Indonesia mata pelajaran IPS kelas V Sekolah Dasar? 

2. Bagaimana kepraktisan penggunaan media Pop-Up Book kayu materi 

peristiwa proklamasi kemerdekaan bangsa Indonesia mata pelajaran IPS kelas 

V Sekolah Dasar? 

3. Bagaimana keefektifan hasil belajar dengan media Pop Up Book kayu materi 

peristiwa proklamasi kemerdekaan bangsa Indonesia mata pelajaran IPS kelas 

V Sekolah Dasar? 
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E. Tujuan 

Berdasarkan rumusan masalah di atas dapat di perlukan tujuan sebagai berikut. 

1. Untuk mengetahui kevalidan media pembelajaran Pop Up Book kayu pada 

materi peristiwa proklamasi kemerdekaan bangsa Indonesia untuk siswa kelas 

V Sekolah Dasar. 

2. Untuk mengetahui kepraktisan penggunaan media pembelajaran Pop-Up 

Book kayu pada materi peristiwa proklamasi kemerdekaan bangsa Indonesia 

untuk siswa kelas V Sekolah Dasar. 

3. Untuk mengetahui keefektifan media pop up book kayu pada materi peristiwa 

proklamasi kemerdekaan bangsa Indonesia untuk siswa kelas V Sekolah 

Dasar. 

F. Manfaat 

1. Manfaat Teoritis 

      Penelitian ini diharapkan dapat membantu upaya mengembangkan media 

pembelajaran IPS. Selain itu diharapkan penelitian ini dapat dijadikan sebagai 

alternatif media pembelajaran yang aktif, kreatif dan menyenangkan. Hasil 

penelitian pengembangan ini diharapkan dapat memberikan masukan pada 

pengembangan media dan ilmu pengetahuan khususnya pendidikan di sekolah 

dasar. 
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2. Manfaat Praktis 

a) Manfaat Bagi Peneliti  

Memberikan wawasan pengetahuan serta menjadi tempat untuk menerapkan 

berbagai ilmu yang diperoleh dalam perkuliahan, serta sebagai pengalaman 

dalam menghadapi masalah yang dalam bidang pendidikan.  

b)  Manfaat Bagi Guru  

                     Memberikan wawasan pengetahuan dan pengalaman media 

pembelajaran Pop-up book IPS sehingga guru kelas V menjadi lebih kreatif 

dalam melaksanakan proses pembelajaran.  

      c)  Manfaat Bagi Siswa  

                     Dengan penerapan media Pembelajaran Pop-up book materi peristiwa 

proklamasi kemerdekaan Indonesia menarik perhatian anak untuk belajar, 

lebih aktif membaca dan meningkatkan rasa ingin tahu siswa. Serta dapat 

memberikan pengalaman belajar yang baru dan bervariasi sehingga dapat 

meningkatkan aktivitas siswa.  

d)  Manfaat Sekolah  

         Dengan Pengembangan Media Pembelajaran Pop-Up Book dalam 

pembelajaran dapat mendorong sekolah untuk selalu melakukan inovasi dalam 

variasi media pembelajaran pembelajaran guna meningkatkan kualitas 

pembelajaran. Serta meningkatkan sumbangan pemikiran terhadap upaya 

peningkatan hasil belajar yang lebih optimal. 
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