PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN IPS PENINGGALAN
KERAJAAN ISLAM DI INDONESIA BERBASIS WEBSITE UNTUK
SISWA KELAS IV SDN MARON

SKRIPSI

Diajukan Untuk Penulisan Skripsi Guna Memenuhi Salah Satu Syarat
Memperoleh Gelar Sarjana Pendidikan (S. Pd.)
Pada Prodi PGSD FKIP UN PGRI Kediri

OLEH :

CITRA ANGGULA SARI

18.1.01.10.0082

FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN (FKIP)
UNIVERSITAS NUSANTARA PERSATUAN GURU REPUBLIK INDONESIA
UN PGRI KEDIRI
2022



Skripsi oleh -

CITRA ANGGULA SARI
NPM:18.1.01.10.0082

Judul:

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN IPS PENINGGALAN
KERAJAAN ISLAM DI INDONESIA BERBASIS WEBSITE UNTUK
SISWA KELAS IV SDN MARON

Telah disetujui untuk diajukan Kepada

Panitia Ujian/Sidang Skripsi Prodi PGSD
FKIP UN PGRI Kedint

Tanggal: 26 Desember 2022

Pembimbing I1

NIDN, 0710039103

NIDN. 0721048003



Skripsi Oleh :
CITRA ANGGULA SARI

NPM : 18.1.01.10.0082

Judul :

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN IPS PENINGGALAN
KERAJAAN ISLAM DI INDONESIA BERBASIS WEBSITE UNTUK
SISWA KELAS IV SDN MARON

Telah dipertahankan didepan Panitia Ujian/Sidang Skripsi
Prodi PGSD FKIP UN PGRI Kediri
Pada Tanggal: ........ccccecevvievieiieennnnn,
Dan Dinyatakan Telah Memenui Persyaratan

Panitia Penguiji :

1. Ketua : Muhamad Basori, S.Pd.I., M.Pd.

2. Penguji | : Kharisma Eka Putri, M.Pd.

3. Penguji Il : Karimatus Saidah, M.Pd.
Mengetahui
Dekan FKIP

Dr. Mumun Nurmilawati, M.Pd.
NIDN. 0006096801




PERNYATAAN

Saya yang bertanda tangan dibawah ini :
Nama : Citra Anggula Sari
Jenis Kelamin : Perempuan

Tempat/ tgl Lahir  : Kalimas, 04 April 2000
NPM : 18.1.01.10.0082

Fak/Prodi : FKIP/PGSD

Menyatakan dengan sebenar — benarnya , bahwa dalam skripsi yang saya
buat ini tidak terdapat karya lain yang sama untuk diajukan agar memperoleh
gelar sarjana diperguruan tinggi lain dan sepanjang sepengatahuan saya tidak
terdapat karya tulis atau pendapat yang diterbitkan orang lain, kecuali secara

SENgaja dan tertulis pada daftar pustaka.

Kedir, 29 Duseviber 2022
Yang Menyatakan

IWM

----------

Cim Anggula Sari

NPM.18.1.01.10.0082



MOTTO

“JANGAN TERLALU AMBIL HATI DENGAN UCAPAN SESEORANG ,
KDANG MANUSIA PUNYA MULUT TAPI BELUM TENTU PUNYA
PIKIRAN”

(Citra Anggula Sari)



HALAMAN PERSEMBAHAN

Ku persembahkan karya ini untuk:

. Allah SWT yang telah memberikan limpahan rahmat serta hidayah-Nya.

. Terima kasih untuk kedua orang tua ku (Bapak. Rokim dan Ibu. Riris) yang
selalu mendoakan yang terbaik untuk ku dan selalu memberikan semangat
dalam menjalani hal apapun. Doa dan dukunganmu sangat berarti untuk ku.

. Segenap keluarga besar terima kasih atas doa dan dukungannya selama ini
untuk tetap semangat dalam mengerjakan skripsi.

Pak Muhamad Basori, S.Pd.l., M.Pd yang telah memberikan bantuan dan
bimbingan berupa saran perbaikan sehingga penulisan skripsi menjadi lebih
baik.

Ibu Karimatus Saidah, M.Pd. yang telah memberikan bantuan dan bimbingan
berupa saran perbaikan sehingga penulisan skripsi menjadi lebih baik.

. Terima kasih untuk teman-teman yang selama ini saling menyemangati satu
sama lain, dan saling mendoakan (Novita Wahyu R, Yuli Virawati, Ida Dwi
W, Siti Nur Aisyah, Dewi Wulan Arum,).

Vi



ABSTRAK
Citra Anggula Sari : Pengembangan Media Pembelajaran IPS Peninggalan
Kerajaan Islam Di Indonesia Berbasis Website Untuk Siswa Kelas IV SDN
Maron, Skripsi, PGSD, FKIP UN PGRI Kediri 2022.

Kata Kunci : Media Pembelajaran, Berbasis Website, Peninggalan Kerajaan
Islam di Indonesia

Penelitian ini di latar belakangi dari hasil observasi dengan mewawancarai
guru kelas IV dan melakukan pengamatan pada SDN Maron pada kelas IV
ditemukan bahwa guru menggunakan metode ceramah serta guru tidak
menggunakan media pembelajaran. Permasalahan penelitian ini adalah (1)
Bagaimana mengembangkan media pembelajaran IPS Peninggalan Kerajaan
Islam di Indonesia berbasis website untuk siswa kelas 1V?, (2) Bagaimana
kevalidan media pembelajaran IPS Peninggalan Kerajaan Islam di Indonesia
berbasis website untuk siswa kelas IV SDN Maron?, (3) Bagaimana kepraktisan
media pembelajaran IPS Peninggalan Kerajaan Islam di Indonesia berbasis
website untuk siswa kelas IV SDN Maron?, (4) Bagaimana keefektifan media
pembelajaran IPS Peninggalan Kerajaan Islam di Indonesia berbasis website
untuk siswa kelas IV SDN Maron?

Tujuan yang dicapai dalam penelitian ini adalah untuk mengetahui proses
pengembangan media, untuk mengetahui kevalidan, kepraktisan, keefektifan
produk pengembangan media pembelajaran IPS Peninggalan Kerajaan Islam di
Indonesia berbasis website untuk siswa kelas IV SDN Maron. Metode Penelitian
ini adalah menggunakan penelitian pengembangan ADDIE. Teknik pengumpulan
data yang digunakan adalah observasi, wawancara, angket dan tes. Penelitian ini
dikembangkan berdasarkan 5 tahapan model ADDIE yaitu, 1) Tahap Analysis, 2)
Tahap Desaign, 3) Tahap Development, 4) Tahap Implementation, 5) Tahap
Evaluation.

Produk yang dikembangkan yaitu Pengembangan Media Pembelajaran Ips
Peninggalan Kerajaan Islam Di Indonesia Berbasis Website Untuk Siswa Kelas Iv
Sdn Maron. Media pembelajaran Ips ini sudah divalidasi oleh validasi materi dan
validasi media, hasilnya sudah memenuhi kriteria kevalidan. Berdasarkan validasi
media memperoleh skor 90%, sedangkan validasi materi memperoleh skor 94%.
Sehingga dari dua validasi media dan validasi materi berada pada pada rentang
85% - 100% dengan kriteria “Sangat Valid”. Hasil uji kepraktisan dari angket
respon guru memperoleh skor 90%, angket respon siswa uji coba terbatas (6
siswa) memperoleh skor 81%, dan angket respon uji coba luas (20 siswa)
memperoleh skor 91%, sehingga masuk dalam kriteria Sangat Praktis dan dapat
dinyatakan bahwa media pembelajaran berbasis website praktis untuk digunakan
dalam proses pembelajaran serta praktis untuk diterapkan tanpa perbaikan.

Simpulan dari hasil penelitian ini bahwa pengembangan media
pembelajaran ips peninggalan kerajaan Islam di Indonesia berbasis website untuk
siswa kelas IV SDN MARON memenuhi kriteria valid, praktis, dan efektif
digunakan.
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BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Perkembangan saat ini berpengaruh pada kemajuan ilmu
pengetahuan, teknologi, dan komunikasi (IPTEK) memberikan dampak
perubahan pada pendidikan. Salah satu perubahan yang terjadi pada dunia
pendidikan adalah pergeseran pemakaian media pembelajaran dari
konvensional menuju media berbasis teknologi. Dengan memanfaatkan
media  pembelajaran  berbasis  teknologi mempermudah  guru
menyampaikan materi serta mempermudah siswa dalam menerima materi
yang disampaikan oleh guru. Salah satu ciri media pembelajaran berbasis
taknologi adalah menggabungkan teknologi sebagai alat yang digunakan
dalam aktivitas belajar mengajar dengan tujuan untuk mengembangakan
keterampilan proses belajar mengajar (Irfan yusuf, 2015). Proses belajar
mengajar adalah suatu proses yang mengandung serangkaian perbuatan
dari guru dan peserta didik atas dasar hubungan timbal balik yang
berlangsung dalam situasi edukatif agar mencapai tujuan tertentu. Interaksi
atau hubungan timbal-balik antara guru dan peserta didik merupakan
syarat utama bagi berlangsungnya proses belajar mengajar.

Berdasarkan karakteristik pembelajaran abad 21, Fullan dan Scott
membagi kompetensi belajar menjadi enam bagian yaitu keterampilan
berkomunikasi, berfikir kritis, berkolaborasi, kreatif, pendidikan karakter
dan kewarganegaraan. Kurikulum 2013 vyang digunakan saat ini
menekankan pembelajaran yang befokus pada siswa. Sesuai dengan hal
tersebut, seorang guru harus memperhatikan kebutuhan setiap siswa demi
kelancaran kegiatan pembelajaran di kelas (Weni, D.M ,dkk.,2016)

Menurut Numan Somantri (2001: 182), “Pendidikan IPS adalah
suatu penyederhaan disiplin ilmu-ilmu sosial, ideologi negara dan disiplin
ilmu lainnya serta masalah-masalah sosial terkait yang diorganisasikan dan

disajikan secara ilmiah dan psikologis untuk tujuan pendidikan pada



tingkat pendidikan dasar dan menengah”. Menurut Trianto (2010: 171),
“Ilmu Pengetahuan Sosial (IPS) merupakan integrasi dari berbagai cabang
ilmu-ilmu sosial, seperti sosiologi, sejarah, geografi, ekonomi, politik,
hukum, dan budaya”. Berdasarkan ahli tersebut dapat disimpulkan bahwa
pembelajaran IPS yaitu suatu proses pembelajaran kepada peserta didik
dengan memberikan pengalaman melalui kegiatan yang dilaksanakan
dilingkungan sosial masyarakat sesuai materi yang akan diajarkan kepada
peserta didik, agar dapat mencapai tujuan pembelajaran yang efektif dan
efisien. Untuk mencapai tujuan proses belajar mengajar yang tidak
membuat siswa merasa bosan dengan materi yang dijelaskan, guru harus
menyiapkan berupa media pembelajaran sehingga dengan adanya media
pembelajaran maka ada hubungan komunikasi timbal balik secara
langsung antara guru dan siswa.

Menurut Noman, S. (2011), tujuan pembelajaran IPS adalah suatu
penyederhanaan disiplin ilmu-ilmu sosial, psikologis, filsafat, ideologi
negara dan agama yang diorganisasikan dan di sajikan, secara ilmiah dan
psikilogis untuk tujuan pendidikan. Selain itu tujuan dari pembelajaran IPS
adalah (1) mengenal konsep-konsep yang berkaitan dengan kehidupan
masyarakat dan lingkungan; (2) memiliki kemampuan dasar untuk berfikir
logis dan kritis, rasa ingin tahu, inkuiri, memecahkan masalah dan
keteramilan dalam kehidupan sosial; (3) memiliki komitmen dan
kesadaran terhadap nilai-nilai sosial dan kemanusiaan; (4) memiliki
kemampuan berkomunikasi, berkerjasama, dan berkompetisi dalam
masyarakat yang majemuk, di tingkat lokal, nasional, dan global.

Berdasarkan observasi yang dilakukan di SDN Maron, peneliti
menemukan masalah pada pembelajaran IPS pada materi peninggalan
kerajaan islam di indonesia. Siswa kesulitan pada materi peninggalan
kerajaan islam di indonesia, karena di dalam materi tersebut siswa
kesulitan menyebutkan kerajaan-kerajaan islam yang ada di indonesia
serta siswa sulit membedakan peninggalan-peninggalan kerajaan islam

dalam bidang kebudayaan. Karena yang kita tahu kebudayaan islam



merupakan akulturasi kebudayaan terdahulu (animisme, dinamisme, hindu
dan budha). Hal ini terjadi karena proses pembelajaran di kelas cederung
menggunakan metode ceramah serta guru tidak menggunakan media
pembelajaran. Dengan metode ceramah dan tanpa media pembelajaran
membuat siswa cepat bosan dan sulit mengingat materi yang di sampaikan
guru. Sehingga kegiatan pembelajaran tersebut kurang maksimal.

Perkembangan teknologi komunikasi dan informasi dinilai
sangat besar pengaruhnya dalam mengubah proses pembelajaran.
Teknologi informasi memegang peranan penting, khususnya dalam
memberikan inovasi dalam pembelajaran. Pemanfaatan  teknologi
informasi diharapkan akan membentuk siswa dalam proses belajar
secara mandiri. Proses pengembangan pembelajaran tentnya berbeda-beda
untuk setiap pelajaran, disesuaikan dengan sifat atau konsep mata
pelajaran tersebut.

Pembelajaran berbasis Web atau juga yang dikenal denagn Web
Based Learning, adalah salah satu jenis penerapan pembelajaran elektronik
(E-learning) atau juga dapat dikatakan sebuah pengalaman belajar dengan
memanfaatkan jaringan internet untuk berkomunikasi dan menyampaikan
informasi suatu pembelajaran. World Wide Web (www) disebut juga web,
site, website atau situs adalah aplikasi dan layanan internet yang
mencangkup sumberdaya multimedia (Rusman, 2012), “Jenis-jenis
website yang dimanfaatkan oleh siswa pada penelitian ini dibatasi pada
search engine, blog, web partol dan web perusahaan yang bersifat dinamis
maupun statis”. Pemanfaatan website sediri memungkinkan kita untuk
mengkases dan memperoleh sebuah informasi dari teks, gambar, foto,
aminasi, audio dan video.

Berdasarkan paparan di atas guru memerlukan media pembelajaran
yang mampu menyajikan materi secara ringkas dan menarik sehingga
mudah dipahami oleh siswa. Pemilihan media pembelajaran harus
disesuaikan dengan karakteristik siswa, teknologi serta kondisi pendidikan

sekarang ini. Penggunaan media pembelajaran berbasis website diperlukan



dalam pembelajaran untuk mencpai tujuan pembelajaran yang diinginkan,
karena media pembelajaran berbasis website dapat menggabungkan antara
teks, gambar menarik, video, serta dilengkapi dengan evaluasi sehingga
memotivasi siswa untuk mempelajarinya.

Dari latar belakang tersebut, maka peneliti melakukan penelitian
dan penggembangan dengan judul “Pengembangan Media Pembelajaran
IPS Peninggalan Kerajaan Islam Di Indonesia Berbasis Website Untuk
Siswa Kelas IV SDN Singonegaran 2 Kota Kediri” yang bertujuan dapat

menjadi media pembelajaran yang dapat menarik siswa dalam belajar.

B. ldentifikasi Masalah

Berdasarkan permasalahan pembelajaran IPS yang terjadi disekolah dasar,

dapat didentifikasikan permasalahan sebagai berikut:

1. Perkembangan sebuah internet sebagai teknologi komunikasi dan
informasi mengalami perkembagan yang cukup peat tetapi belum juga
diimbangi dengan pemanfaatan internet dengan baik.

2. Kondisi pembelajaran yang sangat membosankan yang kurang
inovatif, kreatif sehingga siswa cenderung bosan dan malas untuk
belajar IPS.

3. Pemanfaatan sumber belajar berbasis internet seperti webste belum

dilakukan dengan baik oleh guru dan siswa.

C. Rumusan Masalah

1. Bagaimana mengembangkan media pembelajaran IPS Peninggalan
Kerajaan Islam di Indonesia berbasis website untuk siswa kelas 1VV?

2. Bagaimana kevalidan media pembelajaran IPS Peninggalan Kerajaan
Islam di Indonesia berbasis website untuk siswa kelas IV SDN
Maron?

3. Bagaimana kepraktisan media pembelajaran IPS Peninggalan
Kerajaan Islam di Indonesia berbasis website untuk siswa kelas IV
SDN Maron?



4. Bagaimana keefektifan media pembelajaran IPS Peninggalan Kerajaan
Islam di Indonesia berbasis website untuk siswa kelas IV SDN

Maron?

D. Tujuan Pengembangan

Adapun tujuan yang ingin dicapai dalam penelitian ini adalah :

1. Untuk mengetahui proses pengembangan media pembelajaran IPS
Peninggalan Kerajaan Islam di Indonesia berbasis website untuk siswa
kelas IV SDN Maron.

2. Untuk mengetahui kevalidan produk pengembangan media
pembelajaran IPS Peninggalan Kerajaan Islam di Indonesia berbasis
website untuk siswa kelas IV SDN Maron.

3. Untuk mengetahui kepraktisan produk pengembangan media
pembelajaran IPS Peninggalan Kerajaan Islam di Indonesia berbasis
website untuk siswa kelas IV SDN Maron.

4. Untuk mengetahui keefektifan produk pengembangan media
pembelajaran IPS Peninggalan Kerajaan Islam di Indonesia berbasis
website untuk siswa kelas IV SDN Maron.

E. Sitematika Penulisan

Hierarki penulisan skripsi ini bertujuan memudahkan pembaca
untuk memahami. Sistematika penulisan dalam penelitian ini terbagi
menjadi lima bab yang dijelaskan sebagai berikut:

Bab | Pendahuluan, membahas latar belakang masalah yang
dijadikan sebagai sumber awal untuk melakukan penelitian, rumusan
masalah, tujuan pengembangan, dan sistematika penulisan dalam karya
ilmiah ini.

Bab Il Landasan Teori, membahas tentang teori-teori yang
berkaitan dengan penelitian. Adapun teori yang digunakan dalam
penelitian ini yaitu media pembelajaran, pembelajaran berbasis web, dan
kerangka berpikir.



Bab Il Metode Penelitian, menjelaskan jenis penelitian, model
pengembangan, prosedur pengembangan, lokasi penelitian dan subjek
penelitian, uji coba produk yang mencakup desain uji coba, subjek uji
coba, instrumen pengumpulan data, dan teknik analisis data.

Bab IV Hasil dari penelitian dan pembahasan tentang desain
produk, pengujian produk, dan hasil uji coba produk.

Bab V Penutup vyang terdiri dari kesimpulan tentang
pengembangan yang telah dilakukan dan saran-saran yang di masukan
agar bermanfaat untuk semua orang.

Bagian akhir berupa dari daftar pustaka serta lampiran-lampiran

yang berisi sumber.
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