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MOTTO :
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ABSTRAK
Woulan Suci Rimadhani : Pengembangan Media Pembelajaran Monopoli Pada
Materi Fungsi Bagian Tubuh Hewan Dan Tumbuhan Di Kelas Bagi Siswa
Kelas 4 Sd, PGSD, FKIP, UN PGRI Kediri 2022.

Kata Kunci : Kevalidan, Kepraktisan, dan Keefektifan Media Pmebelajaran

Monopoli

Penelitian ini dilatar belakangi hasil pengamatan dan pengalaman
peneliti, bahwa kurangnya antusias dalam proses pembelajaran dikarenakan
media pembelajaran yang membosankan dan bahkan tidak menggunakan
media. Kebanyakan siswa bosan dengan media pembelajaran yang hanya
itu-itu saja seperti media gambar, video, dan media papan tempel yang
membuat siswa bosan. ada sekolah dasar yang tidak menggunakan media
melainkan sekolah hanya menjelaskan materi dengan ceramah saja yang
menjadikan siswa merasa sangat bosan dan jenuh.

Permasalahan penelitian ini adalah 1) Bagaimana kevalidan media
pembelajaran Monopoli pada Materi fungsi bagian tubuh hewan dan
tumbuhan siswa kelas IV SDN Sanggrahan 2 Prambon Nganjuk 2)
Bagaimana kepraktisan media pembelajaran Monopoli pada materi fungsi
bagian tubuh hewan dan tumbuhan siswa kelas IV SDN Sanggrahan 2
Prambon  Nganjuk 3) Bagaimanakah keefektifan media pembelajaran
Monopoli pada materi fungsi bagian tubuh hewan dan tumbuhan siswa
kelas IV SDN Sanggrahan 2 Prambon Nganjuk

Penelitian ini termasuk jenis penelitian pengembangan dengan mengacu
pada penelitian dan pengembangan. Menurut Robert Maribe Branch (2009) dalam
Sugiyono (2015: 38) “ADDIE merupakan perpanjangan dari Analysis, Design,
Development, Implementation and Evaluation”. Teknik pengumpulan data

penelitian melalui observasi, angket validasi ahli materi dan angket validasi ahli
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media, angket respon guru, angket respon siswa, pre-test dan post-test.
implementasi media pembelajaran monopoli dilaksanakan uji coba, uji coba
penelitian dilaksanakan di SDN Sanggrahan 2 Prambon.

Hasil penelitian media pembelajaran Monopoli pada materi fungsi bagian tubuh
hewan dan tumbuhan siswa kelas IV SDN Sanggrahan 2 Prambon melakukan uji
kevalidan oleh ahli media dan materi, uji validasi materi dilakukan 2 tahap yang
pertama uji validasi oleh materi dengan skor 77% yang artinya masuk Kriteria
Valid. yang kedua uji validasi dengan skor 97 % artinya masuk kriteria Sangat
Valid. untuk hasil uji validasi oleh media pembelajaran dilakukan 2 tahap, yang
pertama uji validasi oleh media dengan skor 86,25 % artinya masuk kriteria
Sangat Valid, yang kedua uji validasi oleh media dengan skor 88,75%. uji
kepraktisan di validasikan oleh guru dan siswa, hasil uji kepraktisan oleh Angket
Respon Guru mendapatkan skor 77,78% artinya masuk kriteria praktis dan mudah
digunakan. Hasil uji keefektifan dilakukan dengan adanya pre-test dan post-tes,
dinyatakan Sangat Efektif untuk meningkatkan kemampuan siswa menyelidiki
fungsi bagian tubuh hewan dan tumbuhan. Dibuktikan dengan pencapaian KKM

>70 soal Post-test 100 % siswa yang mampu mencapai KKM.
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BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Pendidikan merupakan faktor yang penting dalam kehidupan kita, yang
menjadikan manusia berilmu, berbudaya, bertagwa serta mampu menghadapi
tantangan dimasa mendatang. Dengan pendidikan tersebut juga akan
melahirkan siswa-siswi yang cerdas serta mempunyai kompetensi dan skill
untuk dikembangkan di tengah-tengah masyarakat. Untuk mewujudkan hal
demikian tidak terlepas dari faktor penentu dalam keberhasilan siswa-siswi
dalam pendidikan. Salah satu faktor utamanya adalah kemampuan guru
menggunakan media dalam proses pembelajaran.

“Guru merupakan sebagai salah satu komponen dalam proses belajar
mengajar merupakan pemegang peran yang sangat penting” (ldzhar, 2016).
Guru bukan sekedar penyampai materi saja, tetapi lebih dari itu guru
dapat dikatakan sebagai sentral pernbelajaran. Sebagai pengatur sekaligus
pelaku dalarn proses belajar mengajar, gurulah yang mengarahkan
bagairnana proses belajar rnengajar itu dilaksanakan. Oleh Karena itu guru
harus dapat membuat suatu pengajaran menjadi lebih efektif juga menarik
sehingga bahan pelajaran yang disampaikan akan membuat siswa merasa
senang dan merasa perlu untuk mempelajari bahan pelajaran tersebut.

Paradigma pendidikan modern menjadi konsep Kurikulum 2013 yang
menganggap siswa sebagai pusat belajar (student centered). Kurikulum ini
menekankan pada pengalaman belajar siswa yang bermakna dengan
menggali pengetahuan sendiri yang dikehendaki dengan berbagai sumber
belajar yang ada di lingkungan sekitar. Ketersediaan sumber belajar yang
sesuai dengan kurikulum 2013 sangat penting. Adanya sumber belajar seperti
media pembelajaran dapat membantu siswa untuk mencapai tujuan
pembelajaran (Azizah Dwi Ardhani, 2021).

Berdasarkan hasil wawancara saat peneliti melaksanakan penelitian
dengan melakukan wawancara dengan guru kelas 1V di SD Negeri 2

Sanggrahan Prambon diperoleh hasil bahwa media pembelajaran yang biasa



dipakai guru sebagai rujukan dalam mengajar adalah buku paket, modul dan
LKPD. Sedangkan media pembelajaran jarang digunakan, hanya sekali ada
penampilan media berupa video, Dengan kata lain pembelajaran yang berlangsung
kurang memanfaatkan media pembelajaran. Hal tersebut diperlukan media
pembelajaran yang membuat siswa tertarik untuk belajar. Salah satu media yang
dapat membantu proses pembelajaran adalah permainan monopoli.

Menurut hasil analisis kebutuhan siswa yang peneliti lakukan di SD Negeri
2 Sanggrahan Prambon terhadap 10 orang siswa, diperoleh data bahwa pada
materi fungsi bagian tubuh hewan dan tumbuhan sering kali membuat siswa
kurang aktif dan mudah bosan dalam mempelajarinya. siswa juga mengeluh akan
sulitnya memahami pelajaran dikarenakan terbatasnya media pembelajaran.
Berdasarkan hasil tersebut peneliti tertarik melakukan penelitian pengembangan
media pembelajaran yang dapat membantu siswa agar tertarik dalam proses
kegiatan belajar mengajar dan mengenalkan secara tidak langsung kepada siswa
metode belajar yaitu, belajar sambil bermain sekaligus belajar dengan berlatih
kemampuan siswa dalam menjawab soal ataupun pertanyaan.

Salah satu media pembelajaran yang dapat digunakan yaitu media
pembelajaran monopoli pada materi fungsi bagian tubuh hewan dan tumbuhan.
Keberhasilan dalam pembelajaran IPA terpadu dapat dicapai dengan menyediakan
media pembelajaran yang mendukung tercapainya tujuan pembelajaran.
“Monopoli juga merupakan salah satu permainan papan dan pemain berlomba
untuk mengumpulkan kekayaan melalui satu pelaksanaan sistem permainan
dengan memasukkan petak pertanyaan yang akan dijawab oleh siswa” (Sholekhah
: 2015).

Pada penelitian monopoli yang terdahulu kebanyakan untuk siswa
SMP dan SMA, tapi sebaliknya di tahun 2015 penelitian media monopoli
kebanyakan di siswa SD kelas 4, 5, dan 6 karena banyak siswa kelas SD
yang sangat suka bermain terlebih lagi pada permainan monopoli siswa
menjadi bersemangat untuk bermain monopoli.

Berdasarkan latar belakang yang diuraikan diatas, maka peneliti

mengadakan penelitian pengembangan media monopoli dengan judul :



“Pengembangan Media Pembelajaran Monopoli Pada Materi Fungsi

Bagian Tubuh Hewan dan Tumbuhan Di Kelas Bagi Siswa Kelas 4 Sd”

B. Identifikasi Masalah
Berdasarkan latar belakang diatas, maka dapat diidentifikasi
beberapa masalah sebagai berikut :

1. Kurangnya media pembelajaran untuk materi makhluk hidup.

Karena saat melaksanakan pembelajaran guru memberikan media
hanya media video pembelajaran dan tugas saja. Kebanyakan siswa
tidak menonton video, mereka ada yang bermain sendiri, ngobrol
sendiri dengan temannya jadi mereka tidak fokus sama video yang
diputar guru pengajar. Jadi mereka merasa bosan saat menonton
video.

2. Sudah pernah di kembangkan oleh peneliti lain.

Peneliti-peneliti sebelumnya merupakan penelitian dari mahasiswa
UNESA vyang praktek mengajar di SMA kelas X dengan mata
pelajaran biologi, mereka menggunakan media tersebut pada tahun
2012. Di tahun 2014-2018 media pembelajaran monopoli digunakan
untuk siswa SMP Kelas VIII dan pada penelitian di tahun 2019-
2021 media pembelajaran monopoli diaplikasikan di sekolah dasar
kelas 4, 5, dan 6.

3. Kurangnya antusias dalam proses pembelajaran dikarenakan media
pembelajaran yang membosankan dan bahkan tidak menggunakan
media. Kebanyakan siswa bosan dengan media pembelajaran yang
hanya itu-itu saja seperti media gambar, video, dan media papan
tempel yang membuat siswa bosan. ada sekolah dasar yang tidak
menggunakan media melainkan sekolah hanya menjelaskan materi
dengan ceramah saja yang menjadikan siswa merasa sangat bosan

dan jenuh.



C. Rumusan Masalah

1. Bagaimana kevalidan media pembelajaran Monopoli pada
Materi fungsi bagian tubuh hewan dan tumbuhan siswa kelas
IV SD Negeri 2 Sanggrahan Prambon Nganjuk ?

2. Bagaimana kepraktisan media pembelajaran Monopoli pada
materi fungsi bagian tubuh hewan dan tumbuhan siswa kelas
IV SD Negeri 2 Sanggrahan Prambon Nganjuk?

3. Bagaimanakah keefektifan media pembelajaran Monopoli pada
materi fungsi bagian tubuh hewan dan tumbuhan siswa kelas

IV SD Negeri 2 Sanggrahan Prambon Nganjuk ?

D. Tujuan Pengembangan
Berdasarkan rumusan masalah yang telah diuraikan, maka
rumusan tujuan penelitian ini sebagai berikut:

1. Untuk mengembangkan kevalidan media pembelajaran
Monopoli pada materi fungsi bagian tubuh hewan dan
tumbuhan siswa kelas IV SD Negeri 2 Sanggrahan Prambon
Nganjuk

2. Untuk menguji kelayakan media pembelajaran Monopoli pada
materi fungsi bagian tubuh hewan dan tumbuhan siswa kelas
IV SD Negeri 2 Sanggrahan Prambon Nganjuk

3. Untuk menghitung keefektifan media pembelajaran Monopoli
pada materi fungsi bagian tubuh hewan dan tumbuhan siswa

kelas IV SD Negeri 2 Sanggrahan Prambon Nganjuk

E. Sistematika Penulisan
BAB | Pendahuluan, berisi latar belakang masalah, identifikasi masalah,
rumusan masalah, tujuan masalah, dan sistematika penulisan.
BAB Il Landasan Teori, Bab ini dimaksudkan untuk mengungkapkan

kerangka acuan komprehensif mengenai konsep, prinsip, atau teori yang



digunakan sebagai landasan dalam memecahkan masalah yang dihadapi
atau dalam mengembangkan produk yang diharapkan.

BAB Il Metode Pengembangan, Berisi tentang model pengembangan,
prosedur pengembangan, lokasi dan subjek penelitian, uji coba model,
validasi model, instrument pengumpulan data, teknik analisis data.

BAB IV Deskripsi, Interpretasi Dan Pembahasan, berisikan tentang hasil
studi pendahuluan, pengujian model terbatas, pengujian model perluasan,
validasi model, pembahasan hasil penelitian,

BAB V Simpulan, Implikasi, Dan Saran, bab ini berisi simpulan yang
dipaparkan secara singkat pokok-pokok hasil penelitian sesuai rumusan
masalah dan tujuan penelitian, implikasi dipaparkan meliputi implikasi
teoritis dan implikasi praktis dari simpulan hasil penelitian yang
diperoleh, dan vyang terakhir vyaitu saran Dipaparkan saran atau
rekomendasi sesuai simpulan hasil penelitian kepada pihak-pihak yang
relevan dan terkait langsung.
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