
 

 

 

79 

DAFTAR PUSTAKA 

 

Abdurahman, D. (2008). Biologi Kelompok Pertanian. Bandung: Grafindo Media 

Pratama. 

Aghni, R. I. (2018). Fungsi dan Jenis Media Pembelajaran dalam Pembelajaran 

Akuntansi. Jurnal Pendidikan Akuntansi Indonesia, 16(1), 98–107. 

Aka, K. A. (2017). Pemanfaatan Teknologi Informasi dan Komunikasi (TIK) 

sebagai Wujud Inovasi Sumber Belajar di Sekolah Dasar. ELSE (Elementary 

School Education Journal): Jurnal Pendidikan dan Pembelajaran Sekolah 

Dasar, 1(2a). 

Akbar, S. (2017). Instrumen Perangkat Pembelajaran. Jakarta: Remaja 

Rosdakarya. 

Andung, M. R. (2017). Pengembangan Media Pembelajaran Konvensional Pop 

Up Book Materi Pokok Daur Hidup untuk Siswa Kelas IV SD Negeri 

Kalasan 1 Yogyakarta. Universitas Dharma Yogyakarta. 

Anggraeni, D. R., Elmunsyah, H., & Handayani, A. N. (2019). Pengembangan 

modul pembelajaran fuzzy pada mata kuliah Sistem Cerdas untuk mahasiswa 

S1 Pendidikan Teknik Elektro Universitas Negeri Malang. TEKNO, 29(1), 

26. https://doi.org/10.17977/um034v29i1p26-40 

Anggreni, N. L., Jayanta, I. N. L., & Mahadewi, L. P. P. (2021). Multimedia 

Interaktif Berorientasi Model Problem Based Learning (PPBL) pada Muatan 

IPA. Mimbar Ilmu, 26(2). 

Aziz, A., & Kholis, N. (2014). Pengembangan Perangkat Pembelajaran Aktif 

(Active Learning) dengan Strategi Synergetic Teaching pada Mata Diklat 

Mengukur Besaran-Besaran Listrik dalam Rangkaian Elektronika Kelas X di 

SMK Sunan Drajat Lamongan. Jurnal Pendidikan Teknik Elektro, 3(2). 

Baiduri, B., Taufik, M., & Elfiani, L. (2019). Pengembangan Media Pembelajaran 

Pop-Up Book Berbasis Audio pada Materi Bangun Datar Segiempat di SMP. 

Aksioma Jurnal, 8(1), 248–261. 

Bessy, E. (2016). Penerapan Metoda Pembelajaran Diskusi dalam Upaya 

Meningkatkan Prestasi Belajar Biologi dengan Materi Pokok Ekosistem dan 

Komponen Pendukungnya bagi Siswa Kelas X Semester II SMA Negeri 5 

Kota Ternate Tahun Pelajaran 2013/2014. EDUKASI, 14(1). 

Damayanti, E., Santosa, A. B., Zuhrie, M. S., & Rusimamto, P. W. (2020). 

Pengaruh Penggunaan Media Pembelajaran Berbasis Multimedia Interaktif 

terhadap Hasil Belajar Siswa Berdasarkan Gaya Belajar. Jurnal Pendidikan 

Teknik Elektro, 9(03), 639–645. 



 

 

 

80 

Devi, A. S. (2016). Buku Pop-Up sebagai Media dalam Menstimulasi 

Keterampilan Berimajinasi Anak Usia 3-6 Tahun. Universitas Negeri 

Semarang. 

Dewanti, H., Toenlioe, A. J. E., & Soepriyanto, Y. (2018). Pengembangan Media 

Pop-Up Book untuk Pembelajaran Lingkungan Tempat Tinggalku Kelas IV 

SDN 1 Pakunden Kabupaten Ponorogo. JKTP: Jurnal Kajian Teknologi 

Pendidikan, 1(3), 221–228. 

Dharmayanti, W., & Oktarika, D. (2019). Pengembangan Media Pembelajaran 

Berbasis Multimedia Interaktif untuk Guru IPA di Sekolah Menengah 

Pertama. Jurnal Pendidikan Informatika dan Sains, 8(1), 41–51. 

Dula, S. N. G. (2017). Pengembangan Media Pop-Up Book pada Materi Bentuk 

Permukaan Bumi SDN Mangunsari Semarang. Universitas Negeri 

Semarang. 

Dzuanda, B. (2011). Perancangan Buku Cerita Anak Pop-Up Tokoh-Tokoh 

Wayang Berseri “Gatotkaca.” Institut Teknologi Sepuluh November 

Surabaya. 

Febtriko, A., & Puspitasari, I. (2018). Mengukur Kreativitas dan Kualitas 

Pemograman pada Siswa SMK Kota Pekanbaru Jurusan Teknik Komputer 

Jaringan dengan Simulasi Robot. Rabit: Jurnal Teknologi dan Sistem 

Informasi Univrab, 3(1), 1–9. 

Giyanti, G. (2019). Pengembangan Media Pembelajaran Pop-Up Book untuk 

Peserta Didik Tunarungu SMP-LB pada Materi Gerak dan Gaya. UIN 

Raden Intan Lampung. 

Heriyansyah, H. (2018). Guru adalah Manajer Sesungguhnya di Sekolah. Islamic 

Management: Jurnal Manajemen Pendidikan Islam, 1(01). 

Hikmiyah, L. (2021). Pengembangan Perangkat Pembelajaran PJBL Berbantuan 

Minitab untuk Meningkatkan Kemampuan Memecahkan Masalah 

Matematika pada Siswa SMP. Jurnal Ilmiah Pendidikan Matematika, 10(3). 

Hujair, S. (2013). Media Pembelajaran Interaktif dan Inovatif. Yogyakarta: 

Kaukaba Dipantara. 

Khoirotun, A. (2014). Perancangan Buku Pop-Up Museum Sangiran sebagai 

Media Pembelajaran Peninggalan Sejarah. STIKOM Surabaya. 

Kurnia, I., Noviantiningtyas, T., & Rohmania, Q. N. (2021). Game Hago sebagai 

Media Pembelajaran di Sekolah Dasar. Jurnal Pendidikan Dasar Nusantara, 

7(1), 119–129. 

Kurniawati, N., & Sartinah, E. P. (2016). Pengaruh Metode Bercakap-Cakap 

Berbasis Media Pop-Up Book terhadap Kemampuan Berbicara Anak 



 

 

 

81 

Kelompok A. Jurnal PAUD Teratai, 5(03), 68–72. 

Laksono, D., Iriansyah, H. S., & Oktaviana, E. (2020). Pengembangan Media 

Pembelajaran Video Interakif Powtoon pada Mata Pelajaran IPA Materi 

Komponen Ekosistem. Prosiding Seminar Nasional Pendidikan STKIP 

Kusuma Negara III, 255–262. 

Martianingtiyas, E. D., & Purwokerto, U. M. (2019). Research and Development 

(R&D): Inovasi Produk dalam Pembelajaran. Researchgate, August, 1–8. 

Ningtiyas, T. W., Setyosari, P., & Praherdiono, H. (2019). Pengembangan Media 

Pop-Up Book untuk Mata Pelajaran IPA Bab Siklus Air dan Peristiwa Alam 

sebagai Penguatan Kognitif Siswa. JKTP: Jurnal Kajian Teknologi 

Pendidikan, 2(2), 115–120. 

Novita, R., & Harahap, S. Z. (2020). Pengembangan Media Pembelajaran 

Interaktif pada Mata Pelajaran Sistem Komputer di SMK. Informatika, 8(1), 

36–44. 

Nurhayati, I. (2014). Komunikasi Antarpribadi antara Guru dan Murid dalam 

Memotivasi Belajar di Sekolah Dasar Annajah Jakarta. UIN Syarif 

Hidayatullah Jakarta. 

Nurrita, T. (2018). Pengembangan Media Pembelajaran untuk Meningkatkan 

Hasil Belajar Siswa. MISYKAT: Jurnal Ilmu-Ilmu Al-Quran, Hadist, 

Syari’ah dan Tarbiyah, 3(1), 171. 

Pribadi, B. A. (2010). Model Desain Sistem Pembelajaran. Jakarta: Dian Rakyat. 

Pustaka Pengetahuan. (2020). Pengertian Jaring-Jaring Makanan Beserta Fungsi 

dan Contoh Jaring-Jaring Makanan. 

https://www.pustakapengetahuan.com/2020/06/pengertian-jaring-jaring-

makanan.html 

Rahman, T. (2018). Aplikasi Model-Model Pembelajaran dalam Penelitian 

Tindakan Kelas. Donggala: Pilar Nusantara. 

Safri, M., Sari, S. A., & Marlina, M. (2017). Pengembangan Media Belajar Pop-

Up Book pada Materi Minyak Bumi. Jurnal Pendidikan Sains Indonesia, 

5(1), 107–113. 

Saktiyono, L., Wijayanti, E., Widijanto, E., & Prasetya, B. (2007). IPA Terpadu 

SMP dan MTs. Jakarta: Esis. 

Setiasih, W. A., & Hakim, D. K. (2012). Pengembangan Media Pembelajaran 

Biologi Pokok Bahasan Ekosistem guna Peningkatan Prestasi Siswa Kelas 

VII SMP Negeri 2 Sumbang. JUITA: Jurnal Informatika, 2(1). 

Setiyanigrum, R. (2020). Media Pop-Up Book sebagai Media Pembelajaran 

Pascapandemi Covid-19. Prosiding Seminar Nasional Pascasarjana 



 

 

 

82 

(PROSNAMPAS), 3(1), 216–220. 

Sofia. (2022). Ini Perbedaan Rantai Makanan dan Jaring Makanan. 

mediaindonesia.com. 

https://m.mediaindonesia.com/infografis/detail_infografis/442233-ini-

perbedaan-rantai-makanan-dan-jaring-makanan 

Sugiyono. (2015). Metode Penelitian Kombinasi (Mixed Methods) (Vol. 28). 

Bandung: Alfabeta. 

Sugiyono. (2017). Metode Penelitian Pendidikan: Pendekatan Kuantitatif, 

Kualitatif, R&D. Bandung: Alfabeta. 

Surahman, S., Paudi, R. I., & Tureni, D. (2015). Meningkatkan Hasil Belajar 

Siswa dalam Pembelajaran IPA Pokok Bahasan Makhluk Hidup dan Proses 

Kehidupan melalui Media Gambar Kontekstual pada Siswa Kelas II SD 

Alkhairaat Towera. Jurnal Kreatif Online, 3(4). 

Suryaningsih, D. (2013). Pelayanan Perpustakaan Fakultas Ekonomi Universitas 

Negeri Padang. Universitas Negeri Padang. 

Sylvia, N. I., & Hariani, S. (2015). Pengaruh Penggunaan Media Pop-Up Book 

terhadap Keterampilan Menulis Narasi Siswa Sekolah Dasar. Jurnal PGSD 

Universitas Negeri Surabaya, 3(02), 1197–1205. 

Udak, A. (2017). Pengembangan Media Pembelajaran Konvensional pada 

Muatan Pembelajaran Matematika dalam Subtema Hidup Bersih dan Sehat 

di Rumah untuk Siswa Kelas 2 Sekolah Dasar. Universitas Sanata Dharma, 

Yogyakarta. 

Wahid, A. (2018). Pentingnya Media Pembelajaran dalam Meningkatkan Prestasi 

Belajar. Istiqra: Jurnal Pendidikan dan Pemikiran Islam, 5(2).


