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MOTTO 

 

  إنَِّ مَعَ الْعُسْرِ يسُْرًا ,فإَنَِّ مَعَ الْعُسْرِ يسُْرًا

Artinya 

“Karena sesungguhnya sesudah kesulitan itu ada kemudahan, sesungguhnya 

sesudah kesulitan itu ada kemudahan”. (QS. Al-Insyirah: 5-6). 
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Abstrak 

Iffa Melania Mahardani Pengembangan Multimedia Interaktif Untuk 

Meningkatkan Kemampuan Mengidentifikasi Macam-Macam Gaya Siswa Kelas 

IV Sekolah Dasar Negeri 2 Mrican, Skripsi, PGSD, FKIP UN PGRI Kediri, 2022 

 

Kata kunci: pengembangan, multimedia interaktif, macam-macam gaya 

 

Penelitian ini dilatarbelakangi hasil pengamatan yang telah dilakukan di 

kelas IV SDN 2 Mrican Kota Kediri materi mengidentifikasi macam-macam gaya, 

antara lain : gaya otot, gaya listrik, gaya magnet, gaya gravitasi, dan gaya 

gesekan. Diketahui bahwa guru saat pembelajaran IPA belum menggunakan 

media pembelajaran yang bervariasi dan menarik bagi siswa. Media tersebut 

berupa video pembelajaran yang menampilkan guru sedang menjelaskan materi 

tanpa adanya ilustrasi di dalamnya. Akibatnya siswa kurang memahami materi 

yang diajarkan, siswa merasa bosan dalam setiap pembelajaran, serta menurunnya 

ketertarikan siswa dalam belajar. 

Tujuan penelitian ini adalah (1) untuk mendeskripsikan kevalidan 

multimedia interaktif untuk meningkatkan keampuan mengidentifikasi macam-

macam gaya siswa kelas IV Sekolah Dasar Negeri 2 Mrican ? (2) untuk 

mendeskripsikan kepraktisan multimedia interaktif untuk meningkatkan 

kemampuan mengidentifikasi macam-macam gaya siswa kelas IV Sekolah Dasar 

Negeri 2 Mrican ? (3) untuk mendeskripsikan keefektifan multimedia interaktif 

untuk meningkatkan keampuan mengidentifikasi macam-macam gaya siswa kelas 

IV Sekolah Dasar Negeri 2 Mrican ?. 

Penelitian pengembangan ini menghasilkan produk media pembelajaran 

multimedia interaktif untuk materi macam-macam gaya. Model pengembangan 

yang digunakan untuk mengembangkan media pembelajaran multimedia interaktif 

mengacu pada model pengembangan ADDIE, yang mencakup 5 tahapan yaitu 1) 

Tahap Analisis, 2) Tahap Desain, 3) Tahap Pengembangan, 4) Tahap 

Implementasi, 5) Tahap Evaluasi. Subjek dalam penelitian ini adalah guru dan 

siswa kelas IV SDN 2 Mrican Kota Kediri. Teknik pengumpulan data angket dan 

tes, sedangkan teknik analisis data yang digunakan skala likert. 

Simpulan hasil penelitian ini sebagai berikut multimedia interaktif 

dinyatakan sangat valid setelah dilakukan validasi oleh ahli media dan ahli materi 

dengan skor perolehan 88% sehingga tergolong dalam kriteria sangat valid. Dari 

hasil angket respon guru dan siswa pada uji coba terbatas diperoleh skor 92% 

yang berarti multimedia interaktif yang dikembangkan telah memenuhi kriteria. 

Untuk mengetahui keefektifan multimedia interaktif dapat dilihat dari hasil post-

test siswa sesudah menggunakan multimedia interaktif sebanyak 20 siswa 

mendapat persentase nilai rata-rata 85% dan telah melebihi kriteria ketuntasan 

minimal (KKM). Dengan demikian, dapat disimpulkan bahwa multimedia 

interaktif efektif digunakan dalam proses pembelajaran. 
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 BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah  

Pembelajaran merupakan proses interaksi antara peserta didik dengan 

pendidik dan sumber belajar pada suatu lingkungan belajar. Pembelajaran 

berlangsung sebagai suatu proses saling mempengaruhi antara guru dan siswa 

dalam kegiatan belajar mengajar. Menurut Gegne dalam Pribadi, (2009:9) 

“Pembelajaran adalah serangkaian aktivitas yang sengaja diciptakan dengan 

maksud untuk memudahkan terjadinya proses belajar.” Dengan demikian 

pembelajaran merupakan suatu interaksi aktif antara guru yang memberikan 

bahan pelajaran dengan siswa sebagai objeknya. Pembelajaran dilakukan pada 

setiap jenjang pendidikan salah satunya pada jenjang Sekolah Dasar.  

Pelaksanaan pembelajaran di sekolah dasar dilaksanakan  secara 

terpadu. Dengan kata lain mata pelajaran yang diajarkan di sekolah dasar saling 

berkaitan satu dengan yang lain. Hal tersebut telah dijelaskan dalam Peraturan 

Menteri Pendidikan dan Kebudayaan Nomor 24 Tahun 2016 “Pelaksanaan 

pembelajaran pada Sekolah Dasar/Madrasah Ibtidaiyah (SD/MI) dilakukan 

dengan pendekatan pembelajaran tematik-terpadu, kecuali untuk mata 

pelajaran Matematika dan Pendidikan Jasmani Olahraga dan Kesehatan 

(PJOK) sebagai mata pelajaran yang berdiri sendiri untuk kelas IV, V, dan VI.” 

Sedangkan mata pelajaran Bahasa Indonesia, PPKn, Sbdp, IPA, dan IPS 

diajarkan secara terpadu. Salah satu mata pelajaran di sekolah dasar yang 

diajarkan secara terpadu yakni IPA (Ilmu Pengetahuan Alam). Ilmu 
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Pengetahuan Alam berorientasi pada lingkungan alam sekitar, sehingga Ilmu 

Pengetahuan Alam adalah ilmu yang mempelajari segala fenomena alam 

sekitar dan segala sesuatu yang ada di alam mulai dari benda hidup hingga 

benda mati. Menurut Sujana (2013:15) “IPA merupakan ilmu pengetahuan 

yang mempelajari tentang alam semesta beserta isinya dan peristiwa yang 

terjadi didalamnya yang dikembangkan oleh ahli sesuai proses ilmiah”. Dengan 

demikian IPA adalah ilmu pengetahuan yang mempelajari segala fenomena 

alam sekitar dan segala sesuatu yang ada di alam mulai dari benda hidup 

hingga benda mati.  

Depdiknas (2007: 13), mengemukakan bahwa, “Tujuan pembelajaran 

IPA di Sekolah Dasar (SD) yaitu mengembangkan keterampilan untuk 

menyelidiki alam sekitar, memecahkan masalah, dan membuat keputusan.” 

Dengan demikian pembelajaran IPA di sekolah dasar diarahkan untuk memberi 

pengalaman langsung sehingga membantu siswa untuk memperoleh 

pemahaman yang lebih mendalam untuk alam sekitar. 

Menurut Permendikbud Nomor 37 Tahun 2018, tujuan pembelajaran 

IPA di kelas IV SD mencakup empat kompetensi, yaitu sebagai berikut. 

1. Kompetensi sikap spiritual, yaitu “Menghargai dan menghayati ajaran 

agama yang dianutnya”.  

2. Kompetensi sikap sosial, yaitu “Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, 

tanggung jawab, santun, peduli, dan percaya diri dalam berinteraksi 

dengan keluarga, teman, guru dan tetangganya”. 

3. Kompetensi pengetahuan, yaitu “Memahami pengetahuan faktual dengan 

cara mengamati dan menanya berdasarkan rasa ingin tahu tentang dirinya, 

makhluk ciptaan Tuhan dan kegiatannya, dan benda-benda yang 

dijumpainya di rumah, di sekolah dan di tempat bermain”. 

4. Kompetensi keterampilan, yaitu “Menyajikan pengetahuan faktual dalam 

bahasa yang jelas, sistematis dan logis, dalam karya yang estetis, dalam 

gerakan yang mencerminkan anak sehat, dan dalam Tindakan yang 
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mencerminkan perilaku anak beriman dan berakhlak mulia”. 

 

Untuk mencapai tujuan tersebut, materi IPA kelas IV sekolah dasar 

meliputi, 1) rangka dan pemeliharaannya, 2) alat indra dan pemeliharaannya, 3) 

Bagian-bagian tumbuhan, 4) Penggolongan hewan berdasarkan jenis 

makanannya, 5) Daur hidup hewan, 6) Ekosistem, 7) Wujud benda, 8) 

Perubahan wujud benda, 9) Benda dan kegunaanya, 10) Gaya, 11) Energi, 12) 

Energi Alternatif, 13) Karya teknologi sederhana, 14) Kenampakan Bumi dan 

benda langit, 15) Perubahan kenampakan permukaan bumi, dan 16) Sumber 

daya alam.  

Salah satu materi IPA di kelas IV sekolah dasar terdapat pada 

kompetensi dasar 3.3 Mengidentifikasi macam-macam gaya, antara lain : gaya 

otot, gaya listrik, gaya magnet, gaya gravitasi, dan gaya gesekan. Untuk 

mencapai kompetensi dasar diperlukan indikator. Indikator tersebut yakni 

sebagai berikut: 3.3.1 Menyebutkan macam-macam gaya 3.3.2 Menjelaskan 

gaya otot, 3.3.3 Menjelaskan gaya listrik, 3.3.4 Menjelaskan gaya magnet, 

3.3.5 Menjelaskan gaya gravitasi, dan 3.3.6 Menjelaskan gaya gesekan. 

Dengan adanya indikator tersebut diharapkan siswa dapat mengidentifikasi 

macam - macam gaya, antara lain : gaya otot, gaya listrik, gaya magnet, gaya 

gravitasi, dan gaya gesekan.  

Berdasarkan hasil observasi yang telah dilakukan di kelas IV SDN 2 

Mrican Kota Kediri materi mengidentifikasi macam-macam gaya, antara lain : 

gaya otot, gaya listrik, gaya magnet, gaya gravitasi, dan gaya gesekan. 

Diketahui bahwa guru saat pembelajaran IPA belum menggunakan media 
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pembelajaran yang bervariasi dan menarik bagi siswa. Media tersebut berupa 

video pembelajaran yang menampilkan guru sedang menjelaskan materi tanpa 

adanya ilustrasi di dalamnya. Kelemahan media guru lainnya adalah suara 

dalam video tersebut kurang jelas serta kualitas video yang kurang baik 

sehingga video buram. Akibatnya siswa kurang memahami materi yang 

diajarkan, siswa merasa bosan dalam setiap pembelajaran, serta menurunnya 

ketertarikan siswa dalam belajar. Oleh karena itu nilai siswa kurang sesuai 

dengan KKM. Hal itu dibuktikan dengan hasil belajar siswa, dari 27 siswa 

sebanyak 17 siswa atau 62% siswa kelas IV belum mampu dalam 

mengidentifikasi macam - macam gaya, antara lain : gaya otot, gaya listrik, 

gaya magnet, gaya gravitasi, dan gaya gesekan.  

Untuk mengatasi masalah tersebut perlu dikembangkannya media 

pembelajaran yang menarik bagi siswa berupa multimedia inteaktif. 

Multimedia interaktif adalah media yang menggabungkan teks, grafik, video, 

animasi dan suara. Menurut Munir (2015:16-19), “Multimedia merupakan 

penggunaan dari berbagai macam media seperti teks, grafik, suara, animasi dan 

video kemudian ditambah dengan komponen interaktif yang digunakan untuk 

menyampaikan informasi”. Dengan demikian multimedia interaktif merupakan 

media pembelajaran yang digunakan untuk menyampaikan suatu pesan dan 

informasi,  melalui media elektronik seperti komputer dan perangkat elektronik 

lainnya. Selain itu di dalam multimedia interaktif terdapat teks, suara, video, 

dan animasi. Berdasarkan uraian tersebut, dipilih judul penelitian 

“Pengembangan Multimedia Interaktif Untuk Meningkatkan Kemampuan  
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Mengidentifikasi Macam-macam Gaya Siswa Kelas IV Sekolah Dasar Negeri 

2 Mrican Kota Kediri.”  

B. Identifikasi Masalah  

Berdasarkan latar belakang tersebut, perlu didentifikasi masalah penelitian 

sebagai berikut.  

Masalah pertama: guru saat pembelajaran IPA belum menggunakan media 

pembelajaran yang bervariasi dan menarik bagi siswa. Media tersebut berupa 

video pembelajaran yang menampilkan guru sedang menjelaskan materi tanpa 

adanya ilustrasi di dalamnya. Kelemahan media guru lainnya adalah suara 

dalam video tersebut kurang jelas serta kualitas video yang kurang baik 

sehingga video buram. Akibatnya siswa kurang memahami materi yang 

diajarkan, siswa merasa bosan dalam setiap pembelajaran, serta menurunnya 

ketertarikan siswa dalam belajar. 

Masalah kedua: Pada proses pembelajaran guru lebih banyak menggunakan 

metode ceramah, sehingga proses pembelajaran kurang menarik. Akibatnya 

siswa kurang memperhatikan dan rebut sendiri saat pembelajaran berlangsung. 

Seharusnya guru tidak hanya menggunakan metode ceramah namun didukung 

dengan model pembelajaran sehingga proses pembelajaran tidak cenderung 

membosankan.  

Masalah ketiga: Pembelajaran masih berpusat pada guru (Teacher Based 

Learning) sehingga tidak adanya interaksi antara guru dan siswa. 

Akibatnya siswa cenderung pasif dan kurang percaya diri. Dari 

permasalahan tersebut dikembangkan multimedia interaktif.  
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Menurut Munir (2015:115), karakteristik multimedia pembelajaran sebagai 

berikut:  

1. memiliki lebih dari satu media yang konvergen, misalnya  

menggabungkan unsur audio dan visual; 

2. bersifat interaktif. 

3. bersifat mandiri, dalam pengertian memberi kemudahan dan 

kelengkapan isi sedemikian rupa sehingga pengguna bisa 

menggunakan tanpa bimbingan orang lain. 

Berdasarkan uraian di atas, menjadi acuan dalam multimedia interaktif yang 

akan dikembangkan pada penelitian antara lain. 

1. Materi di dalam multimedia interaktif berisi tentang gaya.  

2. Materi disampaikan dengan jelas, singkat dan padat.  

3. Materi multimedia interaktif sesuai dengan kompetensi dasar.  

4. Pertanyaan dalam quiz berisi tentang gaya 

5. Pertanyaan dalam quiz menggunakan bahasa yang mudah dipahami 

oleh siswa. 

6. Jenis soal dalam quiz berupa pilihan ganda 

7. Gambar yang terdapat dalam multimedia interaktif menampilkan 

kegiatan gaya otot, gaya listrik, gaya magnet, gaya gravitasi, dan 

gaya gesek.  

8. Audio backsound mendukung gambar yang akan di klik. 

9. Terdapat animasi terkait gaya. 

10. Multimedia interaktif memuat informasi materi gaya  
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11. Multimedia interaktif dapat dilakukan secara mandiri melalui smartphone 

atau handphone, tablet maupun laptop.  

C. Rumusan Masalah  

Berdasarkan identifikasi masalah tersebut, masalah penelitian ini 

dirumuskan sebagai berikut.  

1. Bagaimana kevalidan multimedia interaktif untuk meningkatkan 

kemampuan mengidentifikasi macam-macam gaya siswa kelas IV Sekolah 

Dasar Negeri 2 Mrican ? 

2. Bagaimana kepraktisan multimedia interaktif untuk meningkatkan 

kemampuan mengidentifikasi macam-macam gaya siswa kelas IV Sekolah 

Dasar Negeri 2 Mrican ? 

3. Bagaimana keefektifan multimedia interaktif untuk meningkatkan 

kemampuan mengidentifikasi macam-macam gaya siswa kelas IV Sekolah 

Dasar Negeri 2 Mrican ? 

D. Tujuan Penelitian  

Berdasarkan rumusan masalah tersebut, tujuan penelitian ini sebagai berikut :  

1. untuk mendeskripsikan kevalidan multimedia interaktif untuk 

meningkatkan kemampuan mengidentifikasi macam-macam gaya siswa 

kelas IV Sekolah Dasar Negeri 2 Mrican; 

2. untuk mendeskripsikan kepraktisan multimedia interaktif untuk 

meningkatkan kemampuan mengidentifikasi macam- 

macam gaya siswa kelas IV Sekolah Dasar Negeri 2 Mrican; dan  
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3. untuk mendeskripsikan keefektifan multimedia interaktif untuk 

meningkatkan kemampuan mengidentifikasi macam-macam gaya siswa 

kelas IV Sekolah Dasar Negeri 2 Mrican. 

E. Manfaat Penelitian  

Hasil penelitian ini bermanfaat bagi guru, sekolah, dan perpustakaan.  

1. Manfaat teoritis  

Secara teoritis penelitian ini diharapkan dapat memberikan 

kontribusi dalam meningkatkan mutu pendidikan di Indonesia dan dapat 

memasyarakatkan e-learning serta pemanfaatan teknologi informasi secara 

maksimal.  

2. Manfaat praktis  

a. Bagi guru, hasil penelitian ini diharapkan dapat membantu 

meningkatkan kreativitas dalam upaya memaksimalkan penggunaan 

teknologi informasi dalam pembelajaran IPA.  

b. Bagi sekolah, hasil penelitian ini diharapkan dapat dijadikan sebagai 

masukan dalam upaya peningkatkan mutu pendidikan.  

c. Bagi perpustakaan universitas nusantara PGRI kediri, penelitian ini 

diharapkan dapat digunakan untuk menambah referensi sebagai bahan 

penelitian lanjutan yang lebih mendalam pada masa yang akan datang.  

F. Sistematika Penulisan  

BAB I merupakan bab yang membahas tentang pendahuluan yang 

menjadi alasan pemikiran judul penelitian, latar belakang masalah, identifikasi 

masalah, rumusan masalah, tujuan pengembangan, sistematika penulisan. BAB 
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II merupakan landasan teori yang yang berisi kajian teori, kajian penelitian 

terdahulu dan kerangka berfikir. BAB III merupakan metode pengembangan 

yang berisi modle pengembangan, prosedur pengembangan, lokasi dan subyek 

penelitian, uji coba model/produk, validasi model/produk, instrument 

pengumpulan data, dan teknik analisis data. BAB IV merupakan 

deskripsi,interpretasi dan pembahasan yang berisi hasil studi pendahuluan, 

pengujian model terbatas, pengujian model perluasan, validasi model, 

pembahasan hasil penelitian. BAB V yang berisi kesimpulan, implikasi dan 

saran.  
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