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Abstrak

Ginta Prastya Rahmadani Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis
Videoscribe Pada Materi IPS Pokok Bahasan Gejala Alam di Indonesia dan Negera
Tetangga Kelas VI Sekolah Dasar, Skripsi, PGSD, FKIP UN PGRI Kediri, 2023.

Kata kunci: Pengembangan, media pembelajaran, videoscribe, IPS

Penelitian ini dilatarbelakangi hasil pengamatan dan pengalaman peniliti,
bahwa tingkat belajar peserta didik rendah dalam mempelajari materi gejala alam
di Indonesia dan negara tetangga. Masalah tersebut disebabkan dalam penyampaian
materi gejala alam di Indonesia dan negara tetangga menggunakan media yang
minim. Hal tersebut dirasa kurang dan menyebabkan kurangnya minat belajar siswa
terhadap materi gejala alam di Indonesia dan negara tetangga.

Permasalahan dari penelitian ini adalah (1) Bagaimana kevalidan
pengembangan media pembelajaran menggunakan videoscribe sebagai media
pembelajaran untuk siswa kelas VI Sekolah Dasar ? (2) Bagaimana kepraktisan
pengembangan media pembelajaran videoscribe sebagai media pembelajaran untuk
siswa kelas VI Sekolah Dasar ? (3) Bagaimana keefektifan pengembangan media
pembelajaran menggunakan videoscribe sebagai media pembelajaran untuk siswa
kelas VI Sekolah Dasar ?

Tujuan pengembangan dari penelitian ini adalah untuk menganalisis dan
mendeskripsikan (1) Kevalidan media pengembangan berupa videoscribe sebagai
media pembelajaran untuk siswa kelas VI Sekolah Dasar. (2) Kepraktisan media
pengembangan berupa videoscribe sebagai media pembelajaran untuk siswa kelas
VI Sekolah Dasar. (3) Keefektifan media pengembangan berupa videoscribe
sebagai media pembelajaran untuk siswa kelas VI Sekolah Dasar.

Metode penelitian ini menggunakan metode R&D (Reseacrh and
Development) dengan model ADDIE yang terdiri dari tahap (1) Analysis, (2)
Deseign, (3) Development, (4) Implementation, (5) Evaluation. Subjek dalam
penelitian ini adalah guru dan siwa kelas VI SD Negeri 3 Besole Kecamatan Besuki
Kabupaten Tulungagung. Terdapat dua desain uji coba yang dilakukan, terdiri dari
uji coba terbatas pada 8 siswa dan uji coba luas pada 28 siswa.

Kesimpulan penelitian ini adalah (1) Media videoscribe dapat dikatakan
valid dan layak digunakan sebagai media pembelajaran dengan mendapatkan
validasi yang dilakukan oleh validator ahli media mendapatkan presentase sebesar
95%, sedangkan validator materi mendapatkan presentase sebesar 97,7%. (2)
Media videoscribe dapat dikatakan praktis dan layak untuk digunakan pada
pembelajaran dengan memperoleh presentase skor 98%. Sedangkan respon siswa
kelas V1 terhadap media videoscribe memperoleh presentase skor 92,8%. (3) Media
videoscribe dapat dinyatakan efektif digunakan dalam proses pembelajaran. dengan
ketuntasan belajar memperoleh nilai sebesar 88%. Sedangkan untuk uji coba luas
memperoleh nilai rata-rata sebesar 96 dan telah melebihi nilai KKM (75) dengan
presentase ketuntasan belajar memperoleh nilai sebesar 100%.

Vi
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BAB |

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Pendidikan merupakan sebuah pembelajaran, keterampilan yang
dilakukan oleh beberapa kelompok dengan memiliki maksud dan tujuan
yang sama. Dengan hal tersebut maka pendidikan sangat dibutuhkan oleh
semua manusia untuk menunjang kemampuan setiap orang, selain itu
pendidikan dapat mempengaruhi. Belajar itu tidak hanya berlangsung dalam
lingkup persekolahan atau pelatihan yang diungkapkan oleh Sahari dan
Wahyudi (2020). Berdasarkan hasil observasi di SD Negeri 3 Besole
Kecamatan Besuki, Kabupaten Tulungagung proses pembelajaran di

sekolah tersebut sudah sesuai dengan kurikulum.

Pengertian Kurikulum menurut Triwiyanto (2014: 24) dalam (Ramli,
2017) sebagai berikut:
Kurikulum merupakan serangkaian rencana yang di dalamnya
terdapat tujuan, isi, bahan pelajaran, dan pedoman
penyelenggaraan  yang digunakan  sebagai  kegiatan
pembelajaran untuk mencapai suatu tujuan.
Guru sebagai fasilitator guna memfasilitasi siswa dalam proses
pembelajaran. Fasilitas tersebut guna menunjang pembelajaran dari
guru untuk untuk memberikan materi kepada siswa dengan

menggunakan media pembelajaran. Di sekolah tersebut banyak

berbagai media pembelajaran, seperti media visual.



Peran media tidak hanya membantu dalam menyampaikan materi
saja tetapi juga sebagai daya tarik untuk siswa mengikuti pembelajaran
tersebut. Penggunaan media pengajaran dapat membantu pencapaian
keberhasilan belajar menurut Mahnun dalam Yuliani dan Janner (2020). Di
era yang modern seperti ini dengan terciptanya media pembelajaran yang
aneka ragam merupakan upaya untuk memperbaiki dan mengembangkan
kualitas pendidikan. Tujuan media pembelajaran yaitu memperjelas dan
mempermudah penyampaian pesan agar tidak terlalu verbal dan mengatasi

keterbatasan waktu, ruang, dan daya indera peserta didik.

Media pembelajaran memiliki tujuan untuk membuat daya tarik
siswa terhadap sebuah pembelajaran, media pembelajaran sendiri memiliki
posisi yang strategis dalam proses pembelajaran karena menjadi perantara
antara guru dan siswanya untuk menyampaikan sebuah informasi oleh
Sukiman (2012). Penggunaan media pembelajaran dalam proses
pembelajaran sangat diperlukan karena selain siswa mudah menerima dan
memahami ilmu serta materi pelajaran yang disampaikan oleh guru. Siswa
juga terlibat aktif dalam proses pembelajaran, sehingga dapat mengatasi
kejenuhan saat proses pembelajaran berlangsung. Dalam penggunaan media
pembelajaran terdapat berbagai variasi yang berbeda-beda, karena
banyaknya jenis media pembelajaran yang dikembangkan dalam proses

belajar megajar.

Media pembelajaran sangat dibutuhkan pada saat pembelajaran

berlangsung dan semua mata pelajaran membutuhkan media tersebut, salah



satunya IImu Pengetahuan Sosial (IPS). Pendidikan IPS diharapkan dapat
menjadi wahana siswa untuk mempelajari keadaan di masyarakat sekitar
bahkan di seluruh dunia, serta langkah bagi siswa untuk mengembangkan

lebih lanjut dalam menerapkannya pada kehidupan sehari-hari.

Menurut Puskur (Kusim, 2008) dalam (Permatasari, 2015)
pengertian llmu Pengetahuan Sosial sebagai berikut:

IImu Pengetahuan Sosial merupakan bahan kajian yang

melalukan penyederhanaan, seleksi, adaptasi, dan modifikasi

yang berkaitan dengan konsep-konsep  keterampilan-
keterampilan sejarah, geografi, sosiologi, antropologi, dan
ekonomi.

Pembelajaran IPS sendiri merupakan upaya untuk menerapkan
prinsip ilmu sosial untuk menelaah pengalaman, peristiwa, dan gejala-gejala
sosial yang secara nyata terjadi di masyarakat. Pembelajaran IPS tidak
hanya disajikan sebagai sekumpulan pengetahuan yang hanya bergelut pada
teori. Tujuan pembelajaran untuk mengembangkan potensi diri sehingga
anak memiliki pengalaman yang nyata, langsung, dan juga bermakna, serta
menumbuhkan minat untuk mempelajari lingkungan dan berkembang

melalui proses informasi ilmiah menurut Hidayati, Mujinem dan Anwar

Senen (2008) dalam (Dewi, Candra & Ma’rufa, n.d.).

Pembelajaran IPS yang ditempuh dari kelas satu sampai kelas enam
sekolah dasar, pada pembelajaran IPS kelas VI terdapat berbagai materi,
salah satunya gejala alam di Indonesia dan negara tetangga. Tujuannya
untuk membelajarkan anak untuk mengetahui keadaan alam yang ada di

negaranya dan negara tetangga. Untuk mencapai kompetensi dasar IImu



Pengetahuan Sosial tersebut banyak cara yang dapat dilakukan oleh guru,
salah satunya pada proses penyampaian materi pembelajaran, guru
menggunakan media pembelajaran yang mendukung penyampaian materi

secara efektif.

Berdasarkan pengamatan yang dilakukan pada kelas VI SD Negeri
3 Besole Kecamatan Besuki, Kabupaten Tulungagung dan wawancara
dengan guru kelas VI Bapak Belliy peneliti menyadari kualitas
pembelajaran IPS pada materi gejala alam di Indonesia dan negara tetangga
belum menunjukkan hasil yang diharapkan. Guru mengacu pada buku ajar
yang tersedia sebagai sumber belajar dengan metode ceramah dan kurang
memanfaatkan penggunaan media dalam menjelaskan materi pembelajaran.
Ketika pembelajaran berlangsung siswa kurang berkonsentrasi dan kurang
memahami materi yang telah disampaikan. Dengan hal tersebut
mempengaruhi hasil nilai belajar siswa, dimana 65% dari jumlah siswa nilai

masih berada di bawah KKM.

Pemanfaatan teknologi, seperti video animasi dapat membantu
siswa lebih mudah memahami materi yang diajarkan secara maksimal.
Rendahnya pemehaman siswa terhadap mata pelajaran IPS materinya yang
luas dan menghafal, siswa cenderung kesulitan untuk memahami materi

tersebut dan kurangnya media yang digunakan guru dalam proses mengajar.

Banyaknya alternatif media yang berkembang pada era digital

seperti sekarang ini dan teknologi berkembang pesat seperti salah satunya



menggunakan media berupa video. Media pembelajaran yang digunakan
pada proses pembelajaran sangat beragam sesuai dengan materi yang akan
disampaikan. Media pembelajaran diantaranya berupa visual, audio, dan
audiovisual. Proses kegiatan belajar hendaknya didukung dengan media
belajar guna meningkatkan sistem kerja alat indera yang akan meningkatkan
pemahaman peserta didik. Media tersebut dapat berupa cetak, audio, visual,

dan audio visual (Munandar Y, 2018).

Media pembelajaran yang akan digunakan peneliti dalam penelitian
ini menggunakan media audio visual. Salah satu media audiovisual yang
digunakan berupa videoscribe. Videoscribe merupakan sebuah media
pembelajaran video animasi yang terdiri dari rangkain gambar yang disusun
menjadi sebuah video utuh. Dengan karakternya yang unik, videoscribe
mampu menyajikan konten pembelajaran dengan memadukan gambar,
suara dan desain yang menarik sehingga siswa mampu menikmati proses
pembelajaran. Fitur yang disediakan oleh software ini sangat beragam
sehingga mampu menjadi pembelajaran sesuai yang diinginkan. Selain
menggunakan desain yang telah disediakan di dalam software, pengguna
dapat membuat desain animasi, grafis, maupun gambar yang sesuai dengan
kebutuhan kemudan di import ke dalam software tersebut. Selain itu,
pengguna juga dapat melakukan dubbing dan memasukkan suara sesuai
kebutuhan untuk membuat video. Pembuatan videoscribe juga dapat
dilakukan secara offline sehingga tidak tergantung pada layanan internet,

hal ini pastinya akan lebih memudahkan guru dalam membuat media



pembelajaran menggunakan videoscribe. Pengguna hanya perlu men-
download software dan di install pada PC yang dimiliki. Dengan
menggunakan media berbasis videoscribe mendukung pemahaman siswa
dalam memahami materi karena pengemasan video yang berupa animasi
dan hal tersebut menarik. Dalam multimedia ini berisikan materi IPS untuk
kelas VI tentang gejala alam di Indonesia dan negara tetangga. Penyajian
materi tematik integratif ini dikemas dalam bentuk cerita dengan animasi
dan suara yang akan menarik minat, membangkitkan motivasi serta

semangat siswa untuk tetap mengikuti pembelajaran sampai usai.

Berdasarkan uraian di atas, maka peneliti tertarik untuk melakukan
penelitian dengan menarik judul “Pengembangan Media Pembelajaran
Berbasis Videoscribe Pada Materi IPS Pokok Bahasan Gejala Alam Di

Indonesia Dan Negara Tetangga Kelas VI Sekolah Dasar”.

. ldentifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang di atas, dapat diperoleh identifikasi

masalah sebagai berikut :

1. Metode pembelajaran dilakukan cenderung menggunakan metode
konvensional dan monoton kelas tanpa ada media sama sekali.

2. Kurangnya kesadaran guru untuk menggunakan media pembelajaran
dalam proses belajar mengajar.

3. Kurangnya variasi dan media pembelajaran di SDN 3 Besole,

Kecamatan Besuki Tulungagung.



4. Kurangnya inovasi guru dalam mengembangkan media pembelajaran.
C. Rumusan Masalah
Dari latar belakang yang telah diuraikan maka dapat dirumuskan
masalah sebagai berikut:

1. Bagaimana kevalidan  pengembangan media  pembelajaran
menggunakan videoscribe sebagai media pembelajaran untuk siswa
kelas VI sekolah dasar?

2. Bagaimana kepraktisan pengembangan media pembelajaran videoscribe
sebagai media pembelajaran untuk siswa kelas VI sekolah dasar?

3. Bagaimana keefektifan pengembangan media pembelajaran berbasis
videoscribe sebagai media pembelajaran untuk siswa kelas VI sekolah
dasar?

D. Tujuan Pengembangan
Berdasarkan rumusan masalah di atas, maka tujuan pengembangan
ini adalah untuk menganalisis dan mendeskripsikan :

1. Kevalidan media pengembangan berupa videoscribe sebagai media
pembelajaran untuk siswa kelas VI sekolah dasar.

2. Kepraktisan media pengembangan videoscribe sebagai media
pembelajaran untuk siswa kelas VI sekolah dasar,

3. Keefektifan media pengembangan berbasis videoscribe sebagai media

pembelajaran untuk siswa kelas VI sekolah dasar.
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