
Mengembangkan Kemampuan
Mengenal Huruf Abjad Melalui

Media Bungkus Snack pada
Anak Kelompok Bermain Pelita

Hati
by Elvyana Mahzuna

Submission date: 25-Jan-2023 11:13AM (UTC+0800)
Submission ID: 1998891726
File name: Elvyana,_Ridwan,_Rosa4-no_dp.docx (118.1K)
Word count: 4176
Character count: 25579



1

8

8

11
25

31

37

38

47

49



5

7

11

13

14

16

22

30

41

45

46

53



19

55



2

3

4

9

28

29

39



17

26

40

51



1

6

10

12

13

20

21

23

34

43

48

50

54



6

18

27

42





6

15

35



7

10

15

24

32

33

36

44

52





18%
SIMILARITY INDEX

15%
INTERNET SOURCES

10%
PUBLICATIONS

7%
STUDENT PAPERS

1 1%

2 1%

3 1%

4 1%

5 1%

6 1%

7 1%

8 1%

9 1%

Mengembangkan Kemampuan Mengenal Huruf Abjad
Melalui Media Bungkus Snack pada Anak Kelompok
Bermain Pelita Hati
ORIGINALITY REPORT

PRIMARY SOURCES

nanopdf.com
Internet Source

repository.uinbanten.ac.id
Internet Source

Submitted to Universitas Negeri Surabaya
The State University of Surabaya
Student Paper

Submitted to Universitas Negeri Jakarta
Student Paper

ejournal.uin-suka.ac.id
Internet Source

adoc.pub
Internet Source

repository.uinjambi.ac.id
Internet Source

siakad.univamedan.ac.id
Internet Source

Submitted to Universitas Negeri Makassar
Student Paper



10 1%

11 1%

12 <1%

13 <1%

14 <1%

15 <1%

16 <1%

17 <1%

18 <1%

jurnaljp3.stkippgrilumajang.ac.id
Internet Source

www.scribd.com
Internet Source

Submitted to Universitas Pendidikan
Indonesia
Student Paper

Putri Endah Nurfiyanti, Yennita Yennita,
Dewi Jumiarni. "PENERAPAN MODEL
PROBLEM BASED LEARNING PADA MATERI
FOTOSINTESIS SEBAGAI UPAYA
MENINGKATKAN HASIL BELAJAR SISWA
KELAS VIIIA SMPN 2 LEBONG UTARA",
Diklabio: Jurnal Pendidikan dan
Pembelajaran Biologi, 2019
Publication

Submitted to Universitas Negeri Padang
Student Paper

repository.unpas.ac.id
Internet Source

Submitted to Universitas Muhammadiyah
Surakarta
Student Paper

ptkguruku.blogspot.com
Internet Source

repository.uinsu.ac.id
Internet Source



19 <1%

20 <1%

21 <1%

22 <1%

23 <1%

24 <1%

25 <1%

26 <1%

27 <1%

Milatul Zulfa, Aninditya Sri Nugraheni.
"Implementasi metode mozaik untuk
mengenalkan huruf vocal pada anak
tunagrahita ringan", Jurnal Pendidikan
Edutama, 2020
Publication

Ridwan Hanafi, Ardhi Mardiyanto Indra
Purnomo, Weda Weda. "Pengaruh Metode
Bermain Bola Tangan dan Lempar Tangkap
Bola Terhadap Efektifitas Pembelajaran
Passing Atas Bolavoli pada Kelas XII TPHP
SMK Putra Wilis Kecamatan Sendang
Kabupaten Tulungagung", SPORTIF, 2017
Publication

eprints.walisongo.ac.id
Internet Source

jurnal.uns.ac.id
Internet Source

tajdidukasi.or.id
Internet Source

repository.bungabangsacirebon.ac.id
Internet Source

digilib.uns.ac.id
Internet Source

lib.unnes.ac.id
Internet Source

repository.uin-suska.ac.id
Internet Source



28 <1%

29 <1%

30 <1%

31 <1%

32 <1%

33 <1%

34 <1%

35 <1%

Supandi Supandi, Faizah Hamid,
Musayyadah Musayyadah, M. Sahibudin,
Moh. Wardi. "Pengembangan Media
Pembelajaran Smart Bag untuk Keaksaraan
(Arab dan Latin) Awal pada Anak TK", Jurnal
Obsesi : Jurnal Pendidikan Anak Usia Dini,
2022
Publication

ejournal.radenintan.ac.id
Internet Source

repositori.kemdikbud.go.id
Internet Source

www.elsevier.es
Internet Source

Erlina Erlina. "Meningkatkan Kemampuan
Kognitif Mengurutkan Bilangan 1-10 Melalui
Media Pohon Hitung Anak Kelompok B Di
TK Baptis Setia Bakti Kota Kediri", PIJAR
NUSANTARA, 2018
Publication

Muthia Arya Putri. "MENINGKATKAN
KEMAMPUAN MENGENAL HURUF VOKAL
ANAK MELALUI PERMAINAN GARDU
KASUR", Journal on Teacher Education, 2021
Publication

contohmakalah4.blogspot.com
Internet Source

docobook.com
Internet Source



36 <1%

37 <1%

38 <1%

39 <1%

40 <1%

41 <1%

42 <1%

43 <1%

44 <1%

45 <1%

e-repository.perpus.iainsalatiga.ac.id
Internet Source

id.scribd.com
Internet Source

journals.ums.ac.id
Internet Source

juraganberdesa.blogspot.com
Internet Source

moam.info
Internet Source

repository.iainpurwokerto.ac.id
Internet Source

repository.umpalopo.ac.id
Internet Source

repository.unmul.ac.id
Internet Source

Dasta Samad. "Meningkatkan Hasil Belajar
Bidang Pengembangan Melalui Metode
Bermain Peran Dengan Model
Pembelajaran Cooperative Learning",
PEDAGOGIKA, 2022
Publication

Laode Anhusadar. "Evaluasi Pelaksanaan
Standar Produk Hasil Belajar pada Satuan
Pendidikan Anak Usia Dini", Al-TA'DIB: Jurnal
Kajian Ilmu Kependidikan, 2020
Publication



46 <1%

47 <1%

48 <1%

49 <1%

50 <1%

51 <1%

52 <1%

53 <1%

54 <1%

bomnalssi.tistory.com
Internet Source

ejournal.unesa.ac.id
Internet Source

journal.student.uny.ac.id
Internet Source

journal.uinsi.ac.id
Internet Source

repository.umsu.ac.id
Internet Source

www.jim.unsyiah.ac.id
Internet Source

www.journals.ukitoraja.ac.id
Internet Source

Andi Muhammad Asbar. "STRATEGI GURU
DALAM PENGELOLAAN KELAS PADA
PEMBELAJARAN PENDIDIKAN AGAMA ISLAM
DI SMP NEGERI 39 BULUKUMBA", Al Qalam:
Jurnal Ilmiah Keagamaan dan
Kemasyarakatan, 2018
Publication

Hanita Hanita, Yahdinil Firda Nadhirah,
Muhiyatul Huliyah, Juhri Juhri. "Upaya
Mengenalkan Hadits Pada Anak Usia 5-6
Tahun Melalui Metode Gerakan Tangan",
As-Sibyan: Jurnal Pendidikan Anak Usia Dini,
2022
Publication



55 <1%

Exclude quotes Off

Exclude bibliography Off

Exclude matches Off

digilib.iain-palangkaraya.ac.id
Internet Source



FINAL GRADE

/0

Mengembangkan Kemampuan Mengenal Huruf Abjad
Melalui Media Bungkus Snack pada Anak Kelompok
Bermain Pelita Hati
GRADEMARK REPORT

GENERAL COMMENTS

Instructor

PAGE 1

PAGE 2

PAGE 3

PAGE 4

PAGE 5

PAGE 6

PAGE 7

PAGE 8

PAGE 9

PAGE 10

PAGE 11


