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ABSTRAK 

PARAMITA KARTIKASARI:  Keefektifan Pembelajaran Menggunakan Alat 

Peraga Trigamaster Pada Materi Perbandingan Trigonometri Ditinjau Dari 

Motivasi Dan Hasil Belajar Siswa. 

 

Kata Kunci: Keefektifan, Trigamaster, Motivasi Belajar Siswa 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui keefektifan pembelajaran 

matematika menggunakan alat peraga Trigamaster pada pokok bahasan 

perbandingan trigonometri ditinjau dari motivasi dan hasil belajar siswa kelas X 

BDPM 1 SMK Ahmad Yani Gurah. Jenis penelitian yang digunakan dalam 

penelitian ini ialah penelitian deskriptif kuantitatif – kualitatif. Pengambilan data 

dilaksanakan pada bulan 16 Maret 2022 – 25 Maret 2022. Subjek penelitian ini 

adalah 30 siswa kelas X BDPM 1 SMK Ahmad Yani Gurah dan kelas X BDPM 2 

sebagai kelas kontrol. Instrumen yang digunakan dalam penelitian ini adalah (1) 

lembar keterlaksanaan pembelajaran, (2) angket motivasi belajar siswa, (3) soal tes, 

dan (4) pedoman wawancara. Data keterlaksanaan pembelajaran dianalisis secara 

kuantitatif yakni dengan menghitung persentase skor yang telah dinilai oleh 2 

observer. Data motivasi belajar siswa dianalisis dengan menghitung skor total dan 

persentase dari hasil yang diperoleh melalui angket. Data hasil belajar dianalisis 

secara kuantitatif dan kualitatif melalui tes hasil belajar. Sedangkan data hasil 

wawancara ditranskip kemudian ditarik kesimpulan dan dipaparkan dalam bentuk 

naratif. 

Berdasarkan analisis maka diperoleh hasil sebagai berikut : (1) pembelajaran 

dengan menggunakan alat peraga Trigamaster pada materi perbandingan 

trigonometri telah terlaksana dengan sangat baik yaitu dengan persentase 92,86% 

pada kelas X BDPM 1 sebagai kelas eksperimen dan 80,2% pada kelas X BDPM 2 

sebagai kelas kontrol. (2) motivasi belajar siswa masuk dalam kategori Tinggi (T) 

dengan persentase 76,7% (ST+T), maka disimpulkan pembelajaran dengan 

menggunakan alat peraga Trigamaster di kelas X BDPM 1 SMK Ahmad Yani 

Gurah adalah efektif ditinjau dari motivasi belajar siswa, (3) hasil belajar siswa 

secara kuantitatif masuk dalam kategori tinggi (T) dengan persentase 90% (ST+T), 

sedangkan hasil belajar siswa secara kualitatif masuk dalam kategori Sangat Tinggi 

(ST) dengan persentase 80%, maka disimpulkan pembelajaran dengan 

menggunakan alat peraga Trigamaster di kelas X BDPM 1 SMK Ahmad Yani 

Gurah secara kuantitatif dan kualitatif adalah efektif ditinjau dari hasil belajar 

siswa. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar belakang 

Pembelajaran matematika seringkali dianggap sulit oleh sebagian besar 

siswa. Untuk itu, diperlukan perangkat pembelajaran, media pembelajaran, dan 

penilaian (assement) otentik dalam pelaksanaan proses pembelajaran. Menurut 

Kemendikbud (2013), mengungkapkan bahwa pembelajaran matematika yang 

diharapkan dalam praktek pembelajaran adalah (1) pembelajaran berpusat pada 

aktivitas siswa, (2) siswa diberi kebebasan berpikir memahami masalah, 

membangun strategi penyelesaian masalah, mengajukan ide-ide secara bebas 

dan terbuka, (3) guru melatih dan membimbing siswa berpikir kritis dan kreatif 

dalam menyelesaikan masalah, (4) upaya guru mengorganisasikan untuk 

bekerja sama dalam kelompok belajar, melatih siswa berkomunikasi 

menggunakan grafik, diagram, skema, dan variabel, (5) seluruh hasil kerja 

selalu dipresentasikan di depan kelas untuk menemukan berbagai konsep, hasil 

penyelesaian masalah, dan aturan matematika yang ditemukan melalui proses 

pembelajaran. 

Pembelajaran yang baik adalah pembelajaran yang dapat melibatkan 

siswa secara aktif dalam proses pembelajaran (Kartika Budi, 2001). 

Keterlibatan siswa dalam pembelajaran tidak terlepas dari penggunaan model 

pembelajaran yang mampu mengarahkan siswa untuk terlibat aktif dalam 

pembelajaran. Salah satu model pembelajaran yang dapat digunakan untuk 
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menuntut siswa menjadi aktif dalam kegiatan belajar mengajar yaitu Discovery Learning. 

Belajar Penemuan (Discovery Learning) merupakan suatu model pembelajaran yang 

dikembangkan berdasarkan pandangan konstruktivisme. Menurut pandangan 

konstruktivisme, belajar merupakan usaha yang dilakukan secara aktif untuk mencari arti 

tentang sesuatu bagi dirinya melalui interaksi dengan lingkungan, dengan membuat 

hubungan antara pengetahuan yang akan dipelajari dengan pengetahuan yang dimilikinya 

(Sutrisno dalam Arjanggi, 2012). Sani (2014 : 97) mengungkapkan bahwa Discovery 

Learning adalah menemukan konsep melalui serangkaian data atau informasi yang 

diperoleh melalui pengamatan atau percobaan. 

Menurut Suryosubroto (2002 : 199), salah satu kelebihan model Discovery 

Learning adalah membangkitkan motivasi belajar pada siswa. Siswa mengarahkan sendiri 

cara belajarnya sehingga ia lebih merasa terlibat dan termotivasi untuk belajar. Peranan 

motivasi belajar yang khas adalah dalam hal penumbuhan gairah, merasa senang dan 

semangat untuk belajar. 

Penerapan model Discovery Learning berbantuan alat peraga sederhana dapat 

digunakan sebagai alternatif pembelajaran untuk meningkatkan hasil belajar siswa. Hal 

tersebut berdasarkan hasil penelitian yang dilakukan oleh Ida, dkk (2016), diperoleh bahwa 

hasil belajar siswa mengalami peningkatan dari siklus I ke siklus II. Menurut Sudjana 

(2002 :99), penggunaan alat peraga dalam pembelajaran diutamakan untuk mempertinggi 

mutu belajar mengajar. Saat menggunakan alat peraga dalam pembelajaran, diharapkan 

hasil belajar yang diperoleh siswa akan bertahan lama dan dapat bermakna bagi siswa. 

Salah satu faktor yang mempengaruhi hasil belajar adalah motivasi (Rohmah, 2012). Hal 

ini sejalan dengan penelitian yang dilakukan oleh Arjanggi (2012), diperoleh bahwa alat 

peraga yang digunakan guru sangat mempengaruhi motivasi belajar peserta didik sehingga 

hasil belajar menjadi meningkat. 
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Penggunaan alat peraga dapat menjadi salah satu faktor untuk meningkatkan 

motivasi belajar siswa dalam mempelajari matematika. Hal ini didukung oleh penelitian 

yang dilakukan oleh Arjanggi (2012), dengan metode demonstrasi berbantuan alat peraga 

bangun ruang kubus dan balok membuat situasi kelas lebih aktif sehingga peserta didik 

lebih termotivasi pada pembelajaran matematika. Alat peraga dapat membuat siswa tidak 

cepat bosan dan tertarik mengikuti pembelajaran. Selain itu, melalui alat peraga siswa 

dapat membangun pengetahuan dari pengalaman mereka sendiri. Menurut Pramudjono 

(dalam Sundayana, 2015 : 10), alat peraga matematika merupakan benda konkret yang 

dibuat, dihimpun atau disusun secara sengaja digunakan untuk membantu menanamkan 

atau mengembangkan konsep matematika. Fungsi alat peraga matematika dimaksudkan 

agar siswa lebih memahami dan mengeti tentang konsep matematika yang abstrak. Salah 

satu alat peraga matematika yang dapat digunakan dalam proses pembelajaran adalah 

Trigamaster. Penggunaan alat peraga Trigamaster dapat dijadikan alternatif untuk 

membantu siswa memahami pelajaran matematika materi trigonometri. Trigamaster 

digunakan untuk menunjukkan nilai-nilai perbandingan trigonometri. 

Materi trigonometri seringkali menjadi momok bagi siswa. Peneliti juga 

melakukan wawancara ke beberapa siswa kelas X, diperoleh informasi bahwa saat 

mempelajari materi perbandingan trigonometri di kelas X guru tidak pernah menggunakan 

alat peraga. Berdasarkan pengalaman peneliti pada saat melaksanakan Program 

Pengalaman Lapangan (PPL) di sekolah, peneliti menjumpai beberapa siswa masih 

kesulitan dalam menyelesaikan soal pada materi trigonometri di kelas X. Hal ini 

disebabkan siswa belum benar-benar memahami konsep trigonometri dasar pada saat kelas 

XI. beberapa siswa melakukan kesalahan dalam menentukan nilai perbandingan 

trigonometri pada sudut-sudut istimewa. Hal tersebut dilihat dari jawaban siswa pada 

ulangan harian materi persamaan trigonometri. Masalah tersebut penting untuk 
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diselesaikan karena perbandingan trigonometri menjadi dasar saat mempelajari materi 

trigonometri pada tingkat selanjutnya. Jika materi dasar saja siswa sudah tidak paham, 

maka siswa akan kesulitan dan tidak termotivasi saat mempelajari materi selanjutnya. 

Berdasarkan penelitian yang dilakukan Anisa, dkk (2017), dikemukakan bahwa kesalahan 

yang dilakukan siswa berupa kesalahan memutuskan menggunakan strategi menjabarkan 

masing-masing hubungan perbandingan trigonometri yang mengakibatkan perhitungan 

menjadi rumit. Menurut Feybian (2013), setelah diberikan wawancara klinis berbantuan 

alat peraga, subjek penelitian dapat meminimalisir kesalahan-kesalahan yang dilakukan 

dalam menyelesaikan soal pre test yang dapat dilihat dari hasil post test. 

Dengan demikian, peneliti bermaksud untuk melakukan penelitian tentang 

keefektifan pembelajaran menggunakan alat peraga Trigamaster pada materi perbandingan 

trigonometri ditinjau dari motivasi dan hasil belajar siswa kelas X. 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang, diidentifikasi beberapa masalah yang lebih spesifik 

antara lain sebagai berikut : 

1. Siswa mengalami kesulitan dalam memahami konsep perbandingan trigonometri. 

2. Pembelajaran masih berpusat pada aktivitas guru. 

3. Pemanfaatan alat peraga belum dimunculkan oleh guru secara optimal. 

4. Siswa kurang termotivasi dalam proses pembelajaran. 

5. Soal uraian yang sering diberikan guru merupakan soal matematika perhitungan biasa. 

6. Guru jarang memberikan soal kontekstual pada peserta didik. 

7. Kurangnya kemampuan peserta didik menerjemahkan maksud dalam soal 

kontekstual. 

8. Guru merasa kesulitan untuk memanfaatkan hasil jawaban peserta didik untuk 

mengukur kompleksitas soal kontekstual matematika. 
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9. Sampai saat ini belum ada instrumen untuk mengukur kompleksitas soal kontekstual 

matematika. 

 

 

C. Pembatasan Masalah 

Berdasarkan identifikasi masalah, penelitian ini dibatasi terkait dengan 

pengembangan instrumen pengukuran kompleksitas soal kontekstual matematika materi 

trigonometri kelas X pada kurikulum KTSP yang belum pernah dikembangkan. 

D. Rumusan Masalah 

Berdasarkan Batasan masalah yang dijelaskan, rumusan masalah penelitian ini 

sebagai berikut : 

1. Bagaimana tingkat keefektifan pembelajaran dengan menggunakan alat peraga 

Trigamaster pada materi perbandingan trigonometri ditinjau dari motivasi belajar siswa 

kelas X? 

2. Bagaimana tingkat keefektifan pembelajaran dengan menggunakan alat peraga 

Trigamaster pada materi perbandingan trigonometri ditinjau dari hasil belajar siswa 

kelas X? 

E. Batasan Istilah 

Istilah-istilah dalam rumusan di atas didefinisikan sebagai berikut : 

1. Keefektifan Pembelajaran 

Keefektifan pembelajaran merupakan tingkat keberhasilan proses pembelajaran 

dalam mencapai tujuan. Secara khusus dalam penelitian ini adalah keberhasilan 

pembelajaran setelah menggunakan alat peraga Trigamaster pada pokok bahasan 

perbandingan trigonometri sebagai strategi pembelajaran matematika. 
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2. Motivasi Belajar 

Motivasi belajar merupakan daya pendorong yang ada dalam diri siswa yang dapat 

mendorong untuk melakukan sesuatu. Motivasi dapat dikatakan sebagai suatu usaha 

untuk meningkatkan kegiatan belajar agar mencapai tujuan tertentu. 

3. Hasil Belajar 

Hasil belajar adalah kemampuan yang diperoleh siswa setelah menerima 

pengalaman belajarnya yang dapat diukur dengan tes hasil belajar berupa nilai. 

4. Alat Peraga 

Alat peraga adalah suatu alat yang digunakan dalam proses pembelajaran untuk 

membantu siswa dalam menanamkan atau mengembangkan konsep-konsep 

matematika yang disampaikan oleh guru. 

5. Perbandingan Trigonometri 

Perbandingan trigonometri adalah perbandingan ukuran sisi-sisi suatu segitiga 

siku-siku apabila ditinjau dari salah satu sudut yang terdapat pada segitiga tersebut.  

Berdasarkan dari Batasan istilah di atas, maka yang dimaksud dengan judul adalah 

keberhasilan pembelajaran matematika dalam mencapai tujuan pembelajaran dengan 

menggunakan alat peraga Trigamaster pada materi perbandingan trigonometri yang 

ditinjau dari motivasi dan hasil belajar siswa kelas X. 

 

F. Tujuan Penelitian 

Penelitian ini dilaksanakan dengan tujuan yaitu sebagai berikut : 

1. Untuk mengetahui keefektifan pembelajaran dengan menggunakan alat peraga 

Trigamaster pada materi perbandingan trigonometri ditinjau dari motivasi belajar siswa 

kelas X. 
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2. Untuk mengetahui keefektifan pembelajaran dengan menggunakan alat peraga 

Trigamaster pada materi perbandingan trigonometri ditinjau dari hasil belajar siswa 

kelas X. 

G. Manfaat Penelitian 

1. Bagi Siswa 

Penelitian ini dapat membantu siswa kelas X untuk meningkatkan strategi 

pembelajaran dengan menggunakan alat peraga dalam kegiatan belajar mengajar 

matematika. 

2. Bagi Guru 

Penelitian ini dapat menjadi masukan bagi guru untuk menerapkan strategi 

pembelajaran dengan menggunakan alat peraga dalam kegiatan belajar mengajar 

matematika. 

3. Bagi Peneliti 

a. Sebagai calon guru dapat mengembangkan pembelajaran matematika pada pokok 

bahasan perbandingan trigonometri dengan menggunakan alat peraga Trigamaster. 

b. Dapat mengetahui keefektifan penggunaan alat peraga Trigamaster dalam 

pembelajaran matematika pokok bahasan perbandingan trigonometri. 

H. Sistematika Penulisan 

1. Bab I Pendahuluan 

Memuat latar belakang dilaksanakannya penelitian ini, identifikasi masalah, 

pembatasan masalah yang akan diteliti, rumusan masalah, penjelasan istilah-istilah 

yang digunakan dalam penelitian, tujuan penelitian, manfaat penelitian, dan 

sistematika penulisan. 

2. Bab II Kajian Pustaka 



 
 

8 
 

Memuat landasan teori yang berkaitan dengan judul skripsi yang dikutip dari 

beberapa sumber yang tertulis pada daftar Pustaka. Landasan teori yang dibahas antara 

lain : keefektikan pembelajaran, motivasi belajar siswa, hasil belajar, media 

pembelajaran, alat peraga, materi perbandingan trigonometri, penelitian yang relevan 

dan kerangka berpikir. 

3. Bab III Metode Penelitian 

Memuat jenis penelitian, subjek penelitian, objek penelitian, waktu dan tempat 

penelitian, perumusan variabel, bentuk data, teknik dan instrument pengumpulan data, 

validitas dan reliabilitas, teknik analisis data, dan prosedur pelaksanaan penelitian. 


