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ABSTRAK

Ilham Permana Putra, Implementasi metode Rank Order Centroid (ROC) dan metode
Analytical Hierarchy Process (AHP) untuk menentukan rekomendasi pemain futsal, Skripsi,
Teknik informatika, FT UN PGRI Kediri 2022.

Kata kunci : AHP, FUTSAL,ROC,TBS

Futsal merupakan olahraga yang sangat populer oleh masyarakat. Pada masa sekarang
kompetisi futsal banyak di selenggarakan di banyak kota. Olahraga futsal sangat digemari
karena permainanya yang simpel dan tidak membutuhkan lahan luas. Dengan banyaknya
kompetisi pada setiap kota, semakin banyak juga tim futsal yang mulai terbentuk. Salah satu
tim futsal yang terbentuk adalah TBS FUTSAL CLUB. Pemilihan pemain futsal sangat
berpengaruh pada hasil yang akan dicapai. Dalam hal ini pelatin memegang peranan penting
dalam setiap pemilihan pemain dan strategi. Untuk mencetak pemain yang baik pelatih
diharuskan memiliki kemampuan dan kejelian untuk memilih pemain yang akan dibawa dalam
setiap kompetisi. Banyaknya pemain yang mengikuti latihan memungkinkan pelatih untuk
melakukan penyeleksian pemain. Menindaklanjuti permasalahan tersebut, dalam penelitian ini
dibangun sistem pemilihian pemain futsal yang akan menjadi solusi untuk pelatin dalam
menentunkan pemain. Pada sistem tersendiri terdiri beberapa kriteria untuk dilakukan
perhitungan mulai dari MFT, Passing, Shooting, Tinggi Badan, dan Berat Badan. Untuk
memperkuat keakuratan, sistem tersebut menggunakan algoritma Analytical Hierarcy Process
(AHP) dengan pembobotan Rank Order Centroid (ROC) yaitu algoritma yang menyajikan
perhitungan sederhana dan mudah dipahami. Dalam penelitian ini menggunakan 20 data
pemain, data tersebut memiliki nilai di setiap kriteria yang akan dihitung menggunakan metode
AHP, sehingga menghasilkan perangkingan dengan nilai tertinggi yaitu Fajar Prasetya dengan
nilai 0,581551
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BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Futsal merupakan olahraga yang sangat populer oleh masyarakat.
Pada masa sekarang kompetisi futsal banyak di selenggarakan di banyak
kota. Kompetisi futsal dilakukan untuk memeriahkan suatu event serta
untuk mencari bibit-bibit pemain. Olahraga futsal sangat digemari karena
permainanya yang simpel dan tidak membutuhkan lahan luas. Dengan
banyaknya kompetisi pada setiap kota dan daerah, semakin banyak juga
tim futsal yang mulai terbentuk. Salah satu tim futsal yang terbentuk adalah
TBS FUTSAL CLUB vyang didirikan pada tahun 2016. TBS sering
mengikuti kompetisi baik dalam kota maupun luar kota dan telah
membawa banyak piala. Adapun untuk target selanjutnya TBS akan ikut
dalam kompetisi AFKOT U-21 yang di selenggarakan di GOR Jayabaya

Kediri.

Pemilihan pemain futsal sangat berpengaruh pada hasil yang akan
dicapai. Dalam hal ini pelatih memegang peranan penting dalam setiap
pemilihan pemain dan strategi. Untuk mencetak pemain yang baik pelatih
diharuskan memiliki kemampuan dan kejelian untuk memilih pemain yang
akan dibawa dalam setiap kompetisi. Banyaknya pemain yang mengikuti

latihan memungkinkan pelatih untuk melakukan penyeleksian pemain.

14



15

Proses penyeleksian pemain membutuhkan keterampilan pelatih
untuk memilih pemain yang berkualitas dan mampu bersaing dengan tim
lain.

Proses pemilihan pemain secara manual masih menjadi kendala
bagi beberapa pelatih karena belum mampu untuk memilih secara objektif.
Selama ini beberapa pelatin masih memilih pemain berdasarkan insting
atau pemain yang dikenal. Selain hal tersebut pemilihan pemain secara
manual membutuhkan kecermatan dan pengamatan berminggu-minggu
untuk mendapatkan hasil yang tepat. Dengan berkembangnya teknologi
Secara pesat, teknologi juga bisa digunakan dalam olahraga. Salah satu
teknologi yang bisa digunakan adalah sistem pengambilan keputusan yang
bertujuan untuk memudahkan pelatih dalam memilih pemain. Salah satu
metode pendukung keputusan yang digunakan untuk memecahkan
masalah-masalah tersebut adalah metode AHP.

Analytical Hierarchy Process (AHP) dikembangkan oleh Thomas
L. Saaty pada tahun 1970-an. AHP merupakan sistem pembuat keputusan
dengan menggunakan model matematis. AHP membantu dalam
menentukan prioritas dari beberapa kriteria dengan melakukan analisa
perbandingan berpasangan dari masing-masing Kriteria. Metode AHP
sendiri adalah suatu metode yang digunakan untuk membuat urutan
alternatif terbaik pada saat pengambilan keputusan.

Proses AHP membantu menyelesaikan pemilihan yang kompleks

dengan menstruktur suatu hirarki kriteria, pihak yang berkepentingan,
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hasil, dan menarik beberapa pertimbangan guna meningkatkan bobot.
Metode AHP dalam sistem pendukung keputusan ini diharapkan dapat

membantu untuk mempermudah dalam pemilihan pemain futsal.

B. Identifikasi Masalah
Dari uraian pada latar belakang, maka dapat di identifikasikan
beberapa identifikasi masalah sebagai berikut :
Masih banyak pelatih yang sulit untuk menyeleksi 10 pemain dari
20 yang akan mengikuti pada setiap kompetisi. Proses pemilihan pemain
secara manual akan memakan banyak waktu dan tenaga, serta pemilihan
secara subjektif membuat tim yang mengikuti kompetisi kurang
mendapatkan hasil yang maksimal.
C. Rumusan Masalah
Dari beberapa uraian yang telah penulis sampaikan, berikut
rumusan masalah yang telah didapatkan :
1. Bagaimana membuat sistem yang baik untuk pemilihan pemain pada
TBS Futsal Club ?
2. Bagaimana implementasi sistem untuk pemilihan pemain pada TBS

Futsal Club ?

D. Batasan Masalah
Adapun kegunaan suatu batasan masalah yaitu untuk menghindari adanya
penyimangan maupun pelebaran pokok masalah agar penelitian tersebut lebih

terarah. Berikut beberapa batasana masalah dalam penelitian ini meliputi :
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. Pemain yang diseleksi merupakan pemain yang tergabung dalam TBS

futsal club sebanyak 20 pemain yang didapatkan datanya pada bulan

April 2022

. Pemain yang diseleksi hanya pemain luar atau pemain open play selain

penjaga gawang yang meliputi anchor, flank/ala, dan pivot.

. Sistem pemilihan pemain futsal berbasis web, dibangun menggunakan

bahasa pemograman PHP dengan editor Sublime Text 3

. Memakai kriteria MFT(Multistage Fitness Test), Passing, Shooting,

Tinggi Badan, serta Berat Badan sebagai bobot yang akan digunakan

untuk menentukan pemain yang akan mengikuti kompetisi

. Output dari sistem ini adalah nilai pemain yang akan mengikuti dalam

kompetisi yang memenuhi nilai serta kriteria pelatih

. Tujuan Penelitian

Berdasarkan rumusan masalah, dapat diketahui tujuan penelitian

sebagai berikut :

1.

Untuk membuat sistem yang baik dalam pemilihan pemain pada TBS
Futsal Club
Untuk mengimplementasikan sistem pemilihan pemain pada TBS

Futsal Club

. Manfaat Penelitan dan Kegunaan Penelitian

Manfaat Dari uraian yang telah disampaikan pada latar belakang,

maka didapat manfaat dan kegunaan sebagai berikut :
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Manfaat Kegunaan Praktis
Pada penelitian ini digunakan sistem pendukung keputusan dengan
metode Analytical Hierarchy Process (AHP) untuk pemilihan pemain

pada TBS Futsal Club

Manfaat Kegunaan Akademis

a. Kegunaan akademis bagi instansi asal yaitu Unversitas
Nusantara PGRI Kediri khususnya jurusan Teknik Informatika
untuk memberikan tambahan ilmu tentang penggunaan metode
AHP sebagai pemilihan pemain futsal

b. Bagi Perkembangan ilmu pengetahuan diharapkan hasil
penelitian ini menjadi pembanding antara teori yang didapat
dari penelitan sebelumnya dan yang akan datang sehingga
nantinya akan menjadi suatu karya penelitian yang baru untuk
mendukung perkembangan ilmu dan teknologi yang
bermanfaat bagi pihak manapun.

c. Bagi peneliti diharapkan bisa menambah ilmu pengetahuan dan
teknologi serta informasi bagi penulis yang nantinya akan
bermanfaat kepada pihak lain

d. Bagi pengguna diharapkan hasil penilitian ini dapat
memudahkan dalam pemilihan pemain futsal yang akan di

lakukan di berbagai ajang kompetisi yang akan datang.
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Penelitian ini menggunakan metodologi waterfall karena dalam

prosesnya setiap tahap dikerjakan secara berurutan, mulai dari atas hingga

bawah.

Studi Literatur
L Pengumpulan Data | ———

Analisa Sistem  |*
L Perancangan Sistem

— Desain Sistem

> Implementasi

_ Uji Coba

n

. Debu

- j
Laporan

Gambar 1.1 Metode Penelitian

Studi Literatur

Pada tahap ini, pemeriksaan akan dilakukan dari berbagai literatur

demi untuk menghasilkan data yang spesifik dan detail.

Pengumpulan Data

Pada tahap ini merupakan kegiatan mencari data dimana nanti akan

diolah untuk menjawab permasalahan dan kasus yang ditemukan.
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Pada tahap ini peneliti melakukan wawancara dan dokumentasi untuk

mendapatkan data.

. Analisa Sistem

Analisa Sistem dapat bergerak apabila proses studi literatur dirasa
cukup, maka menghasilkan berbagai data dimana akan digunakan
sebagai titik acuan dalam pembuatan Sistem Pemilihan pemain futsal
Perancangan Sistem

Setelah analisa dan data yang dibutuhkan sudah ada akan dibuatnya
menjadi alur program atau algoritma kemudian akan dibuat sistem
pengambilan keputusan dengan bahasa pemrograman tertentu untuk
melakukan pengambilan keputusan.

Desain Sistem

Pada tahap desain sistem penulis merancang sebuah desain sistem

yang akan digunakan kemudian diimplementasikan pada bahasa

pemrograman yang sesuai.

Implementasi

Pada tahap implementasi penulis akan mengimplementasikan hasil
rancangan, desain sistem dan data-data yang sudah disiapkan tetapi
sebelum proses pengujian pada program sistem masih berupa kode
program dengan menggunakan bahasa pemrograman HTML dan

PHP.
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7. Pengujian Program
Pada tahap ini akan dilakukan pengujian program yang akan
menjamin apakah program yang dibuat telah sesuai dengan informasi
dan hasil yang diinginkan.
8. Debugging
Pada tahap ini dilakukannya pemeliharaan atau maintenance
terhadap program yang telah selesai, jika ditemukannya bug atau
kesalahan program akan dilakukannya perbaikan guna membuat
program berjalan dengan lancar.
9. Laporan
Pada tahap ini akan dibuatkan dokumentasi atau laporan dari sistem
yang telah dibuat yang kemudian akan di ambil berupa kesimpulan

dan saran.

H. Jadwal Penelitan
Dalam jadwal penelitian terdapat urutan waktu dalam kegiatan
penelitian meliputi studi literatur, analisa sistem, pengumpulan data,
perancangan sistem, pengujian sistem, evaluasi sistem dan dokumentasi

yang telah dilakukan dapat dilihat pada tabel 1.1 dibawabh ini :
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Tabel 1.1 Jadwal Penelitian

Bulan ke-
Kegiatan

2 3 4 5 6

Studi
Literatur

Analisa
Sistem

Pengum
pulan
data

Perancan
gan
Sistem

Pengujia
n Sistem

Evaluasi
Sistem

Dokume
ntasi

Sistematika Penulisan

Untuk kategori Skripsi dengan tema Komputasi cerdas
mempunyai susunan bab sebagai berikut :
BAB | : PENDAHULUAN

Bab ini berisi latar belakang masalah, identifikasi masalah,
rumusan masalah, batasan masalah, tujuan penelitian, manfaat dan
kegunaan, metode penelitian, jadwal penelitian, dan sistematika penulisan.
BAB Il : TUNJAUAN PUSTAKA

Bab ini berisikan mengenai uraian singkat dari beberapa hasil

penelitian yang sudah diterbitkan dan memiliki hubungan dengan masalah
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pemilihan pemain futsal yang akan diangkat penulis dalam topik penelitian
di dalam tugas akhir..
BAB 111 : ANALISA DAN DESAIN SISTEM

Bab ini berisi Analisa Sistem yang mana adalah mengidentifikasi
masalah, dan desain sistem yang akan dibuat.
BAB IV : IMPLEMENTASI DAN HASIL

Bab ini berisi tentang implementasi lembar kerja, keterkaitan
lembar Kkerja, implementasi program, pengujian sistem, hasil, dan evaluasi
hasil.
BAB V : PENUTUP

Bab ini merupakan bab terakhir yang mana berisi tentang
kesimpulan atau ringkasan tentang penelitian yang telah dilakukan, dan

saran yang berisi harapan-harapan untuk kesempurnaan penelitian.
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