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Motto :  

Belajarlah berdiri dengan kedua kakimu sendiri.  

Semua orang punya masalahnya masing-masing, kamu tidak bisa  

mengharapkan orang lain untuk menyelesaikan masalahmu  

Jika kita bertemu rintangan yang harus kita lakukan adalah  

melintasinya.  

Rintangan berubah menjadi jembatan  

Yang terpenting, bukanlah seberapa besar mimpi kalian  

melainkan seberapa besar kalian mewujudkan mimpi itu 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

ABSTRAK 

Roostafa Eka : Pengembangan Multimedia Berbasis Macromedia Flash Pada 

Materi Sistem Tata Surya Untuk Siswa Sekolah Dasar, Skripsi, PGSD, FKIP UN 

PGRI Kediri, 2022.  

Kata Kunci : Pengembangan, Multimedia, Macromedia Flash, Sistem Tata Surya 

Penelitian ini dilatarbelakangi dari hasil observasi yang dilakukan oleh 

peneliti di SDN Sukorame 2 Kediri, yaitu penggunaan multimedia pada Sekolah 

Dasar belum tersedia pada materi sistem tata surya. Proses pembelajaran di kelas 

masih bersifat konvensional yang menggunakan buku dan ceramah serta 

penggunaan media pembelajaran yang digunakan saat pembelajaran pada materi 

sistem tata surya kurang menarik dan optimal dikarenakan keterbatasan media. 

Permasalahan penelitian ini adalah (1) Bagaimana kevalidan  multimedia berbasis 

macromedia flash pada materi sistem tata surya untuk siswa Sekolah Dasar? (2) 

Bagaimana keefektifan multimedia berbasis macromedia flash pada materi sistem 

tata surya untuk siswa Sekolah Dasar? (3) Bagaimana kepraktisan multimedia 

berbasis macromedia flash pada materi sistem tata surya untuk siswa Sekolah 

Dasar? 

Tujuan penelitian ini adalah untuk (1) mendeskripsikan kevalidan 

multimedia berbasis macromedia flash pada materi sistem tata surya untuk siswa 

Sekolah Dasar. Kemudian untuk (2) mendeskripsikan keefektifan multimedia 

berbasis macromedia flash pada materi sistem tata surya untuk siswa Sekolah 

Dasar, dan (3) mendeskripsikan kepraktisan multimedia berbasis macromedia flash 

pada materi sistem tata surya untuk siswa Sekolah Dasar. 

Penelitian ini menggunakan metode penelitian dan pengembangan 

(research and development) dengan subjek penelitan siswa kelas VI SDN 

Sukorame 2. Pada penelitian ini model yang digunakan adalah ADDIE yang 

meliputi analysis, design, Development, implementation dan evaluation.  

Proses uji kelayakan media dilakukan 3 tahap yaitu, uji kevalidan, uji 

kepraktisan dan uji keefektifan. Uji kevalidan menggunakan hasil dari ahli media 

dan ahli materi. Uji kepraktisan menggunakan nilai dari angket respons siswa dan 

angket respon guru. Uji keefektifan menggunakan hasil nilai evaluasi/ post test.  

Hasil penelitian pengembangan multimedia berbasis macromedia flash 

pada materi sistem tata surya pada uji kevalidan  dikatakan sangat valid, 

berdasarkan hasil validasi ahli media dan ahli materi dengan perolehan persentase 

skor validasi media 91%. Sedangkan untuk hasil uji kepraktisan yang didapat dari 

respons siswa dan guru memenuhi kategori sangat praktis, dengan perolehan skor 

89,5%. Untuk uji keefektifan dinyatakan tuntas/sangat efektif berdasarkan hasil 

post test yang melebihi ketuntasan belajar klasikal (KBK) sebesar 92%.  

Berdasarkan simpulan hasil penelitian ini, multimedia berbasis macromedia 

flash pada materi sistem tata surya dikatakan valid, praktis dan efektif. 
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BAB 1 

PENDAHULUAN  

 

A. Latar Belakang 

Pendidikan adalah suatu kegiatan yang memberikan pengajaran kepada 

orang/ peserta didik berupa pengetahuan, sikap, dan tingkah laku yang 

bermanfaat bagi kehidupan. Menurut (Yusof, 2007:1) pendidikan adalah 

aktivitas perkembangan pemikiran melalui pembelajaran yang sudah dirancang 

melalui pendidikan formal dan nonformal. Dalam melakukan suatu kegiatan 

pembelajaran siswa dan guru merupakan hal penting yang saling terikat. 

Kegiatan pembelajaran tak akan berjalan jika salah satu tidak ada. Jika guru 

tidak ada siswa tidak bisa mendapatkan ilmu, begitupun sebaliknya jika siswa 

tanpa ada guru tidak bisa memberikan atau menyampaikan materi atau  ilmu.  

Permendikbud Nomor 65 Tahun 2013 menyatakan bahwa proses 

pembelajaran pada satuan pendidikan diselenggarakan secara interaktif, 

inspiratif, menyenangkan, menantang, memotivasi peserta didik untuk 

berpartisipasi aktif, serta memberikan ruang yang cukup bagi prakarsa, 

kreativitas, dan kemandirian sesuai dengan bakat, minat dan perkembangan 

fisik serta psikologis peserta didik.  

Pendidikan dari era ke era terus mengalami perubahan dan 

perkembangan. “lembaga pendidikan dan guru dewasa ini dihadapkan pada 

tuntutan yang semakin berat, terutama untuk mempersiapkan siswa agar mampu 



 

menghadapi berbagai dinamika perubahan yang berkembang pesat” (Wardani 

2010: 31) Pendidikan juga mengalami perkembangan yang pesat, mulai dari 

materi, model, metode sampai dengan media pembelajaran mengalami 

perkembangan sesuai dengan perubahan zaman.  

Perkembangan teknologi yang sangat pesat membuat perubahan pada 

pendidikan yang juga harus mengikuti perkembangan. Sejalan dengan pendapat  

(Akhmadan, 2017:28) bahwa “Salah satu cara penggunaan teknologi dalam 

pembelajaran yaitu pemanfaatan sumber daya teknologi sebagai media dalam 

proses pembelajaran”. Dari pendapat di atas dapat disimpulkan perkembangan 

teknologi bisa mempengaruhi perkembangan di bidang pendidikan dengan 

pemanfaatan penggunaan media pembelajaran. 

    Media pembelajaran dibuat dan ciptakan pasti memiliki tujuan dan fungsi 

sendiri. Tentang tujuan dan fungsi media pembelajaran sejalan dengan pendapat 

(Arda dkk, 2015:69) 

Media merupakan salah satu faktor yang mendukung 

keberhasilan proses pembelajaran di sekolah karena dapat membantu 

proses penyampaian informasi dari guru kepada siswa ataupun 

sebaliknya. Penggunaan media secara kreatif dapat memperlancar dan 

meningkatkan efisiensi pembelajaran sehingga tujuan pembelajaran 

dapat tercapai. 

 

Berdasarkan hasil observasi dan wawancara di SDN Sukorame 2 tahun 

ajaran 2020/2021 menunjukkan bahwa pembelajaran di kelas guru 

menggunakan buku guru, buku siswa dan gambar - gambar sebagai sumber 

belajar. Guru hanya beberapa kali menggunakan media pembelajaran berupa 

video sebagai bentuk pemanfaatan media pembelajaran. Penggunaan video 

pembelajaran sebagai media cukup menarik perhatian siswa dan didukung 



 

dengan fasilitas sekolah yaitu berupa proyektor. Penggunaan proyektor dalam 

kelas dapat menjangkau penglihatan siswa dalam melihat video pembelajaran. 

Guru menjelaskan bahwa dibutuhkan media pembelajaran yang dapat menarik 

minat belajar peserta didik selain video pembelajaran agar tercipta kegiatan 

belajar mengajar yang lebih variatif.  

Selanjutnya melakukan analisis kebutuhan terhadap siswa didapatkan 

hasil belajar peserta didik pada materi tata surya siswa kurang mampu 

menyebutkan dan mengurutkan jenis planet yang ada pada sistem tata surya. 

Hal tersebut dibuktikan dengan hasil belajar dari 32 siswa 19 siswa belum  

mencapai nilai di atas KKM sebesar 75. Hal tersebut terjadi dikarenakan sumber 

belajar hanya pada buku tematik saja dan pembahasan materi kurang maksimal. 

Pada pembelajaran materi sistem tata surya, guru hanya menggunakan media 

buku. Sedangkan pada buku tematik materi yang disampaikan hanya berupa 

karakteristik planet secara fisik saja, dengan begitu siswa tidak memahami 

karakteristik planet-planet dalam tata surya secara menyeluruh.  

Untuk mengatasi permasalahan tersebut adalah dengan menggunakan 

media pembelajaran multimedia interaktif.  Multimedia interaktif adalah media 

yang dapat menggabungkan antara gambar, suara, video dan teks menjadi satu 

yang bisa digunakan atau dimanfaatkan. Peran media pembelajaran cukup 

penting pada proses kegiatan pembelajaran di kelas agar materi pembelajaran 

yang disampaikan oleh guru mudah dan cepat dipahami secara maksimal oleh 

peserta didik (Wicaksono, 2016:122). Adapun media pembelajaran yang dapat 



 

dikembangkan untuk materi sistem tata surya yaitu dengan pemanfaatan 

aplikasi Macromedia FIash.  

Macromedia FIash adalah salah satu software aplikasi yang dapat 

memuat gambar, video, tulisan dan suara sebagai media, hasil media tersebut 

dapat di gunakan dengan komputer atau laptop. Dengan pemanfaatan aplikasi 

software dalam pembuatan media pembelajaran diharapkan bisa membuat 

pembelajaran menjadi menarik.  

Berdasarkan penjelasan dan penjabaran dari latar belakang tersebut 

maka dikembangkan multimedia berbasis macromedia flash pada materi sistem 

tata surya untuk siswa Sekolah Dasar  s  

 

B. Identifikasi masalah s 

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah dijelaskan dan dijabarkan  

sebelumnya, peneliti mengidentifikasi beberapa masalah yang muncul pada 

pembelajaran IPA materi sistem tata surya.  

Media pembelajaran ialah suatu hal penting yang digunakan dalam proses 

pembelajaran. Penggunaan media pembelajaran juga berdampak pada hasil 

belajar peserta didik. Dari hasil observasi yang dilakukan di SDN Sukorame 2 

Kediri, guru menggunakan buku dan video pembelajaran ketika kegiatan belajar 

mengajar. Dari ulasan tersebut dapat diidentifikasi “Bagaimana dampak dari 

penggunaan buku pelajaran dan video pembelajaran terhadap pemahaman 

materi siswa?” 



 

Dalam penyampaian materi guru menggunakan media yang sederhana. 

Siswa hanya memiliki buku pelajaran sebagai sumber belajar. Pemilihan media 

pembelajaran yang tepat dan benar akan membantu proses pemahaman siswa 

terhadap materi pelajaran. Penggunaan media pembelajaran yang menarik 

minat siswa mampu meningkatkan prestasi belajar peserta didik. Siswa 

membutuhkan media pembelajaran yang dapat digunakan secara bersama dan 

mandiri di rumah. Dari ulasan di tersebut dapat diidentifikasi “Bagaimana 

pengembangan media pembelajaran sebagai sumber belajar siswa dalam 

meningkatkan prestasi belajar?” 

Sarana dan prasarana yang ada pada SDN Sukorame 2 cukuplah membantu 

proses kegiatan belajar yang menggunakan multimedia interaktif. Multimedia 

yang dikembangkan haruslah dibuat semenarik mungkin untuk siswa. 

Pembuatan multimedia yang menarik akan menjadikan minat belajar siswa 

meningkat. 

 

C. Pembatasan Masalah  

1. Subjek penelitian  : Siswa SDN Sukorame 2 kelas 6 

2. Objek Penelitian  : SDN Sukorame 2 

3. Materi penelitian  : Sistem Tata Surya  

KD   : 3.7 Menjelaskan sistem tata surya dan karakteristik     

anggota tata surya 

 

 



 

D. Rumusan masalah 

1. Bagaimana kevalidan  multimedia berbasis macromedia flash pada materi 

sistem tata surya untuk siswa Sekolah Dasar? Hduu fyfy dh 

2. Bagaimana keefektifan multimedia berbasis macromedia flash pada materi 

sistem tata surya untuk siswa Sekolah Dasar? Re ty sjay sgy 

3. Bagaimana kepraktisan multimedia berbasis macromedia flash pada 

materi sistem tata surya untuk siswa Sekolah Dasar? Djfhs hfhud ufhsu 

 

E. Tujuan Penelitian dudf duf ue uer hdus ufhuhs uhf 

1. Untuk mendeskripsikan kevalidan multimedia berbasis macromedia flash 

pada materi sistem tata surya untuk siswa Sekolah Dasar. Khsui hduf  

2. Untuk mendeskripsikan keefektifan multimedia berbasis macromedia 

flash pada materi sistem tata surya untuk siswa Sekolah Dasar. 

3. Untuk mendeskripsikan kepraktisan multimedia berbasis macromedia 

flash pada materi sistem tata surya untuk siswa Sekolah Dasar. 

 

F. Sistematika Penulisan  

Sistematika penulisan ini berisi tentang poin-poin yang akan dibahas 

dalam penelitian ini. Sistematika terdiri dari tiga bagian yaitu bagian awal, 

bagian utama, dan bagian akhir. Sistematika penulisan dalam penelitian sebagai 

berikut.  

 

 



 

1. Bagian AwaI 

Bagian awal terdiri dari halaman judul, halaman persetujuan, kata 

pengantar dan daftar isi.  

2. Bagian Utama 

Bab l Pendahuluan, terdiri dari latar belakang, identifikasi masalah, 

pembatasan masalah, rumusan masalah, tujuan penelitian dan sistematika 

penulisan  

Bab ll Landasan Teori, menjelaskan tentang Multimedia dan materi 

pembelajaran tentang Sistem Tata Surya.  

Bab III Metode Pengembangan, berisikan model pengembangan, 

prosedur pengembangan, lokasi dan subjek pengembangan, uji coba produk 

media, validasi produk media, instrumen pengumpulan data yang meliputi 

pengembangan instrumen dan validasi instrumen, teknik analisis data yang 

meliputi tahapan-tahapan analisa data dan norma pengujian.  

Bab IV hasil dan pembahasan, dalam hasil penelitian  

mendeskripsikan tentang hasil yang didapat sesuai dengan tahap ADDIE.  

Selanjutnya untuk pembahasan penelitian meliputi hasil analisis kevalidan, 

analisis keefektifan, analisis kepraktisan dan kelebihan kelemahan media 

pembelajaran  

Bab V Simpulan, Implikasi dan Saran  

3. Bagian Akhir  

Bagian akhir terdiri dari daftar pustaka dan lampiran. 
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