
dara artikel-1
by 钱 锟

Submission date: 23-Aug-2022 11:09PM (UTC-0400)
Submission ID: 1886204324
File name: dara_artikel-1.docx (159.84K)
Word count: 2327
Character count: 14515



6

38



1

1

1

4

5

7

15

25

29

30

35

36

40

42

43



1

2

2

2

2

3

3

4

13

15

19

33

39



1

2

2

3

13

14

21

28



3

4

9

12

12

20

20

22

23

32



1

1

1

4

10

11

11

17

31

41



2

3

4

5

5

5

8

8

10

16

18

18

24

26

27

34

37



35%
SIMILARITY INDEX

33%
INTERNET SOURCES

23%
PUBLICATIONS

8%
STUDENT PAPERS

1 5%

2 5%

3 2%

4 2%

5 1%

6 1%

7 1%

8 1%

9 1%

dara artikel-1
ORIGINALITY REPORT

PRIMARY SOURCES

eprints.uny.ac.id
Internet Source

repository.unpkediri.ac.id
Internet Source

www.scribd.com
Internet Source

core.ac.uk
Internet Source

etheses.uin-malang.ac.id
Internet Source

moam.info
Internet Source

123dok.com
Internet Source

repository.ar-raniry.ac.id
Internet Source

repository.uinjambi.ac.id
Internet Source



10 1%

11 1%

12 1%

13 1%

14 1%

15 1%

16 1%

17 1%

18 1%

Iza Nur Imama, Neni Wahyuningtyas, Bayu
Kurniawan. "MEDIA INTERAKTIF BERBASIS
ADOBE FLASH PROFESSIONAL CS6 UNTUK
MATA PELAJARAN IPS KELAS VII SMP",
SANDHYAKALA Jurnal Pendidikan Sejarah,
Sosial dan Budaya, 2021
Publication

eprints.walisongo.ac.id
Internet Source

repository.metrouniv.ac.id
Internet Source

digilib.iain-palangkaraya.ac.id
Internet Source

library.um.ac.id
Internet Source

repository.radenintan.ac.id
Internet Source

ejournal.radenintan.ac.id
Internet Source

repository.um.ac.id
Internet Source

Baiq Olatul Aini, Khaerunnisa Cantika Ayu,
Siswati Siswati. "Pengembangan Game Puzzle
Sebagai Edugame Berbasis Android Untuk
Meningkatkan Kemampuan Berpikir



19 1%

20 1%

21 <1%

22 <1%

23 <1%

24 <1%

25 <1%

Matematika Siswa SD", JTAM | Jurnal Teori
dan Aplikasi Matematika, 2019
Publication

Zamza Satria Edwar, Romli Ardie, Lukman
Nulhakim. "Pengembangan Media
Pembelajaran Adobe Flash CS6 pada Mata
Pelajaran Teknologi Informasi dan Komunikasi
untuk meningkatkan Hasil Belajar Siswa SMP",
EDUKATIF : JURNAL ILMU PENDIDIKAN, 2021
Publication

journal.ikippgriptk.ac.id
Internet Source

e-prosiding.umnaw.ac.id
Internet Source

repository.unja.ac.id
Internet Source

www.slideshare.net
Internet Source

Ifa Usfiyana, Afis Pratama. "Pengembangan
Media Pembelajaran Berbasis Adobe Flash
CS6 Untuk Mata Pelajaran Teknologi
Informasi Dan Komunikasi (Tik) Di SMP Al-
Ishlah Semarang", Joined Journal (Journal of
Informatics Education), 2019
Publication

eprints.ums.ac.id
Internet Source



26 <1%

27 <1%

28 <1%

29 <1%

30 <1%

31 <1%

32 <1%

33 <1%

j-cup.org
Internet Source

scholar.ummetro.ac.id
Internet Source

digilib.uinkhas.ac.id
Internet Source

harunalrasyidleutuan.wordpress.com
Internet Source

text-id.123dok.com
Internet Source

Eka Wahyu Daryanti, Alfi Laila, Karimatus
Saidah. "Pengembangan Media Karikatur
Berbasis Kearifan Lokal Kediri bagi Siswa
Sekolah Dasar", Efektor, 2022
Publication

Fahmi Pradana, Nunung Nurhayati, Puput
Agisni Salimah, Ani Nur Aeni.
"PENGEMBANGAN APLIKASI MARBEL
SEBAGAI MEDIA PEMBELAJARAN PAI UNTUK
MENINGKATKAN KETAKWAAN SISWA KELAS V
SD", Trihayu: Jurnal Pendidikan Ke-SD-an,
2022
Publication

Submitted to Program Pascasarjana
Universitas Negeri Yogyakarta
Student Paper



34 <1%

35 <1%

36 <1%

37 <1%

38 <1%

39 <1%

40 <1%

41 <1%

42 <1%

43 <1%

adoc.pub
Internet Source

digilib.unimed.ac.id
Internet Source

docplayer.info
Internet Source

prosiding.unirow.ac.id
Internet Source

repository.ikippgribojonegoro.ac.id
Internet Source

zombiedoc.com
Internet Source

Erni Mariana, Novita Novita, Kusuma
Wardany, Reni Permata Sari. "Pelatihan
Pemanfaatan Smartphone Android Sebagai
Media Pembelajaran Bagi Orang Tua
Kelurahan Sidokerto Kecamatan Bumi Ratu
Nuban", Indonesia Berdaya, 2021
Publication

ejournal.uin-malang.ac.id
Internet Source

repository.unp.ac.id
Internet Source

idoc.pub
Internet Source



Exclude quotes On

Exclude bibliography On

Exclude matches Off


