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HALAMAN ABSTRAK 

 

Riswandha Adhitia Sistem Monitoring Kolam Ikan Gurame Menggunakan 

Internet of Things Dengan Algoritma K-Nearest Neighbor, Skripsi, Universitas 

Nusantara PGRI Kediri, 2022. 

Kata Kunci : Kualitas Air,  Monitoring, Gurame, Sistem 

Ikan gurame (Osprhonemus goramy) merupakan spesies ikan yang hidup di 

air tawar dimana memiliki harga antara Rp. 22.000 – 43.000/kg sesuai dengan 

kondisi pasar. Tingginya harga ikan gurame ini menjadi alasan para pembudidaya 

ikan banyak membudidayakan Ikan Gurame. Dalam produksi ikan gurame sampai 

panen memiliki banyak masalah. Masalah yang umum terjadi adalah matinya ikan 

saat dipindahkan dari kolam pembibitan ke kolam pembesaran, sering terkena 

penyakit yang berakibat terjadinya kematian ikan gurame secara mendadak yang 

disebabkan oleh kualitas air. Air yang digunakan dalam budidaya ikan harus 

memiliki kualitas yang sesuai denga syarat hidup ikan gurame. meskipun ada 

banyak faktor yang mempengaruhi kualitas air namun ada 3  yang paling penting 

yaitu suhu, ph dan kekeruhan air. Faktor yang mempengaruhi budidaya ikan gurame 

adalah kualitas air oleh sebab itu dibangun sebuah sistem yang dapat memonitoring 

kualitas air  dan suhu pada kolam ikan gurame, dengan menggunakan sensor pH, 

suhu dan kekeruhan air yang Nantinya hasil dari sensor yang mendeteksi kualitas 

air akan diolah dan ditampilkan ke perangkat mobile yang telah terhubung dengan 

koneksi internet, sehingga dalam  melakukan monitoring kualiatas air menjadi lebih 

mudah. Dengan sistem ini diharapkan dapat memantau kualitas air sehingga 

memaksimalkan hasil panen ikan gurame. Sistem akan mengelola input yang 

dihasilkan dari sensor pH, Suhu, dan tingkat kekeruhan air untuk menentukan 

tingkat kualitas air, Dan jika sistem mengidentifikasi bahwa  kualitas air tidak 

sesuai maka akan diberikan sebuah notifikasi. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang 

Ikan gurame (Osprhonemus goramy) merupakan spesies ikan yang 

hidup di air tawar dimana memiliki harga antara Rp. 22.000 – 43.000/kg sesuai 

dengan kondisi pasar. Tingginya harga ikan gurame menjadi alasan mengapa 

para pembudidaya banyak membudidayakan ikan gurame. ada berbagai 

macam sistem budidaya yang sering diterapkan yaitu antara lain sistem 

tradisional dan semi intensif. namun sistem budidaya yang sering digunakan 

oleh masyarakat adalah budidaya sistem tradisional (Malika dkk, 2012: 13). 

Para petani ikan gurame pada umumnya membutuhkan rentang waktu 

antara 10 bulan sampai 1.5 tahun agar ikan gurame siap untuk dipanen. Pada 

saat membudidayakan ikan gurame sampai waktu panen memiliki berbagai 

macam kendala. Kendala  yang sering terjadi adalah matinya ikan saat 

dipindahkan dari kolam pembibitan ke kolam pembesaran, dan terkena 

penyakit yang mengakibatkan terjadinya kematian ikan gurame secara 

mendadak yang disebabkan oleh kualitas air yang buruk. Air yang digunakan 

untuk membudidayakan ikan harus memiliki kualitas dan kuatitas yang sesuai 

denga syarat hidup ikan gurame. walaupun banyak faktor yang mempengaruhi 

kualitas air tapi ada 3 yang berpengaruh yaitu parameter suhu, pH, dan 

kekeruhan air (Summerfelt.,2015: 3).



2 

 

 
 

Beberapa peneliti yang membuat sistem dan monitoring pada air tambak 

udang diantaranya “Sistem Monitoring Kualitas Air dan Suhu Pada Kolam Ikan 

Berbasis Android” (Ardiansyah, 2018). pada penelitian ini perancangan sistem 

belum menggunakan sensor pH sehingga hasil dari monitoring tersebut belum 

maksimal. Pada penelitian lain yang membuat “Sistem Monitoring Kualitas 

Tambak Ikan Koi (Cyprinus Carpio) Berbasis Teknologi Internet Of Things 

(IOT)” (Damayanti, Dkk, 2021). Pada penelitian ini masih menggunakan cara 

manual dalam menentukan kondisi kolam sehingga jika orang yang memakai 

sistem ini masih awam maka akan menimbulkan hasil yang tidak sesuai. Maka 

faktor yang mempengaruhi budidaya ikan gurame adalah kualitas air oleh 

karena itu dibangun sebuah sistem yang dapat memonitoring kualitas air  dan 

suhu pada kolam ikan gurame, dengan menggunakan sensor pH, suhu dan 

tingkat kekeruhan air untuk mendeteksi tingkat kualitas air meliputi pH, Suhu, 

dan Kekeruhan Air. Nantinya hasil dari sensor yang telah mendeteksi kualitas 

air akan diolah dan ditampilkan ke perangkat mobile yang terhubung dengan 

koneksi internet, sehingga pada waktu monitoring kualiatas air menjadi lebih 

efisien. Dengan sistem ini diharaapkan mampu memantau kualitas air supaya 

dapat memaksimalkan produksi ikan gurame. Sistem akan mengelola input data 

dari sensor Ph, Suhu, dan tingkat kekeruhan dan mengolahnya agar bisa 

menentukan tingkat kualitas air, Dan Apabila sistem mengidentifikasi bahwa 

kualitas air tidak sesuai maka akan diberikan sebuah notifikasi. 
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B. Identifikasi Masalah 

Disimpulkan identifikasi masalahnya adalah sebagai berikut. 

1. Pada waktu perpindahan dari kolam pembibitan ke kolam pembesaran banyak 

ikan guram yang mati. 

2. Ikan gurame sering terkena penyakit yang mengakibatkan  kematian yang 

disebabkan oleh kualitas air yang tidak sesuai. 

C. Rumusan Masalah 

Adapun rumusan masalah dari penelitian ini yaitu bagaimana merancang 

sistem monitoring kualitas air dan suhu pada budidaya ikan gurame berbasis 

Internet of Things (IoT)? 

D. Tujuan penelitian 

Untuk mengetahui bagaimana merancang sistem monitoring kualitas air dan 

suhu pada budidaya ikan gurame berbasis IoT ? 

E. Manfaat Dan Kegunaan  Penelitian 

Berikut merupakan manfaat dari penelitian akan dilakukan peneliti antara lain : 

1. Meningkatkan bentuk kreativitas dan bentuk kepedulian peneliti terhadap 

para petani ikan gurame. 

2. Membuat para petani ikan gurame sadar akan pentingnya sistem monitoring 

agar meningkatkan produksi ikan gurame. 

F. Metode Penelitian 

Menurut   Sugiyono (2013:297),   metode Research   and Development  

(R&D),  adalah metode penelitian yang digunakan untuk menghasilkan sebuah 
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produk tertentu dan menguji keefektifan dari produk tersebut. Model 

pengembangan yang digunakan dalam penelitian adalah model ADDIE (Analysis, 

Design, Development, Implementation, and Evaluation). Tahapan ADDIE terdiri 

dari tahapan analisis, desain, pengembangan, implementasi dan evaluasi(Cahyadi, 

2019:35) dimana pada tiap tahapan akan dilakukan evaluasi sebelum masuk ke 

tahap selanjutnya. Berikut gambaran model ADDIE yang terdapat pada gambar 1.1. 

 

Gambar 1. 1 ADDIE MODEL(sumber: edapp.com, 2020) 

 

Tahapan Penelitian dan pengembangan (R&D) model ADDIE menggunakan 

tahapan pengembangan yakni : 

1. Analisis 

Tahapan analisis terdiri dari 2 tahapan yaitu : 

a. Analisis kinerja (performance analysis), peneliti menganalisis 

perangkat keras dan lunak yang akan dijadikan bahan penelitian. 

b. Analisis kebutuhan (need analysis), pada langkah ini analisis kebutuhan 

dan permasalahan yang dialami oleh pembudidaya Ikan Gurame pada 

tambak kolam. 
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2. Desain 

Pada proses ini akan membuat rancangan sistem dan perangkat keras 

yang akan digunakan untuk membuat Prototipe sistem monitoring kualitas 

air kolam tanah pada budidaya Ikan Gurame. 

3. Pengembangan 

Pada penelitian ini berupaya membuat sistem monitoring kualitas air 

kolam pada budidaya Ikan Gurame berdasarkan informasi dan studi literatur 

yang telah diperoleh dari berbagai tahap sebelumnya. 

4. Implementasi 

Pada tahap ini akan mengimplementasIkan pembuatan sistem dan 

alat yang telah dirancang pada kolam Ikan Gurame. 

5. Evaluasi  

Pada langkah ini akan melakukan uji coba sistem dan melakukan 

evaluasi jika sistem tidak menghasilkan output data sesuai dengan tujuan 

awal dari penelitian. Uji coba sistem sendiri menggunakan alat yang telah 

dihasilkan dari penelitian ini dan hasil dari sensor serta pengolahan data 

apakah sesuai dengan tujuan dari penelitian. Hasil dari uji coba dan evaluasi 

kemudian di olah untuk dijadikan acuan dalam memperbaiki sistem 

monitoring kualitas air kolam pada budidaya Ikan gurame dan juga sebagai 

sumber pengetahuan bagi para pembudidaya untuk menjalankan proses 

budidaya Ikan gurame pada tambak kolam. 
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Pada metode tersebut mengguunakan 3 teknik pengumpulan data meliputi 

1. Wawancara 

Peneliti melakukan wawancara kepada para pembudidaya Ikan 

Gurame pada media kolam tanah yang bekerjasama dengan peneliti. 

2. Observasi 

Peneliti melakukan observasi lapangan ke kolam tambak kolam 

tanah milik para pembudidaya Ikan gurame yang telah bekerja sama dengan 

peneliti. 

3. Studi Literatur 

Untuk memecahkan permasalahan dalam penelitian ini dibutuhkan 

sebuah referensi seperti halaman situs, buku, jurnal, dan lain sebagainya 

yang berkaitan dengan peneltian yang akan dilakukan, guna untuk 

menambah pengetahuan peneliti dan informasi yang dapat digunakan 

sebagai acuan pada pelaksanaan penelitian yang akan dikerjakan 

G. Jadwal Penelitian 

Tabel 1. 1 Jadwal Penelitian 

No Kegiatan 

Bulan 

Ke-1 Ke-2 Ke-3 Ke-4 Ke-5 Ke-6 

  1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 

1 Analisis                         

2 Desain                         

3 Pengembangan                         

4 Implementasi                         

5 Evaluasi                         

6 Laporan                         
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H. Sistematika Penulisan 

Untuk mempermudah dalam mengerjakan tugas akhir ini maka ditulis 

dengan sistematika sebagai berikut: 

BAB I:  PENDAHULUAN 

Bab satu berisi tentang pendahuluan, yang terdiri dari 

latar belakang masalah yang akan diteliti, tujuan, dan 

manfaat penulisan, juga sebagai metode dan sistematika 

penulisan.. 

BAB II: TINJAUAN PUSTAKA 

Bab dua berisi tentang dasar teori yang digunakan 

dalam penelitian dan beberapa teori yang terkait dengan 

Monitoring Kolam ikan  berbasis IoT Yang terhubung 

dengan smartphone. 

 

BAB II: PERANCANGAN SISTEM 

Bab tiga berisi penjelasan tentang perancangan prototipe 

Sistem Monitoring Kolam ikan  berbasis IoT. Smartphone 

yang terhubung dengan smartphone. 

BAB VI: IMPLEMENTASI DAN ANALISA 

Bab empat berisi tentang hasil perancangan sistem dan 

pengolahan data serta analisa hasil penelitian. 
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BAB V: PENUTUP 

Bab lima berisikan tentang kesimpulan dari keseluruhan 

uraian bab 1 - 4 dan saran-saran dari hasil yang telah 

diperoleh dari penelitian yang diharapkan dapat bermanfaat 

bagi masyarakat. 
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