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Abstrak

Natasha Ratna Wijaya Pengembangan Flash Card “Kaca Mata” sebagai Media
untuk Menstimulasi Kemampuan Membaca pada Anak Usia 4-5 Tahun di TK
Laboratorium School UN PGRI Kediri, Skripsi, PGPAUD, FKIP UN PGRI Kediri,
2022

Kata kunci: Bahasa, APE, anak usia dini, flash card

Bahasa merupakan kemampuan untuk berkomunikasi dengan orang lain,
dalam pengertian ini tercakup semua cara untuk berkomunikasi, dimana pikiran dan
perasaan dinyatakan dalam bentuk lambang atau symbol untuk mengungkapkan
pengertian, seperti dengan menggunakan lisan, isyarat, bilangan, lukisan, dan
mimik muka. Untuk mengembangkan membaca pada anak usia 4-5 tahun, maka
seorang pendidik perlu menggunakan media yang kreatif, inovatif guna menunjang
pembelajaran agar anak dapat lebih tertarik, mudah menyerap, memahami serta
menumbuhkan daya pikir dan kreativitas dalam aspek keaksaraan awal dengan
lebih optimal. Salah satu model pembelajaran di Taman Kanak-kanak yang bisa
dilakukan untuk meningkatkan kemampuan membaca permulaan anak, yaitu
melalui bermain Flash Card (kartu kata). Permainan kartu kata merupakan satu jenis
permainan dimana kartu tersebut berulang kali ditunjukkan pada anak disertai bunyi
bacaannya. Bila anak sudah dapat membaca satu set kartu kata, maka dilanjutkan
dengan satu set yang lain dengan ukuran agak lebih kecil, demikian seterusnya
hingga anak dapat membaca huruf normal. Flash Card “KACA MATA* yaitu suatu
kartu membaca yang dikembangkan menjadi lebih menarik yang digurnakan
sebagai media pembelajaran untuk anak usia 4-5 tahun. Penelitian ini
menggunakan metode pengembangan atau research and development (R&D).

Penelitian ini menggunakan 6 langkah dari model penelitian pengembangan
dari borg &gall yaitu R&D menghasilkan produk media Flash Card “KACA
MATA”. Melalui uji validasi ahli materi dan media media Flash Card “KACA
MATA?” dinyatakan “Layak” untuk digunakan anak kelompok A TK Laboratorium
School UN PGRI Kediri sebagai media pengenalan kata dan membaca awal kata
serta pengembangan dalam aspek Bahasa pada anak, hal ini dapat dilakukan oleh
ahli materi dan ahli media pada bab IV mendapatkan nilai yang valid atau baik dan
tidak perlu melakukan revisi, sehingga media Flash Card “KACA MATA” dapat
langsung diujicobakan kepada pengguna.
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BAB 1
PENDAHULUAN
A. Latar Belakang Masalah

Anak usia dini merupakan periode pada masa emas (golden age)
yang merupakan periode sensitif yang tepat untuk mengembangkan seluruh
aspek perkembangan pada diri anak meliputi aspek kognitif, bahasa, fisik-
motorik, sosial-emosional dan nilai agama serta moral. Pengembangan
aspek-aspek tersebut dapat ditanamkan oleh pendidik dan orangtua di
sekolah ataupun di rumah. Proses pengembangan pada anak dapat dilakukan
melalui bermain. Menurut Masitoh dkk (2005: 4), kegiatan bermain
memotivasi anak untuk mengetahui sesuatu lebih mendalam dan secara
spontan anak mengembangkan kemampuannya. Penggunaan permainan
akan memudahkan anak belajar sesuatu yang baru sehingga dapat
menambah pengalaman anak. Pengalaman dan pengetahuan baru
memudahkan anak mengenal hal yang ada di sekitarnya. Pembelajaran pada
anak usia dini dilakukan sesuai perkembangan anak agar sehingga anak
mudah memahami penjelasan guru. Pembelajaran yang relevan dengan
perkembangan akan menjadikan anak bertahan dalam kegiatan.
Menumbuhkan motivasi anak dalam proses pembelajaran sangat diperlukan
agar anak dapat menangkap informasi yang diterima. Bahasa merupakan
alat komunikasi yang digunakan oleh seorang individu untuk
berkomunikasi dengan orang di sekitarnya (Nasution et al.,, 2016)

Penanaman aspek bahasa dapat dilakukan oleh siapapun, baik itu orangtua



anak di rumah, guru di sekolah, dan orang-orang yang berada di sekitar anak
(Wasik, 2005). Kemampuan membaca tulis hitung (calistung) perlu
ditanamkan pada anak sejak dini. Kemampuan ini sangat diperlukan agar
anak dapat mengetahui segala sesuatu, termasuk kemampuan baca tulis
hitung permulaan. Permainan bahasa merupakan permainan untuk
memperoleh kesenangan dan untuk melatih keterampilan berbahasa,
termasuk kemampuan membaca permulaan. Setiap permainan bahasa yang
dilaksanakan harus secara langsung dapat menunjang tercapainya tujuan
pembelajaran. Aktivitas permainan digunakan sebagai alat untuk mencapai
tujuan pembelajaran yang menyenangkan. Menurut Sugiarsih (2018),
interaksi antara permainan dan pembelajaran akan memberikan pengalaman
belajar yang sangat penting bagi anak. Dalam Permendiknas Nomor 58
Tahun 2009 dalam aspek perkembangan bahasa aspek keaksaraan bahwa
anak usia 5-6 tahun diuraikan bahwa anak mampu mengenal simbol-simbol
huruf untuk persiapan membaca, mampu menghubungkan gambar atau
benda dengan kata, dan mampu menyebutkan nama-nama benda yang suara
huruf awalnya sama.

Bahasa merupakan kemampuan untuk berkomunikasi dengan orang
lain, dalam pengertian ini tercakup semua cara untuk berkomunikasi,
dimana pikiran dan perasaan dinyatakan dalam bentuk lambang atau symbol
untuk mengungkapkan pengertian, seperti dengan menggunakan lisan,
isyarat, bilangan, lukisan, dan mimik muka (Burns & Kerr, 2012). Bahasa

memegang peranan penting dalam kehidupan manusia pada umumnya dan



dalam kegiatan berkomunikasi pada khususnya. Demikian pula peran
bahasa bagi anak. Membaca memberi sumbangan yang besar dalam
perkembangan anak menjadi dewasa. Perkembangan TK/RA masih jauh
dari sempurna. Namun demikian, potensinya bisa dirangsang melalui
membaca yang aktif dengan menggunakan bahasa yang baik dan benar.
Kemampuan bahasa anak dapat ditumbuhkan dengan berbagai cara seperti:
bermain tebak-tebak kata, bercerita, mendongeng dengan alat peraga, atau
membuat pertanyaan-pertanyaan yang harus dijawab oleh anak.
Keterampilan membaca dan bercerita harus dikembangkan sejak dini. Dapat
diketahui bahwa bahasa memiliki peranan penting bagi anak usia dini
sehingga mereka mampu berkomunikasi dengan baik dan benar sesuai
dengan tahap perkembangannya. Hal ini senada dengan apa yang ditulis
oleh Waluyo (2020) bahwa usia tiga sampai enam tahun anak sedang dalam
masa peralihan dari masa egosentris menuju ke masa sosial. Pada usia ini
anak mulai berkembang rasa sosialnya. Anak mulai banyak berhubungan
dengan lingkungannya, terutama lingkungan sosialnya. Anak mulai
bertanya segala macam yang dihayatinya. Disamping itu juga anak mulai
banyak mengeluarkan pendapat dan menanggapi hal-hal yang dapat diamati
atau didengarnya.

Fungsi dari bahasa menurut Santi & Kulup (2020) adalah sebagai
sarana komunikasi. Untuk dapat berkomunikasi dengan orang lain, semua
individu harus menguasai dua fungsi yang berbeda yaitu: kemampuan

menangkap maksud yang ingin dikomunikasikan orang lain dan



kemampuan untuk berkomunikasi dengan orang lain sedemikian rupa
sehingga dapat dimengerti oleh orang lain. Bahasa sebagai alat komunikasi
yang penting didalam kehidupan seharihari, baik bahasa tulisan maupun
lisan. Namun, bahasa lisan merupakan bahasa yang paling efektif dan
efisien Karena kemungkinan terjadinya salah paham sangat kecil. Tanpa
bahasa setiap individu tidak mungkin dapat mengungkapkan perasaan
sendiri kepada orang lain sehingga mungkin tidak akan dapat dimengerti
oleh orang lain.

Pada kenyataannya, terdapat 12 murid di TK Laboratorium School
UN PGRI Kediri salah satunya ada murid TK A yang bernama Rafa yang
masih sulit di aspek perkembangan Bahasa terlebih dalam membaca.
Penyebab rendahnya kemampuan membaca pada Rafa ini adalah selama
musim pandemi Covid-19 ini Ananda Rafa mengikuti kegiatan
pembelajaran dari rumah sehingga Ananda Rafa mengalami hambatan
dalam membaca kata. Yang dimaksud memiliki hambatan dalam membaca
adalah, saat pembelajaran daring disekolah berlangsung, Rafa seringkali
merasa kesulitan untukmembaca kata sederhana dari guru, terlebih saat
mengeja katanya. Permasalahan tersebut disebabkan oleh berapa faktor
diantaranya penggunaan media pembelajaran kurang bervariasi dan
kurangnya fasilitas media pembelajaran atau permainan untuk
meningkatkan keterampilan menulis anak, serta ketika anak berada di
rumabh hal ini dikarenakan anak sering bermain HP, menonton TV dan asyik

dengan dunianya sendiri, padahal pemberian stimulasi di rumah dapat



dilakukan kegiatan bermain sembari belajar. Hal ini dapat dilakukan setiap
harinya dengan bermain pasir interaktif atau dengan permainan lainnya
yang mendukung anak mendapatkan stimulasi baik di sekolah maupun di
rumah dengan bermain dan belajar dalam meningkatkan keterampilan
menulis anak.

Berdasarkan hasil pengamatan awal saat kegiatan home visit dan
pembelajaran daring ada murid TK A usia 4-5 tahun di TK Laboratorium
School UN PGRI Kediri yang masih mengalami kesusahan membaca
dimana pada saat masa pandemi Covid-19 anak-anak kurang adanya
semangat belajar dan tentunya media pembelajarannya pun tidak menarik
semangat belajar anak. Saat daring ataupun home visit kadang anak merasa
bosan ataupun suka bermain sendiri. Hal ini dikarenakan media
pembelajaran yang dipakai guru kurang menarik. Saat anak diminta untuk
membaca kata anak tidak tertarik. Terlebih media yang dipakai hanya huruf
yang diprint di kertas biasa, sehingga anak merasa bosan dan tidak mau
memperhatikan guru saat belajar.

Pengembangan membaca pada anak usia 4-5 tahun, maka seorang
pendidk perlu menggunakan media yang kreatif, inovatif guna menunjang
pembelajaran agar anak dapat lebih tertarik, mudah menyerap, memahami
serta menumbuhkan daya pikir dan kreativitas dalam aspek keaksaraan awal
dengan lebih optimal. Media dalam proses belajar-mengajar dapat
meningkatkan  hasil belajar anak sehingga dapat membantu

mengoptimalkan perkembangan anak. Jika dikaitkan dengan pendidikan



anak usia dini, media merupakan suatu alat dan bahan yang digunakan
dalam proses belajar-mengajar untuk memperoleh pengetahuan,
keterampilan dan menentukan sikap. Media yang biasa digunakan di PAUD
adalah Alat Peraga Edukatif (APE).

Pembelajaran yang hanya menekankan anak pada kemampuan
membaca tanpa ada unsur bermain di dalamnya akan dapat menyebabkan
anak menjadi jenuh serta kegiatan anak hanya sekedar melaksanakan
perintah dari guru berupa tugas-tugas yang harus dilakukan oleh anak.
Kegiatan pembelajaran yang dilakukan oleh guru masih monoton dan
kurangnya media yang digunakan, sehingga pembelajaran menjadi tidak
menarik dan membosankan. Salah satu pengembangan kemampuan bahasa
pada anak usia dini adalah membaca permulaan. Membaca permulaan
merupakan membaca tahap awal yang diberikan kepada anak sebagai dasar
untuk pembelajaran berikutnya. Membaca permulaan diberikan kepada
anak agar dapat membaca kata-kata dan kalimat sederhana.

Salah satu model pembelajaran di Taman Kanak-kanak yang bisa
dilakukan untuk meningkatkan kemampuan membaca permulaan anak,
yaitu melalui bermain flash card (kartu kata). Permainan kartu kata
merupakan satu jenis permainan dimana kartu tersebut berulang kali
ditunjukkan pada anak disertai bunyi bacaannya. Bila anak sudah dapat
membaca satu set kartu kata, maka dilanjutkan dengan satu set yang lain
dengan ukuran agak lebih kecil, demikian seterusnya hingga anak dapat

membaca huruf normal. Rusydi (2020) mengungkapkan bahwa kartu huruf



adalah kartu abjad yang berisi gambar, huruf, tanda simbol, yang
meningkatkan atau menuntun anak yang berhubungan dengan simbol-
simbol tersebut. Metode pembelajaran menggunakan media flash card
berupa kartu huruf yang terdapat simbol huruf dan gambar yang disertai
tulisan dari makna gambarnya, dengan tujuan meningkatkan kemampuan
mengetahui atau mengenal dan memahami huruf abjad. Model permainan
dengan kartu kata bergambar lebih berpengaruh terhadap kemampuan
membaca awal (Handayani & Muhammadi, 2020)

Oleh karena itu dalam penelitian ini, peneliti mengembangkan
sebuah media pembelajaran yang bernama Kaca Mata (Kartu Membaca
Macam Kata) dirancang untuk mengembangkan kemampuan keaksaraan
awal pada anak sehingga mampu mengenal simbol-simbol huruf, dapat
mengenal kata dasar untuk anak usia 4-5 tahun atau TK A. Dimana anak-
anak dapat membaca dan mengenal kata serta membantu mempersiapkan
anak untuk dapat membaca dengan mudah. Melalui flash card Kaca Mata

(Kartu Membaca Macam Kata)

. ldentifikasi Masalah

Identifikasi masalah berdasarkan latar belakang di atas dan
kenyataan yang terjadi di TK Labschool UN PGRI Kediri terutama

kemampuan membaca pada murid TK A, diidentifikasi sebagai berikut:



1. Penggunaan media pembelajaran kurang bervariasi  dan
kurangnya fasilitas media pembelajaran atau permainan untuk
meningkatkan keterampilan menulis anak

2. Peserta didik masih mengalami kesusahan membaca dimana
pada saat masa pandemi Covid-19

3. Untuk meningkatkan kemampuan membaca permulaan anak,
perlu menggunakan media yang menarik yaitu melalui bermain

flash card (kartu kata)

C. Batasan Masalah
Pembatasan masalah dalam penelitian ini adalah pengembangan
flash card “kaca mata” sebagai media untuk menstimulasi kemampuan
membaca pada anak usia 4-5 tahun di TK Laboratorium School UN PGRI

Kediri.

D. Perumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang dan batasan masalah di atas, maka
perumusan masalah dalam penelitian ini adalah, bagaimana menghasilkan
media flash card yang layak dapat mengembangkan aspek bahasa
khususnya kemampuan membaca awal kata di TK Labschool UN PGRI

Kediri.



E. Tujuan Penelitian
Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan produk media flash
card yang layak digunakan untuk mengembangkan aspek bahasa khususnya

kemampuan membaca awal kata di TK Labschool UN PGRI Kediri.

F. Manfaat Penelitian

Adapun manfaat dari penelitian ini adalah:
1. Praktis
a. Bagi peserta didik
Bermain flash card “KACA MATA” memudahkan dalam
kegiatan pembelajaran membaca. Sehingga anak lebih dapat
menghafal kata sederhana.
b. Bagi guru
Guru jadi lebih mudah untuk mengajarkan berbagai kata
sederhana kepada murid-muridnya
c. Bagi sekolah
Perkembangan belajar mengajar yang maksimal serta
mendapat respon yang baik dari wali murid, dikarekan guru
PAUD Labschool Universitas Nusantara PGRI Kota Kediri
mampu memberikan kemampuan sesuai dengan tahapan
anak. Serta membawa nama baik sekolah menjadi lebih baik

lagi.



2. Teoritis
Secara teoritis hasil penelitian dapat digunakan untuk
memberikan kontribusi bagi pengembangan ilmu pengetahuan

khususnya dalam bidang pendidikan anak usia dini.
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