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ABSTRAK 

 

Badan Perencanaan Pembangunan Daerah Kabupaten Nganjuk saat ini 

untuk pendataan masih dilakukan secara manual atau tulisan laporan tangan. 

Untuk memudahkan saat proses pendataan proyek pembangunan di Kabupaten 

Nganjuk dan mengetahui letak proyek yang sedang dibangun maka diperlukan 

sebuah sistem yang dapat menangani masalah tersebut. Adapun Sistem Informasi 

Geografis (SIG) ini memudahkan pengguna untuk mengetahui letak dan rute 

proyek yang sedang dibangun tujuannya untuk mempermudah kinerja 

Pemerintah Kabupaten Nganjuk. Dalam pembuatan Sistem Geografis ini 

menggunakan algoritma Tabu Search dimana algoritma untuk ini menentukan 

rute terdekat dan memerlukan Webgis untuk menampilkan peta mengetahui 

lokasi proyek dan juga menggunakan perancangan UML seperti Usecase, 

Activity Diagram dan Sequence diagram. Juga terdapat Metode Waterfall dalam 

pembuatan sistem ini seperti analisa, desain sistem, dan tahap pengujian. Tahap 

pengujian ini menggunakan BlackBox untuk menguji sistem apakah nantinya 

sistem berjalan dengan baik ataupun tidak dan apakah nantinya sistem layak 

digunakan bagi pengguna. Hasil dari perancangan dari Sistem Informasi 

Geografis Realisasi Pembangunan Daerah adalah untuk memudahkan 

Pemerintah Kabupaten Nganjuk untuk melakukan pendataan proyek serta 

mengetahui lokasi dan rute terdekat menuju lokasi proyek yang sedang 

berlangsung 

 
Kata Kunci — BAPPEDA, BlackBox, Peta, SIG, TabuSearch. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

 

Sistem Informasi Geografis (SIG) adalah sistem yang 

menawarkan serangkaian fungsi analitis yang memungkinkan pengguna 

memahami, menerjemahkan, dan memvisualisasikan suatu data dengan 

berbagai cara yang menunjukkan hubungan dan pola dalam bentuk peta. 

Suatu peta SIG haruslah interaktif di mana pengguna dapat menjelajah 

peta, melihat detil suatu lokasi, dan lain sebagainya. Hadirnya jaringan 

internet dan berkembangnya bahasa pemrograman web juga melengkapi 

kebutuhan SIG akan sifat interaktif ini. Hal inilah yang melatar belakangi 

munculnya Google Maps. 

Pembangunan sering dikaitkan dalam perkembangan ekonomi 

dalam suatu negara atau daerah. Pembangunan yang pesat dapat menjadi 

tolak ukur maju atau tidaknya sebuah negara atau daerah. Negara atau 

daerah yang maju dipercaya memiliki masyarakat yang sejahtera pula. 

Pembangunan di era sekarang ini sangatlah dibutuhkan untuk 

meningkatkan sumber daya manusia, pembangunan pada sektor 

pendidikan, kesehatan maupun sarana prasarana merupakan hal mutlak 

yang harus dilakukan pemerintah demi memenuhi kebutuhan dan 

meningkatkan sumber daya manusia. 

Untuk mendukung kemajuan masyarakat maka dibutuhkan juga 

proses pembangunan sarana prasarana tersebut. Oleh karena itu 
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pembangunan harus didukung dengan penyelenggaraan pembangunan 

yang baik, antara lain kegiatan penelitian, pengaturan, pengembangan 

pembangunan dan pengawasan pembangunan. Aspek-aspek yang terkait 

dalam penyelenggaraan pembangunan adalah panjang, lebar, status, 

kondisi dan lokasi. 

Badan Perencanaan Pembangunan, Penelitian dan Pengembangan 

Daerah, disingkat BAPPEDA merupakan lembaga teknis daerah dibidang 

penelitian dan perencanaan pembangunan daerah yang dipimpin oleh 

seorang kepala badan yang berada dibawah dan bertanggung jawab kepada 

Gubernur/Bupati/Wali kota melalui Sekretaris Daerah. 

Berdasarkan informasi awal yang didapatkan melalui wawancara 

pada tanggal 13 Januari Tahun 2022 dengan Bapak Drs. Adam Muharto 

M.Si. selaku kepala Bappeda Kab Nganjuk pada era tahun 2017 

BAPPEDA Kab Nganjuk untuk pendataan pembangunan yang yang 

dilakukan Kepala bidang data lapangan masih secara manual atau dengan 

tulisan laporan tangan. Artinya kepala bidang data lapangan dalam hal ini 

untuk mendapatkan informasi dan mendata harus datang secara langsung 

ke lokasi proyek pembangunan tersebut untuk mendapatkan informasi 

yang di inginkan. Sistem pelayanan secara manual seperti ini, telah 

berjalan selama bertahun-tahun, kondisi pelayanan yang seperti ini, 

menyebabkan pendataan berjalan lebih lama. Sedangkang untuk 

memonitoring proyek pembangunan dibutuhkan suatu sistem yang dapat 

mempermudah pengguna dalam mencari jalur terdekat dengan rute yang 
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mendekati optimum menuju proyek pembangunan dengan memanfaatkan 

Sistem Informasi Geografis (SIG). 

Ada banyak penelitian yang membahas tentang Sistem Informasi 

Geografis (SIG) dan pencarian rute yang mendekati optimum. Adapun 

penelitian Universitas Sumatera Utara 2 Universitas Sumatera Utara 

tersebut antara lain adalah penelitian oleh Chow (2008) yang berjudul The 

Potential of Maps APIs for Internet GIS Applications didapatkan 

kesimpulan yaitu penelitiannya mengusulkan kerangka kerja untuk 

memanfaatkan Maps API dalam memvisualisasikan dan menyajikan 

informasi geografis, termasuk data vektor dan raster. Prototipe web yang 

dihasilkan dari penelitian ini terbukti efektif dalam menyediakan pengguna 

dengan antarmuka yang dinamis untuk eksplorasi data. Keterbukaan kode 

sumber Maps API dan fleksibilitas dalam mengadopsi standar data 

spesifikasi terbuka menggambarkan beberapa potensi dari Maps APIs 

dalam mengembangkan aplikasi SIG 

Varita et al., (2013) dalam penelitian yang berjudul Pencarian 

Jalur Tercepat Rute Perjalanan Wisata Dengan Algoritma Tabu Search 

menyimpulkan bahwa pencarian jalur tercepat dengan parameter panjang, 

volume, dan kepadatan jalan dapat diaplikasikan dengan algoritma Tabu 

Search dengan hasil jumlah iterasi dalam algoritma Tabu Search 

mempengaruhi jumlah cost. Semakin besar iterasi akan mendapatkan cost 

yang lebih rendah sehingga didapatkan jalur tercepat dengan cost terendah. 

Penambahan fungsi antrian yang diimplementasikan dalam neighbourhood 
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berperan dalam mengurangi kompleksitas iterasi karena setiap paramater 

dalam Tabu Search mempengaruhi satu sama lain. 

Untuk mengatasi hal tersebut diperlukan adanya suatu sistem yang 

dapat membantu untuk memonitoring proyek untuk proses pendataan, 

mengupdate dan manampilkan rekap data dari tahun ke tahun menjadi 

ringkas, valid, dan memonitoring proyek agar BAPPEDA Kab Nganjuk 

dapat mengoptimalkan pembangunan pada daerah yang masih 

membutuhkan banyak fasilitas bangunan agar masyarakat dapat terbantu 

dan meningkatkan pembangunan disuatu daerah. Namun, sampai saat ini 

belum tersedia sistem informasi seperti itu. 

Permasalahan yang telah dikemukakan, maka untuk 

menanggulangi permasalahan tersebut perlu dibangun sebuah aplikasi, 

yaitu “Sistem Informasi Geografis Realisasi Pembangunan Berbasis 

Website” dengan menggunkan algoritma Tabu Search dan Google Maps 

API. 

B. Identifikasi Masalah 

 

Berdasarkan latar belakang di atas, dapat diidentifikasi kan 

masalah sebagai berikut : 

1. Dinas BAPPEDA masih kesulitan mendata informasi mengenai 

proyek pembangunan daerah. 

2. Kurangnya informasi pembangunan meliputi letak dimana proyek 

yang sedang berlangsung. 
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C. Perumusan Masalah 

 

Dari uraian latar belakang diatas, maka dapat diambil rumusan 

masalah yaitu : 

1. Bagaimana merancang dan membangun Sistem Informasi Realisasi 

Pembangunan Berbasis GIS. 

2. Bagaimana merancang dan membangun sistem yang menampilkan 

informasi mengenai proyek yang sedang berlangsung di daerah 

Kabupaten Nganjuk. 

D. Batasan Masalah 

 

Berikut adalah batasan masalah pada penelitian yang dilakukan : 

 

1. Penelitian ini dilakukan pada tahun 2021 di dinas BAPPEDA 

kabupaten nganjuk. 

2. Penelitian ini difokuskan kepada pendataan dalam mendata informasi 

mengenai proyek pembangunan di Kab Nganjuk. 

3. Data sample yang digunakan meliputi nama pembangunan, lokasi, 

tahun anggaran, biaya, sumber dana, waktu pelaksanaan, mulai 

pelaksanaan, selesai pelaksanaan, pelaksana, gambar, latitude dan 

longitude. 

4. Sistem realisasi pencapaian pembanguna dirancang untuk membantu 

Dinas Bappeda untuk mendata informasi mengenai proyek 

pembangunan. 

5. Bobot yang digunakan adalah jarak kilometer (km). 



6 

6 

 

 

 

 

6. Sistem yang akan dibangun yaitu menggunakan algoritma Tabu 

Search dan Google Maps API, bahasa pemrograman PHP dan 

MySQL. 

E. Tujuan Penelitian 

 

Tujuan penelitian dari pembuatan aplikasi realisasi pencapaian 

pembangunan ini adalah sebagai berikut : 

1. Merancang dan membangun suatu Sistem Realisasi Pembangunan 

Berbasis GIS di Kabupaten Nganjuk. 

2. Menampilkan informasi mengenai proyek yang sedang berlangsung di 

daerah Kabupaten Nganjuk agar mempermudah pemerintah dalam 

proses pendataan. 

F. Manfaat Penelitian 

 

Manfaat dari pembuatan aplikasi ini antara lain : 

 

a. Memberikan aplikasi untuk mendata kepada Dinas BAPPEDA kab 

nganjuk dengan lebih efisien sesuai dengan data yang ada. 

b. Masyarakat dapat mengetahui daerah yang sedang berlangsung proyek 

pembangunan Kabupaten Nganjuk. 

G. Metode Penelitian 

 

1. Teknik Penelitian 

 

Teknik penelitian menggunakan metode deskriptif kualitatif. 

Menurut (Sugiyono, 2016) metode penelitian kualitatif adalah 

penelitian yang digunakan untuk meneliti suatu objek yang dimana 

peneliti sebagai instrument kunci, teknik  pengumpulan data yang 
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dilakukan dengan cara menggabungan dan menganalisis data yang 

bersifat induktif. Tujuan dari penelitian ini adalah untuk 

mendapatkan data berupa kejadian, keadaan, fenomena, variabel dan 

keadaan yang terjadi sebenarnya dilapangan. 

Pendapat lain menjelaskan bahwa penelitian tindakan 

menurut (Arikunto, 2017) adalah penelitian yang meneliti tentang 

hal-hal yang terjadi di masyarakat atau kelompok sasaran, di mana 

hasilnya langsung dapat dikenakan atau dirasakan oleh masyarakat 

atau kelompok sasaran. 

2. Prosedur Penelitian 

 

Prosedur yang digunakan yaitu dengan menggunakan teknik 

waterfall. Menurut (Pressman, 2015) model waterfall (metode air 

terjun) sering dinamakan siklus hidup klasik (classic life cycle) yang 

dimana hal ini menggambarkan dengan pendekatan yang sistematis 

dan berurutan. Adapun fase-fase model waterfall secara berurutan 

seperti pada gambar 1.1. 

 
Gambar 1. 1. Tahap-tahap model waterfall 
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Langkah-langkah pada penelitian ini disesuaikan dengan 

kebutuhan peneliti yang terdiri dari : 

a. Wawancara 

 

Wawancara ini dilakukan dengan cara mencatat 

percakapan tersebut kemudian memberikan tanya jawab kepada 

pihak bappeda yang berwenang dalam menyusun rencana 

pembangunan untuk mendapatkan informasi data yang 

dibutuhkan. 

b. Observasi 

 

Pengamatan secara langsung yang bertujuan untuk 

mendapatkan hasil output berupa data yang akurat. 

c. Studi Literatur 

 

Mempelajari berbagai referensi, jurnal penelitian buku 

dan sumber yang berkaitan dengan sistem realisasi pencapaian 

pembangunan. 

d. Analisa Sistem 

 

Berdasarkan informasi data yang diambil melalui 

wawancara, studi literatus, dan observasi dalam penelitian analisa 

kebutuhan dilakukan terhadap kebutuhan sistem yang akan 

dikembangkan untuk mencapai tujuan. 

e. Perancangan Sistem 

 

Sistem dirancang dari hasil studi literatur dimana menjadi 
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sebuah alur dari program sehingga menghasilkan metode yang 

tepat untuk membangun penelitian ini. 

f. Perancangan Database 

 

Dalam menyusun tabel-tabel data yang harus ada dalam 

sistem seleksi dana bantuan, dibangun relational tabel dan 

menentukan nilai atau tipe untuk menghasilkan output terbaik. 

g. Implementasi Sistem 

 

Setelah tahap perancangan sistem pembuatan program, 

proses mengimplementasikan hasil dari tahapan sebelumnya yaitu 

desain dan rancangan program diantaranya, proses perancangan 

desain antar muka program dan proses coding sesuai dengan 

rancangan program yang telah dibuat tersebut. 

h. Pengujian 

 

Pengujian dilakukan untuk mengetahui apakah 

implementasi telah dilakukan secara benar sehingga bisa 

menghasilkan fungsi-fungsi yang dikehendaki. Pengujian juga 

dimaksud untuk mengetahui keterbatasan dan kelemahan program 

aplikasi yang dibuat untuk sebisa mungkin dilakukan 

penyempurnaan. 

i. Evaluasi 

 

Tahap evaluasi ini dilakukan setelah tahap pengujian 

selesai, berdasarkan pengujian suatu sistem untuk mendapatkan 

hasil apakah rancangan suatu sistem sudah berjalan dengan baik. 
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Dengan mengkaji ulang suatu sistem dengan cara mengumpulkan 

informasi tentang bekerjanya suatu sistem yang selanjutnya 

informasi tersebut digunakan untuk menentukan alternatif yang 

tepat untuk mengevaluasi program. 

j. Perbaikan Sistem 
 

Perbaikan sistem adalah bagian dari tahapan – tahapan 

pengujian dan evaluasi sudah dilaksanakan serta mengumpulkan 

data berupa informasi suatu sistem, jika ditemukan error pada 

program maupun desain interface akan dilakukan perbaikan untuk 

menghasilkan suatu sistem yang berjalan dengan baik. 

k. Penyusunan Laporan 

 

Penyususnan laporan dilakukan setelah semua kegiatan 

selesai, laporan berisi tentang data - data yang diperoleh dari hasil 

pembelajaran materi, wawancara, observasi, perancangan, 

pembuatan sistem, implementasi sampai tahap pengujian serta 

dilakukan evaluasi suatu sistem dan dilakukan perbaikan jika 

ditemukan error pada sistem. 

H. Jadwa Penelitian 

 

Jadwal penelitian yang telah dirancang dapat dilihat dari tabel 

waktu penelitian dibawah ini : 
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Tabel 1. 1. Jadwal Penelitian 
 

 

 
No 

 
Jenis 

Kegiatan 

Bulan 

 
1 

Bulan 

 
2 

Bulan 

 
3 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 

1. Wawancara             

2. Observasi             

3. 
Studi 

 

Linear 

            

4. Analisa 
 

Sistem 

            

5. Perancangan 
 

Sistem 

            

6. Implementasi 
 

Sistem 

            

7. Pengujian             

8. Evaluasi             

9. Perbaikan 
 

Sistem 

            

10. Penyusunan 
 

Laporan 
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I. Sistem Penulisan 

 

Untuk mempermudah dalam pemahaman akan inti-inti 

pembahasan masalah dalam laporan tugas akhir ini, maka susunan ini 

dibagi ke dalam beberapa bagian, yakni : 

BAB I : PENDAHULUAN 

 

Bab ini menjelaskan tentang urian dari gambaran 

umum meliputi latar belakan tentang pembuatan Aplikasi 

Realisasi Pencapaian Pembangunan, rumusan masalah, 

pembatasan masalah, tujuan penulisan, manfaat penelitian, 

metode penelitian dan sistematika penulisan. 

BAB II : TINJAUAN PUSTAKA 

 

Bab ini berisi landasan teori yang memuat teori- 

teori yang menunjang dalam laporan Tugas Pendahuluan 

Proyek Akhir ini. 

BAB III : ANALISA DAN DESAIN SISTEM 

 

Pada bab ini adalah kesimpulan terakhir yang 

berisi dokumentasi dari hasil penelitian yang dilakukan 

meliputi proses pengumpulan data, rancangan sistem dan 

proses implementasi hingga hasil pengujian program yang 

telah dibuat. 
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BAB IV : HASIL DAN EVALUASI 

 

Bab ini berisi tentang hasil implementasi suatu 

sistem dari tahapan – tahapan yang telah di tentukan serta 

evaluasi hasil program yang telah dibuat. 

BAB V : PENUTUP 

 

Pada bab ini adalah kesimpulan terakhir yang 

berisi dokumentasi dari hasil penelitian yang dilakukan 

meliputi proses pengumpulan data, rancangan sistem dan 

proses implementasi hingga hasil pengujian program yang 

dibuat. 
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